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RÓWNIEŻ FILM 


P IRACl "Z >JSAJLĄIIEZWYKŁAj 1 GRA, *ROLE-PTA YING Z ELEMENTAMI- AKCjL, 'IJZiĘKl NIEJ piIZEŻj 
O bzYM DOTĄD MOGŁEŚ TYLKO MARZYĆ! TeRAZ MOŻESZ WCIELIĆ SIĘ W PRAWDZIWEGO WILKA MO 
KTÓREGO ŻYCIE JEST PEŁNE NIESAMOWITYCH PRZYGÓD. NlX ęZEKAJ ~ RZUĆ SIT- W WIR PRZYGÓD JUŻ TERAZ 


UZENIEĆ SIĘ W PEŁEN NIEBEZPIECZEŃSTW REJON KARAIBÓW XVI 


go wieku. Zostań kapitanem statku* zbierz 

1 ZAŁOGĘ J RUSZAJ KU PRZYGODZIE! POJEDYNKU j SIĘ NA SZPADY O HONOR i BOGACTWO, BADAJ TAJEMNICZE JASKI NU? 
PEŁNE PIRACKICH SKARBÓW. WYPEŁNIAJ NIEBEZPIECZNE MISJE LUB ZAJMIJ SIĘ HANDLEM RZADKIMI TOWARAMI. PllZEŻY] 
SZTORM NA OTWARTYM MORZU, BIERZ UDZTAŁ W BITWACH MORSKICH. PRZEMIERZAJ TAJEMNICZE, RZADKO UCZĘSZCZANI' 

rejony Karaibów* Niesamowite przygody i legendarne skarby słynnych piratów czekają na Cikich! 


» ZdlVlMtl* JitłTtFl WXTiI>,nny 
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Nowa eXtra Klasyka 
dostępna jest już w sklepach z grami w całej Polsce! 

Na to właśnie czekałeś! Teraz legendarne tytuły takie, 
jak: Planescape Torment, Fallout Tactics, Sea Dogs, 
Robin Hood, czy Worms World Party możesz wreszcie 
kupić w naprawdę niewiarygodnie niskiej cenie! 

i 

Nadszedł czas, aby uzupełnić swoje zbiory 

o Nową eXtra Klasykę! 
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Weź udział w konkursie „Mistrzowie eXtra Klasyki"! 

r 

Nagroda główna: KOMPUTEROWY ZESTAW MARZEŃ PLUS 
WSZYSTKIE NOWE GRY PRZEZ CAŁY ROK ZA DARMO! 
Dodatkowo do wygrania: 9 x ROK GRANIA ZA DARMO, 

2 komputery, 3 płyty główne, 4 monitory, 
27 akcesoriów oraz 500 doskonałych gier! 

A ponadto nieograniczona ilość 
nagród gwarantowanych dla każdego! 
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CD 


Szczegółów szukaj w grach z serii nowa eXtra Klasyka 
oraz na stronią www,cdprojekt Jrvfo/konkursrcxk 


D-fl 


NEC/MITSUBISHI ~~ 
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Ml* w-_ n t tUCTKUCa OWUW 


Mowa eKtra Klasyka, oraz komputery z Procesorem Intel Pentium 1 4 z technologią Hyper-Threading to satysfakcja dla catej rodziny. 


JUŻ W SPRZEDAŻY W CAŁEJ POLSCE! 
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Co na CD? 


8 Forsaken 


azdrosc to doprawdy bardzo brzydkie 
uczucie, fili estety, dziwnym trafem wyjąt¬ 
kowo bliskie wie Eu naszym M k[ilegarn ,J po 
fachu. Wiadomo, że nic tak bardzo nie cie¬ 
szy, jak mailiwuść wbicia komuś złośliwej 
szpili - oczywiście w ramach rewanżu za publicz¬ 
ne mówienie o tym, co i tak jest wiadome... 

Kilka takich złośliwych szpil mogliśmy ostatnio 
zobaczyć na stronach kilku forów dyskusyjnych, 
gdzie między innymi znalazły się mętne rozważa¬ 
nia pod tytułem „ostatnie chwile pisemka CA Za¬ 
śmiewając się iłn tez, czytaliśmy o tym, jak to 
.nieszczęsna yazecinE 1 ledwo przędzie i na pew¬ 
no nie wyda więcej, jak jedars-dwa kolejne 
numery,,. Nie zabrakło też obrażliwych epitetów 
określających czytelników tytułu. No cóż - mamy 
wolność i demokrację, więc każdy może mówić, 
co mu się podoba - nawet jeśli oficjalne dane 
z odpowiednich instytucji pokazują coś dokładnie 
odwrotnego.,, I tak po kilku miesiącach zwykle 
uriadnma, które z proroctw się sprawdzają, a któ^ 
re były wyssane z palca. 

A wracając da Cl!CKA! t mamy dla was milą 
wiadomość - w tym numerze dorzuciliśmy 20 
stron, dzięki czemu mogły się zmieścić dodatko¬ 
we recenzje gier - i to bez zmieniania ceny! 
Mamy także ważną informację dla czytelników 
FAfilTAStf, którzy licznie dopytywali się o ten ty¬ 
tuł - za tydzień w kioskach powinien pojawić się 
jej najnowszy numer. Przy okazji pragniemy 
przeprosić wszystkich za opóźnienie - w zamian 
jednak dostaniecie pismo o całkiem zmienionym 
wyglądzie, które - mamy nadzieję - jeszcze bar¬ 
dziej wam się spodoba. f A 




Wanted Guns 

Medal of Honor: Pacific Assauit 
Magie the Gathering: Battlegrounds 
Tfiief 3 
The Sims 2 

Lord of the Rings: Return of the King 
Ultima X: Odyssey 
Railroad Tycoon 3 
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Lionheart 
Polanie 2 

SW: Jedi Knight: Jedi Academy 
Gorky Zero 
Siege of Avaion 
UFO 
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SW JK: Jedi Academy s.32 
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Tytuł gry 

Gatunek 
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Mm\w w/nBgsis ' - 

podane prae* proteza ■■... j ■.' - 

# Gra na platformy: PC czy też konsole? 

11 Wersja PL □ Muftiplayer 

£ Prać u cent / Dystrybutor w Pol &ce 

Adres strony interaetowei...' jeśli jest 

B Wszystkie .^sófcns ze- I Wszystka to, en r^ 
lety, jak ! e uda!:- są 5 szp recenzentom ze- 

nsm zaufeyć ... I psuło zabawę.,, 
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'S Krótki komentarz 
/ ia, o czym pw/mśe- 
nń wiedzieć przed 
zakupem tytułu. A na 

koniec je [faiozd a Ag¬ 
usie pedsumn manie: 
kupić, czy nie?i 


World War II: FrontHne Command 
Republika: Rewolucja 
Medal of Honor: Breakthrough 
Kaan 

Echefon: Wojownicy Wiatru 
Dragon J s Lair 
Tratns & Trucks Tycoon 
Wrngs of Honor 

Jak rozpętałem II wojnę światową... 
998 Pogromcy Ognia 
Minitesty ^ 
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Kody PC 

Piraci z Karaibów 
Etherlords 2 



68 Nokia N-GAGE - konsola XXI wieku? 
70 MicroSizers - małe autka 







72 Jak stworzyć sieciowe radio 

73 Co po Windows XP? 

74 Reanimacja Windows 
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76 Zabij wirusa 


Co noweao? 


24 Nowości ze świata gier 
80 Nowinki techniczne 







78 Matrix: Rewolucje; Liga niezwykłych 
dżentelmenów; Kill Bill: Naciągacze 
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ramem 





84 Listy 

86 Listy - technika & rozwiązania konkursów 



Republika: Rewolucja s.42 


eny szKOEnr: sieię 
izósŁki i niąt h 
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wyzwałem trzech gp^ci 1 ...* 
sprawiłem, że płakali jak dzieci 
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Mobilna bezprzewodowa gra wieloosobowa 

Gry najpopularniejszych wydawców 
Grafika trójwymiarowa 
Bluetooih 









Cyfrowy odtwarzacz muzyczny MP3 - stereofoniczne radio FM 
Trójzakresowy telefon komórkowy 

n-gage.pl 



anyone 

anywhere 
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PEŁNA \ 
WERSJAi 


iia leszczy fcnąjpie- 
strzelanKą a dla ciebłe? 
m zdezelowanych robotów 
ch kopalni złota diamentów 


I nych FGRSAKEN jest nudną i 
W chwil] obeone| Ziemia |est ty 
t wciąż jeszcze działających systemów c 
i szafirów. Zresztą nieważna, mniejsza c 


WERSJAi 


WERSJA 


G ratka dla wszystkich miłośników 
Gwiezdnych Wojen. Nowa gra z serii 
JEDI KNiGHT łączy w sobie elemen¬ 
ty strzelaniny FPP i naparzanki TPP : oferuje 
śliczną grafikę i pamiętny klimat serii. 

Nie sterujesz w niej bohaterem po- 
przednich dwóch odcinków, Kylem 4 
Katarnem, gdyż ten przyjął ciepłą 
posadkę na Akademii i wra 2 
ze Skywalkerem w profesorów się 
bawią. Postacią centralną dema 
jest za to dziwna pani z rogami na 
głowie (patrz okładka tego CUG- ^ 
KAI), Kobiecina zna się na mocy 
i walczy lepiej niż wygląda^ 


chwil, W gotowym produkcie 
ku} pojawią się dwie obszerne 
dowany tiyb multiplayer. Naj¬ 
większym rywalem WAR . 
OF THE RING jest obecnie / 
KNIGHTSHIFT, Demo tej 
naprawdę fajnej strategii 
RTS znajdziesz na płycie 
z pełną wersją gry. Pro¬ 
gram stworzyli Polacy 
i ukazał się on w naszym * 
kraju jako... POLANIE 21 


* Nie gwarantujemy prawidłowego działania zatniesz- ces ten przebiegnie bez problemów - płyta jest debra, lei że rozwiązaniem wielu kto potów związanych z wadłi 

czonych na CD programów z każdą konfiguracją sprzęto- a zle działanie programu (lub jego nieuruchamranie się) wym działaniem gier jest instalacja najnowszych wers; 

wą użytkownika. Płyty tfez wad technicznych nie podle- wynika z konfiguracji sprzętowej użytkownika, W takiej sterowników karty graficznej oraz dźwiękowej, a następ 

gają wymianie. * Aby sprawdzić poprawność wykonania sytuacji proponujemy zwrócić się o pomoc do producen- nie reinsfeiacia pakietu Di rectK. 

pfyty należy skopiować jej zawartość na dysk. Jeśli pro- ta lub dystrybutora danego programu, * Przypominamy 


Redaguje zespół: Piotr Moskal (redaktor naczelny) 
teT A>#22/ 517-02-47, Jacek Piekara (z-ca red, na¬ 
czelnego) teL /0#22i 517-01-93* Agnieszka Trzebska 
(sakmters redakuli) tel, rD#22/ 517-01-94, fex /0#22/ 
517-04-68, Michał Zacharzewskł (dział gier} 
tal. «Z 517-04-84, Magdalena Suiewska (korek¬ 
ta). Andrzej Cwaitna (dział gier, mastaring i reklama¬ 
cje płyt GD) teŁ ? 0#22/ 517-04-SS, Agnieszka Niewia¬ 
domska (sekretariat redakcji, zgłaszanie wygranych 
w konkursach SMS} teł 0#22/ 517-02-44 
Dział graficzny: Jacek Gofiatowski (kierownik dzia¬ 
łu). Marek Janowski. Wojtek Langner 
Teksty w tym numerze: Krzysztof Adamczyk, 
*S¥S Paweł Karaszawski, Tomasz Kowalski, Artur Ko wal- 

mm omstmir Słd, Mardn Kułakowski, Bartosz Lewandowski, Grze¬ 
gorz Młodawski, Dawid Muszyriski, Madej Ogiński, 


Zarząd: Prezes wydawnictwa: Witold Wożniak, 
Członkowie zarządu: Jerzy Szufwic, Dyrektor wydaw¬ 
niczy: Zbigniew Bański* Dyrektor finansowy: Andrzej 
ChoyFłOWski; Dyrektor ds, produkt Janosz Iwanow¬ 
ski, Dyrektor ds. kolportażu: Maria Kardas 
Adres do korespondencji: 

,/CUCKr, skr_ pocztowa 333, 04-026 WARSZAWA 
Adres poczty e-maII: ciid<{S>efick.p3 
Dział reklamy: Montka Walczak (kierownik), moni- 
ka, walczak@bauer.pl, tel fl}#22/ §16-35-19. Aleksan¬ 
dra Blicharz tel /Q#22/ 515-35-41, Jarosław Czujak, 
tal /0#22/ 516-35-44. Madej Szwajkowski tał /0#2& 
515-35-17 

Druk: Drukarnia Wydawnictwa Bauer w Ciechanowie 
oraz R.R Donnelley Europę Sp. z o.o. Kraków 
Copyright: Wydawnictwo Bauer Sp. z o.o,. Sp. K., 
ul. Motorowa 1. 04-035 Warszawa. 


■ Wydawnictwo Bauer jestczioriiaam Ogółnopołskiego 
Stwcarzysrenia wydawców oraz ogonkiem Izby Wy¬ 
dawców Prasy. Wio zamówionych materiałów redakcja 
de zwraca Zastrzegamy sobie prawo do skracania i re¬ 
dagowania tekstów, 

e Wydawnictwo Bauer ostrzega PX Sprzedawców, 
że sprzedaż numerów aktualnych t archiwalnych pi¬ 
sma po cenie innej niż ustalona przez Wydawcę jest 
zabroniona i skutkuje odpowiedzialnością sądową, 

» Za treść reklam redakąa nie odpowiada, Wszystkie 
nazwy handlowe i towarów występujące w piśmie są 
zastrzeżonymi znakami towarowymi lub nazwami 
zastrzeżonymi cdpowiednich firm i zostały użyte wy¬ 
łącznie w celach informacyjnych, Kopiowanie i rozpo¬ 
wszechniani© w jakiejkolwiek formie materiałów zawar¬ 
tych w piśmie oraz na CD bez pisemnej zgody 
wydawcy zabronione. ISS N 1505-0559 


BAUER 

Wydawnictwo Bauer 
Sp, z o.o.. Sp. K. 
ul. Motorowa 1 
04-035 Warszawa 






i 

k 

ijJL 


m 

TO 


.V:. J 


f 


l ij ii t 1 

Ifc iTii rFTj 

JjSS 

iIaB 


j. Wł /j ■ r t r_ T 4j ii: 



( jjJFjI IjBl. ■ 1 li 


■ ’ ' 





i ffj | 

t il 


























































btM 


Scenariusz i reżyseria bracia Wachowscy-twórcy 

1 godzina ekskluzywnych sekwencji filmowych w wykonaniu twórców trylogii lvlartix 
Wejdź do Matrixa i walcz po stronie filmowych bohaterów - Neo i Morfeusza! 
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GO LD. GREED. GU NI i RE 


Program dla miłośników 
redwlwęrów oraz pastorów 
z piekła rodem " 


■~\ K iedyś świat byt inny, 
mm lepszy, piękniejszy. Az 
K po Góry Skaliste cią- 
VI gnął się nieprzebyty 
■ m step, poprzecinany 
dziewiczymi liniami kolejowymi. 
Budowano pierwsze linie telegra¬ 
ficzne, z trudem wydzierano pre¬ 
rii ziemię pod miasta. Lasami 
wciąż jeszcze rządzili Indianie, 
potężne bizony Iworzyiy stada po 
kilka tysięcy sztuk, zaś mustan¬ 
gów pasto się na łąkach wystar¬ 
aj czające dużo, by przeciętny 
obywatel nie potrafił icti zliczyć. 

Oj, dawno nie było na peceta porządnej gry 
kowbojskiej. Od czasu premiery świetnego OUT- 
LńWS minęło już blisko osiem lat i komputerowy 
Dziki Zachód zdążyły zasnuć złowieszcze ciem¬ 
ności. Przygoda, jaką zaoferowano graczom 
w zeszłorocznym PAR WEST niewiele pomogła 
umierającej legendzie - program był słabiutki 
jak piwo karmelowe i niewielu graczy zdecydo¬ 
wało się zagnać doń swoje krówki. Szansę na re¬ 
kultywację togo obszaru stanowi WANTEO GUNS, 
przygotowywana przez Iridon dynamiczna strze¬ 
lanina i widokiem TPR 

Głównym bohaterem jest były rewolwerowiec, 
a obecnie pastor Rewerend Dev!in Aby lepiej zro¬ 
zumieć jego losy, natęży cofnąć się do roku 1B52. 
Wtedy to południowy Meksyk tratowały kopyta ko¬ 
ni bandy Los Gauchos, najtwardszych m 


dynków Devlin, niefor¬ 
malny przywódca Los 
Gaucbos, stracił swego 
najlepszego przyjaciela. 

Postanowił wówczas raz 

na zawsze skończyć z ży- V- -i- 

ciem zawodowego przestępcy. Upozorował swą 
śmierć i w ten sposób ściągnął większość kamra¬ 
tów w zastawioną przez wojsko pułapkę. Przy 
okazji zabrał całe zrabowane złoto. Świt zastał 
Devlina uciekającego na północ, ku słynącego 
z olbrzymich pastwisk Teksasowi, ku słonecznej 
Alabamie i bogatej VirgjniL Wtedy właśnie drogę 
zastąpił mu jeden z byłych kamratów, przerażają¬ 
cy Santiago Diabolo Pedraza. Swój triumf bohater 
gry przypłacił utratą oka. Deviin pozostawił Pe¬ 
rl rażę umierającego i odjechał ku swemu szczę¬ 
ściu, ku zachodzącemu słońcu, 

Minęło dziesięć lat. Wojna secesyjna zastała 
Deylina w niewielkim miasteczku we wschodnim 
Teksasie, nieopodal kryształowo błękitnych wód 
Zatoki Meksykańskiej, Pewnej nocy zjawiły się 

tam krwawo Psy i po wy- / - 

rżnięciu większej części 
mieszkańców uciekły ze 
zrabowanymi kosztow- I 

nościami do Meksyku, 

Pech chciał, że wraz z ni¬ 
mi zniknęło złoto Devlina 
(wypoczywającego 
w czasie rzezi poza mia¬ 


stem). Rewolwerowiec 
wyruszył tropem morder¬ 
ców. Kie spodziewał się, 
że trop zaprowadzi go do 
upiornego miasteczka El 
-—————* Ctiervo Perdido, zaś szef 
bandy - słynny Nlercenarlo Ferro Sangriento - 
okaże się tym samym człowiekiem, którego Devlin 
znał jako Santiago Pedraza. 

WARTE0 GtffiS to strzelanina TPp w której nie 
zabraknie modnego skradania się, a także wido¬ 
wiskowych pościgów konnych i dramatycznej 
walki o uciekający pociąg (w trybie FPSI), lej ak¬ 
cja zaprowadzi graczy do Meksyku, Jęcz pozwoli 
też zwiedzić kopalnię braci McCrary i górskie la¬ 
sy stanu Colorado. Główny bohater „skrzyżuje 
pięści ' z kilkudziesięcioma różnymi przeciwni¬ 
kami, od zataczających się pijaczków z baru, 
przez klasycznych kowbojów w odmianie amery¬ 
kańskiej i meksykańskiej, opłaconych Indian, żoł¬ 
nierzy Północy i Południa, na rewolwerowca cli 
i łowcach głów skończywszy. Deviin będzie mógł 

x ich wykończyć koniem 

liflM ^ * Ci! ^ slratowa( ^ a także 

: rozwalić z dwóch rewol¬ 
werów jednocześnie, 
z kilku rodzajów strzelb, 
a nawet ze słynnego Win¬ 
chestera. Ba, jeśli ze¬ 
chce, ciśnie w nich 
dynamitem, przetnie po- 
■ \ ' I życzonym od Apaczów 

P tomahawkiem bądź 

m -™ przedziurawi z jneksy- 

I kańskiej kuszy. Przyzwoita grafika i ścieżka 
ł dźwiękowa inspirowana melodiami z klasycz¬ 
nych westernów dopełnią całości. WANTED 
H GUNS nie zagrozi największym produktom ga¬ 
tunku, ale wśród dość przeciętnych zer (GOR- 
KY1COLD) dymu narobić zdoła. 


J Indio n luteractiye 
& www.wsntedguns.cam 


□ Wersja polska 

□ Tryb rnuitipkiycr 


jakich widziały oczy przeciętnego gringo 
Napady na dyliżanse, skoki na banki, 
krwawe strzelaniny, po których zostawi 


& Premiera: zima 2003 
Gra na platformy: PC 


Jedna z niewielu pi tygotc wywrą iiych 
ostatnio na pecety gier o kowbojach. Dla 

osób. któro nawet w kiblu czują zew najózik- 
szego z Dzikich Zachodów,,. 


go zastępców, zapewniły im olbrzymią 
sławę, a jednocześnie ściągnęły do Mek¬ 
syku całe zastępy łowców głów Ludzie ci 
bez wahania wyciągali broń, a strzelali 
szybko i celnie. W jednym z takich poje- 


Michał „CowJoerZacharzewski 
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To byto morze 
w kolorze 
czerwonym... 


- gumowe 

gładkol ulowe. Rozentuzjazmowani wąsacze w 
sach lot’;? pianę i ust - iP Pojedziemy do Warszawy na 
piechotę"! Zakuci w nowoczesne zbroje strażnicy pra¬ 
wa tłuką kogo popadnie. Leje się krew. Ktoś pada tra¬ 
fiony kijem w oko, Innemu dwaj pijani z wściekłości 
mężczyźni lamią rękę. Prawdziwa wojna! Wojna o pra¬ 
cę. w której nie będzie zwycięzców i zwyciężonych, 

Peari Harbor. 7 grudnia 194L roku. Padło już słynne 
Jera! Tora 1 Tora!". Japońskie myśliwce z wściekłością 
przecinają powietrze. Bombowce zasypują port oce¬ 
anem ognia, pocieniając dziesiątki istnień ludzkich. 
Czterdzieści nowoczesnych samolotów torpedowych 
również zbiera obfity plon, Amerykanie me pozostają 
dłużni. Obrona przeciwlotnicza z trudem odpiera ata¬ 
ki, Żołnierze błyskawicznie przegrupowują szyki i przy¬ 
gotowują się do śmiertelnego starcia. Za kilka miesię¬ 
cy to oni będą górą. Za kilka miesięcy wojna na 
Pacyfiku trwać będzie w najlepsze, a stówa takie jak 
„Midway" czy „Guadalcanar nabiorą nowego znacze¬ 
nia. Lecz tak jak wszędzie tam, gdzie cierpią ludzie, 
nie bodzie zwycięzców i zwyciężonych. 

Gra MEDAL Of HONOR: PACIFIC ASSAULT nie jest, 
broń Boże. trzecim przeciętnym dodatkiem do znako¬ 
mitego MEDAL OF HONOR: ALLIED ASSAUH To całko¬ 
wicie oddzielny program, przygotowany od nowa 
i wyglądający tak, jak dobra strzelanina w 2003 roku 
wyglądać powinna. Silnik QUAKE 3 ARENA zostanie 
przebudowany pod kątem lepszej współpracy z naj¬ 
nowszymi kartami grafiki oraz pakietem Directt 9.0. 
Zaowocuje to nie tylko lepszymi teksturami czy anima¬ 
cjami (twarzy, wody, wybuchów), afe 


i większą „głębokością" zobrazowanych lokacji. Gracz 
powinien mieć wrażenie, ze otaczające go dżungle 
i plaże są jeszcze bardziej trójwymiarowe, a przez to - 
bardziej rzeczywiste. Gra wykorzysta też modny pakiet 
procedur Havok. odpowiadający za iizykę zachowania 
się postaci (upadki, zderzenia, reakcje na kule), zasto¬ 
sowany również w HAU--LIFE 2. DEUS EX 2 i polskim 
PAINKILLEFL Ciekawostką jest ruszająca się na wie¬ 
trze trawa czy towarzyszące wybuchom podmuchy po¬ 
wito. Realizm, realizm na maksa! ^ 

Jednak nie samą grafiką człowiek żyje... W MEDAL 
OF HONOR: PACIFIC ASSAULT wcielisz się w postać 
Toma Cunlina, miodego żołnierza oddziałów Marines, 
walczącego w lalach 1941-43 w rejonie Pacyfiku. 
Wraz z nim weźmiesz udział w dramatycznej obronie 
Feart Harbor. zahaczysz o wspomniany Guadaicanał, 
wyspę Makin, filipiński półwysep Bataan i polinezyjski 
atol Tarawa. Większość misji wykonasz na olbrzymich, 
otwartych przestrzeniach, Wojenny chaos dostrzeżesz 
na lądzie (cafe mrowie biegających w panice żołnierzy, 
każdy ma własne zadania i cele), v; powietrzu (setki 
walczących samolotów) i na wodzie. Wiele przełomo¬ 
wych wydarzeń, jakie ujrzysz, zostało skryptowanych. 
lj. zaprogramowanych od stóp do głów przez progra¬ 
mistów, Już na samym początku zabawy gracze zoba¬ 
czą spektakularny wybuch na okręcie Arizona, tyle że 
nie będzie on za każdym razem identyczny- wywoła 
różne skutki w zależności cd sytuacji na placu boju. 
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Pacific... 

Wojenna strzeiem FPP 
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Tym rnzein zawitasz na Pacyfik. 

tropikalne wysepki o piaszczystych plażach, 
kryształowo czysta wago. szczęfc karabinów 
maszynowych... 
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Poprawiona Sztuczna 
Inteligencja zaskoczy nawet doświadczonych graczy, 
japończycy doskonale współpracują ze sobą i bezlito¬ 
śnie wykorzystują każdy błąd głównego bohatera, Na 
ich zachowanie wpłynie poziom morale: w sytuacji 
kryzysowej wycofają się bądź zaatakują z furią, nie 
dbając o własne bezpieczeństwo. Istnieje też duża 
szansa, że na ekranie pojawi się krew. Dyrektorzy 
Electronic Arts nie chcieli co prawda gry szalenie bru¬ 
talnej. takiej jak POSIAŁ 2 czy KINGPIN, lecz wyrazili 
wstępne zainteresowanie większym niż w ALL1ED 
ASSAULT realizmem. Kto wie, może tym razem 
morze zaczerwieni się... 

Niepokój budzą jedynie przetasowania 
wewnątrz firmy 2015. która ponad 
temu zaprezentowała światu oryginal¬ 
ne MEDAL OF HONOR: ALUED AS¬ 
SAULT. Trzon jej programistów prze¬ 
szedł do Inłinity Wani i rozpoczął 
prace nad świetnie zapowiadają¬ 
cym się CALL OF OUIY W efekcie 
PACIFIC ASSAULT robią zupełnie in¬ 
ni [udzie. Czy uda im się trudna 
sztuka przygotowania gry lepszej od 
oryginału? Przekonasz się o tym już 
na początku przyszłego roku! 

■■■ Mtehatjoer 
Zacharzewski 
































Wersja sole fo podróż przez sześć odmiennych 
światów (w każdym czeka cię 15 misji), które za¬ 
mieszkują bajkowo dziwaczne, czasami groźne 
stworzenia oraz potężni magowie, okrywający 
przed innymi istotami prawdziwą wiedzę na te¬ 
mat rzeczywistości. 

lak każdy bohater, tak i ty będziesz miał za za¬ 
danie przeciwstawić się ich monopolowi na wła¬ 
dzę, walcząc do opadłego c lepsze jutro. Twoją 
podstawową bronią w tej nierównej batalii będzie 
zwinność karateki, refleks kobry i zawsze nie¬ 
zbędna odrobina szczęścia. Jeśli dodatkowo bę¬ 
dziesz mógł pochwalić się znajomością map 
którą przyjdzie ci się prać, to w zasadzie jest to 
golowy przepis na sukces. 

Ale o jakiej magii mowa? Otóż będzie w czym 
wybierać. Na lodzi pragnących dążyć do celu 
w zgodzie z powszechnie przyjętymi normami 
czeka biała strona mocy - w tutejszych kręgach 
kolor wiązany i nadzieją, ludzką godnością i ha¬ 
ską transcendencją. Dla geniuszy intelektu 
lubujących się w finezyjnej sztuce konwersacji 
i manipulacji przygotowano tron błękitnych prze¬ 
stworzy oraz morskich otchłani. Zielone króle¬ 
stwo brutalnej natury to ścieżka pierwotnego 
instynktu, gdzie zawsze zwycięża silniejszy i !e- 
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piej przystosowany Równolegle do niego leżą 
granice nieobliczalnego chaosu - krainy bezu¬ 
stannie płonącego ognia i wrzącej lawy - droga 
wiecznie niecierpliwych, niezmordowanych wę¬ 
drowców. A gdy przyjdzie czas oddać cześć 
umartym, nieunikniona śmierć, zwana przez nie¬ 
których nowym początkiem końca, czai się 
w każdym z tych miejsc. Wszystkie one przenika¬ 
ją się wzajemnie, tworząc nieskończoność. 

MIG - BATTLEGROUNDS wydaje się być prze¬ 
znaczony nie tylko dra fanów popularnej kar- 
cianhip lecz także dla tych, którzy przede 
wszystkim cenią sobie epicki rozmach. A to dla¬ 
tego, iż przy tworzeniu gry główny nacisk poło¬ 
żono raczej na ciekawą fabułę i wartką akcję, 
niż na elementy strategiczne, Dodatkowo, świat 
MtG ma już dosyć bogatą historię, co związane 
jest z popularnością kultury msdżikowej [ponad 
G milionów graczy na niemalże wszystkich kon¬ 
tynentach), jak również z wielotomowymi po¬ 
wieściami pełnymi tajemniczych zakątków oraz 
bliskich bogom bohaterów. 


Dla bardziej przyziemnej części publiczności 
lub uzależnionych od postrzegania swojej warto¬ 
ści przez pryzmat rankingów przygotowano mul- 
tiplayera i możliwość gry sieciowej, Wydaje się to 
być ogromną zaletą programu, pozwalającą na 
przedłużenie jego gjywalnoscL Zwłaszcza że 
w przyszłości, jeżeli pomysł chwyci, przewidy¬ 
wane jest też wdrożenie kolejnych rozszerzeń, 
zwiększających liczbę dostępnych zaklęć, a tym 
samym liczbę dodatkowych kombinacji. 

Przy wprowadzaniu MtG - BATTLEGROUNDS na 
rynek Wizards of the Goast konsekwentnie trzy¬ 
mają się założeń przyjętych przy powstawaniu 
tradycyjnego Magie the Gathering które zapew¬ 
niły im niebywały sukces. Dzięki ciągłej ewolucji 
systemu gry (lepiej dopracowane nowe edycje, 
rozpatrywanie na bieżąco niedociągnięć w zasa¬ 
dach) i pozytywnym doświadczeniom z wersją 
□n-line firma wypływa na nowe. niezbadane wo¬ 
dy, Oby w nich nie utonęła... 

— Paweł „GyherFish u Karaszewski 


J uż niebawem, ba w listopadzie, Wizards 
of the Coast - największa firma na ryn¬ 
ku CCG (Coliectible Gard Gamesł - we 
współpracy z programistami z Secret 
levei (spece od technologii Kborawej) 
ma wypuścić na rynek MAGIC: THE GATHERJNG - 
BATTLEGROUNDS. czyi! grę opartą na słynnej ko¬ 
lekcjonerskiej karciane* MAGIO THE GATHERIHG, 
właśnie obchodzącej swój 10, jubileusz. 

W tej chwili trudne powiedzieć cokolwiek 
konkretnego o kolejnym dzieciaku WotC, skoro 
me istnieje nawet publicznie dostępna wersja 
alfa. Bazując na informacjach prasowych oraz 
plotkach znajdujących się w Sieci, można 
w miarę (nie)bezoiecznie założyć, iż MtG - 
BATTLEGROUNDS bedzle połączeniem ETHER 
LGRDS z GOUNTEfł STRiKE osadzonym w re¬ 
aliach medżikowej fantasy Potrafisz sobie 
wyobrazić, że jesteś pół Merlinem, pół Cona- 
nem Barbarzyńcą? w- 


MtG - 

Battleground 

“PPRIS 

* Secret tevef 


O Wersja p«Jslta 
H Tryk m ulnpia^r 
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Uwaga! Gratka dla fanów Magie the Ga- 1 
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Magia zawsze była chodliwym 
towarem, Najlepiej wiedzą o tym 
czarodzieje, a zwłaszcza 
Czarodzieje z Wybrzeża 
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Jeżeli plan się 


cyzyjnie oddaje jej kSimat oraz swo¬ 
isty gatunek. Ponownie przyjdzie es 
zakradać się w najróżniejsze miejsca 
- dokładnie tam, gdzie nie powinie¬ 
neś być, Wykradanie tajnych infor- 
|gv macji, lokalizowanie ukrytych osób 
* czy rozwiązywanie zagadek pod 
ocloną nocy - to jedynie przykłady 
zadań w nowej odsłonie programu. 

Pierwszą niesamowitą zmianą jest 

_ J wprowadzanie do gry dynamicznego 

cieniowania. Wyobraź sobie sytuację, 
kiedy to strażnik przemierza salę z pochodnią .< 
w ręku, a ty bezszelestnie przesuwasz się . 3 
wraz z cieniem, który generuje kolumna na 
środku sali,., Wszystko dzięki zaawanso- 
wanemu silnikowi graficznemu, takiemu 
samemu jak w genialnym DEUS EX. h . 

Warren Spector z ion Storm ' 
że „DEUS EX to szwajcarski scyzo- - v 
ryk, THIEF 3 to skalpel*. 

Garrett - złodziejski mistrz - to 
postać, w którą po raz kolejny 
przyjdzie ci się wcielić, W odróż¬ 
nieniu od wielu innych gier, gdzie 
masz okazję wykazać się mę- 
stwem, THIEF 3 pozwoli ci po- * 
znać ciemne zakamarki twojego 
charakteru. Główny bohater jest 
samolubny, przebiegły, chciwy - Jk 
stara się nagromadzić jak naj- ^ ł 
więcej bogactwa, by móc przejść 
na emeryturę. W tym celu korzysta t 
z podstępów, zasadzek, ucieczek, i, 
a ostatecznie korzysta z przemocy. 

Można otwarcie powiedzieć, że jest to | 
antybohater. 

Z rzeczy, które nie uległy zmianie, war- f 
to wymienić świetlisty klejnot, wskazują¬ 
cy jak dotrze ukryta przed świattem jest 
twoja postać, im większy mrok cię ola- i 
cza, tym mniejsze ryzyko, że ktoś zdoła 
cię zauważyć. Co ciekawe, autorzy za¬ 


miast piekielnej czerni korzystają z ciemnego 
granatu, byś sam nie stracił orientacji w terenie 
- poczciwy trik filmowy. 

Nie tylko widoczność czy też jej brak się liczy. 
Podczas misji należy również zachować ciszę. 
Autorzy przygotowali szeroki wachlarz najróż¬ 
niejszych podłoży - każde wydaje inne dźwięki. 
Drewno potrafi przeraźliwie skrzypieć, metal 
gfośno dźwięczy, kiedy dotkniesz go innym meta¬ 
lem, kamienie stukają, kiedy przypadkiem poto¬ 
czy się po nich inny kamyk, jedynie dywany są 
prawdziwym rajsm dla złodzieja. Nic dziwnego, 
że do rodzaju podłoża będziesz musiał dosto¬ 
sować prędkość poruszania się. Szczególnie 
głośne mogą być również zeskoki z dużych 
wysokości - nie wystarczy znaleźć nisko 
usytuowane okno t należy również zadbać 
* o to, co jest pod tym oknem. Gar¬ 
rett jest wyjątkowo wysportowany jak 
na doświadczonego złodzieja. Potrafi 
bardzo szybko wspinać się po linie, 
jednak nie wszędzie można takową 
p rzycz ep ić* Spost Tzegaw czość 

przyda się zwłaszcza podczas noc¬ 
nych eskapad. 

THIEF 3 z pewnością nie będzie 
grą liniową. Owszem, każdej misji 
przyświeca jakiś odgórny cel, jed¬ 
nak droga ku zwycięstwu jest bar¬ 
dzo kręta. Sam zdecydujesz, 
czy wolisz przekradać się za f 
- plecami wrogów t czy może ce¬ 
lowo uruchomisz alarm, żeby 
wciągnąć ich wijputapkę. Jeśli 
: chcesz, możesz nawet próbować 
i przejść niektóre etapy sitowo, 
jednak nie jest to najlepszy sposób 
- przekonasz się o tym na własnej 
skórze THIEF 3 został specjalnie tak 
zaprojektowany, byś mógł urucho¬ 
mić swoją wyobraźnię, a nie tylko 
kroczyć po ścieżce wytyczonej przez 
kogoś innego. Nawet ucieczka 


z miejsca przestępstwa może przysporzyć me 
lada emocji - wolisz oknem, przez dach, czy mo¬ 
że jak gdyby nigdy nic głównym wejściem? 

Sztuczna inteligencja komputerowych strażni¬ 
ków ma stanowić nie lada wyzwanie. Każdy kie¬ 
ruje się własnym rozsądkiem Jedni wolą pobiec 
po kolegów, zanim ogłoszą atarm T inni najpierw 
sami sprawdzają, „co jest grane". Nie licz na to. 
że będziesz mógł gasić pochodnie wodnymi 
strzałami na oczach strażników. THIEF 3 zapo¬ 
wiada się na prawdziwe wyzwanie. 

Autorzy zaimplementowali w grze specjalny 
system rozchodzenia się dźwięków, który spraw¬ 
dza, czy wołania o pomoc, alarmy i odgłosy wal¬ 
ki docierają do innych strażników. Kamienne 
muiy czy grube dębowe drzwi pozwalają na 
przeprowadzenie malej imprezy, tak by trzecie 
osoby niczego nie zauważyły. Warto najpierw 
przeprowadzić mały rekonesans, zanim za¬ 
czniesz wykonywać ryzykowne akcje. Pamiętaj, 
żeby zamykać za sobą drzwi i pukać przed 
wejś... Eee r wystarczy zamykać, 

Zwieńczenie ponad dwuletniej pracy całego 
sztabu grafików i projektantów, THIEF 3, już w li¬ 
stopadzie 2f)03 powinno pojawić się na sklepo¬ 
wych półkach. Wykradanie pudełka z grą nie jest 
wskazane:-). 


W 20 OÓ roku przyszłość gier „zło¬ 
dziejskich" stanęła pod zna¬ 
kiem zapytania. Zamknięto 
firmę Looking Glass Stu di os, 
która popełniła oba programy 
z serii THIEF oraz wiele innych FPP r dw, jak cho¬ 
ciażby SYSTEM SHOCK czy ULTIMA UNDER- 
WORID. Na szczęście kompania lon Storm 
z pomocą Eidosa przygarnęła co bardziej utalen¬ 
towanych pracewników i postanowiła po raz trze¬ 
ci zakraść się na rynek elektronicznej rozrywki. 

THIEF 3 to jedynie roboczy tytuł nadchodzącej 
gry, jednak bardzo pre- - 
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Jes estes w stan e trzymać się zssacy : naj¬ 
pierw zakraść się, potem walić w łeb. :o 

Keta cię naprawdę mada zabawa 1 Tysko k:o 
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Cześć, tu twoja nowa rodzina. Starą 
utop w basenie , my jesteśmy lepsi! 


L* LJ oczekiwaną kontynuacją symulatora ży¬ 
cia rodziny, Wystarczy, że grę kupisz, zainstalujesz 
i już jesteś ich. Panna może sobie iść na szczaw, 
znajdziesz lepszą. Rodzice też okażą sit zbędni, sam 
zależysz rodzinę i pokażesz tym drętwusom, jak nale¬ 
ży wychowywać dzieci. Kumpiom na widok twojego 
nowego telewizora oko zbieleje, a pies... A psa to 
najlepiej wypchaj i postaw na szafie! 

Jeż na pierwszy rzut oka widać, że coś się zmieni- 
to. Świat rodzinki Simdw zyskał nowy satoik. który 
operuje na trójwymiarowych biytach składających 
stę z co najmniej trzech tysięcy polygonów. Nic dziw¬ 
nego, że prezentuje się o wiele lepiej, Śliczne mebel¬ 
ki, cudownie wyglądające firanki, lampki nocne 
rzucające przymglone, nastrojowe światło na duże 
łóżko w sypialni. Różne rodzaje podłóg, kanapy 
i miękkimi poduszkami, pachnące kwiatki rosnące 
w miarę podlewania. Do tego kamera, którą można 
swobodnie obracać - wszystko to sprawia, że THE 
SIMS 2 wygląda naprawdę ślicznie, Nawet stosunko¬ 
wo świeży GHOST MASTER nie ma tu za wiele do po¬ 
wiedzenia. To nie ta klasa, lady Makabrę! Nie ten 
poziom, panie Ściemniak. 


Zabawa rozpoczyna się w sposób standardowy, 
Gracz kreuje postać, wybierając ją spośród wielu do¬ 
stępnych typów i uzbrajając w niemal dowolne oczy, 
usta i fryzurę. Następnie stawia parterowy bądź wie- 
lopiętrowy dom i wprowadza się na pokoje. Kupuje 
pierwsze sprzęty, poznaje sąsiadów, znajduje sobie 
pracę. Z wolna zaczyna zyć swoim własnym życiem. 
Co ciekawe, na podstawie przeżyć głównego bohatera 
można będzie napisać prawdziwą biografię! Nic nie 
stoi na przeszkodzie, by gracz zaczął od stadium nie¬ 
mowlęcia i po kolei przeżył wszystkie elapy żyda czło¬ 
wieka. począwszy od wspomnianego pełzaka, przez 
zwykłego malucha, dziecko, nastolatka, dorosłego, na 
seniorze skończywszy. Każdy z etapów będzie Obido¬ 
wa f w cbarakteiystyczne dlań wydarzenia, takie jak 
pień 1 , 1 sza wizyta w szkole, pierwszy pocałunek, ślub 


[tez pierwszy) czy wreszcie narodziny małego, słod¬ 
kiego. lecz rozwrzeszczanego dziecka. Te ostatnie 
przejmie część kodu genetycznego swoich rodziców 
i będzie „uwarunkowane' 1 - pod wieloma względami 
wda się w tzw. sprawców. 

Na pierwszy rzut oka w THE SIMS 2 jest nieco mniej 
opcji niż w THE SIMS wraz z dodatkami. \*i rceczywi- 


Symulator rpziny 


+ Maais / Geimp 
v http://tliesijns.ea.coin 


® Wersja polska 
□ Tryb mu Ił i player 


* Premiera: wiosno 2004 

* Ora na platformy: PC 


Druga część pecetowego Nitu rosiech cza 

sów. Komputerowych nałogowców nie vjcią 
gme. -'ani poprzedniej części będą szczęśliw 
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Dzięki niemu sieje się możliwe podłączenie do 
kompotem PC kierownic i PAD-ów z PSX i PS2; 

przenosi wibracje , Force Feedback 
oraz impuisy ze wszelkich 
przycisków i manetek. 


kierownica 


Wyłączną dystrybucja na rynku polskim; 

MANTA Multimedia Sp, z o o- 
ul. Matuszewska 14 bud. 4, 03-876 Warszawa 
kontakt: teL: +48 22 332 34 50 3 fan: +48 22 332 34 60 
e-maiT: manta<£manta*com + pl t www.manta.com.pi 


Sprzedaż wysyłkowa rt Hawk" 
dostawa w 24 godziny 

tel. (022) 332-34*52, Ptrn.- Pt. wgodz- 10-00-18.00 

Sklep internetowy: www.hawk-com.pt 
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j WG TOY/ERS spadło na mnie jak grom z ja 
Jsnep w\m Absolutny klasyk już w mo- 
linencie swojej premiery, z rewelacyjnie 
I poprowadzoną historią, powalającą grafi- 
B U ką i zacnym dźwiękiem, a także z tysiącem 
piiainycli motywów - przecież takich 0 nie widzi 
się codziennie! Oczywiście, cm me stoi w miejscu 
i juz w listopadzie zostaniemy zadziwieni znowu, Tak 
przynajmniej obiecują ludzie z Electronic Arii Przygo¬ 
tujmy się zatem na POWRÓT KRÓLA. 

Jeżeli formula IWO TOWERS nie przypadła ci do gu¬ 
stu, nie masz co iiczyć aa cud. RETURN OF THE KING 
zapowiada się jako typowa kontynuacja-z poprawie- 


Niech żm 


J eśli chodzi o toofkę GBA. RotK opracowuje team 
Gnpłonita Games - ten sam. który wcześniej stwo¬ 
rzył zadziwiająco dobrą IWO TOWERS. Tak samo jak 
w psypadtos .dużych" platform i tutaj nie szykują $:ę 
jakieś poważne zmiany. Większość nowych etementów 


odkrycie dadaltawych niespodzianek. RotK ma poją 
wić ssę w sprzedaży późną jesietuą. 


□ Wersja polska 
O Tryb muitiplayer 


* fremiera: Issinpad 2003 

& Gra aa platformy: PS2 Km. jCM jBA 


W RotK poznasz skróconą wersję trecie] 
części trylogii Tolkiena. Mimo że zapowiada 
się efektowne dzieło, warto pamiętać, że Jcsiąż- 
kę też nsfeźy przeczytać 
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Czy masz dość odwagi, aliy otworzyć ten tajny dokument? Jeśli tak - będziesz miał szansę wykorzystać cały 
arsenał zabójczych, sekretnych rodzajów broni z czasów drugiej wojny światowej, Tylko tutaj 
znajdziesz rakiety kierowane Was seriali, raMetoplan JTatter czy rewolucyjny plecak odrzutowy* 


w nowym trybie gry, opartym o szereg rozmaitych zadań 


Wyrusz na wojnę i pokonaj przeciwnika 
Okopuj się i walcz na ośmiu nowych polach walki* Opanuj arkana kierowania 16 siejącymi zniszczenie 
pojazdami. Wciel się w dwie nowe klasy żołnierza - brytyjskiego komandosa albo niemieckiego żołnierza 
elitarnych służb. Pokonaj przeciwnika przy pomocy siedmiu nowych, unikalnych rodzajów broni, 

wśród których znajdziesz karabin Mauser K-98. 

■ PCcd-bom Battlefield 1948; S seret Woapons of WWII wymaga posiadania oryginalnego Battlefield: 1943 


www-b attlef iel d 1943 e a*cotn 


V 2003 (mu (bw-j Ct Afc. wsytw p»wi sj surwew. BiiBitaM: iWS |mL itnaMwt dffrta 1 Wuska j GE , ab. EiKiiwłc Arii. EA Girne iktoEAOłtt' u r-.i^vw « :«ł;f K^ri* 

*b fcw wStmmti hwj mani lodowe s\ ^liwotoi ich wtełcttitiL Cu/iKSpy l iooo .Fłuentf by 6iin% »TtftmTUmtmft* 

Gdrra$j, Wlfltfał {rwija(‘;t»« £A (łrim ]ŁI 1 mflM \ EiKifflrifi Aib 
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POWIEDZ PC 





roducenci z firmy Origin kończą prace 
nad nową grą z gatunku MMORPG 
(Mas^i^ely Multiplayer Online Role- 
Piaying Gamę), czerpiącą w dużej 
| mierze i serii ULTIMA. Histeria brzmi 
dziwnie znajomo. Pamiętasz zapowiedzi już praktycz¬ 
nie płowej następczyni UO, która nigdy nie ujrzała 
światła dziennego? Wtedy spółka Electronic Arts, któ¬ 
ra kilka lat temu wykupiła firmę Origin, postanowiła 
nie ryzykować stworzenia konkurencji dla swojej zło- 
tej kury-czyli ULW ONLINE. 

ULTIMA X: ODYSSEY ma skoncentrować się na in¬ 
nych aspektach rozgrywki. Będzie raczej siostrą niźli 
potomkiem UO. Powody tej decyzji są dość oczywiste, 
jednak najważniejsze jest, w jakim kierunku podąża 
nowa odsłona oniine owej przygody, 


Wydarzenia w UXG rozgrywają się po zakończeniu 
ULTIMA IX: ASCENSION, kiedy to Awatar i Strażnik sta¬ 
li się jednym istnieniem, lecz nigdy nie przestali ze 
sobą walczyć. Wewnętrzny spór to nic dobrego dla 
Avatara, dlatego postanawia on stworzyć świat zwa¬ 
ny Allucinor, który jest kombinacją miejsc, jakie zwie¬ 
dzi! w swych wędrówkach. Tam każdy może odkiyć 
istotę oraz znaczenie Cnót, które $ą fundamentem ul- 
timowych baśni, Poznanie ich pozwoli ci dulączyć do 
walki i być może przechylić szalę na stronę dobra. 

W UXO nie spodziewaj się nudnego i powtarzalne¬ 
go mordowania potworów. W zamian za lo możesz 
oczekiwać ogromnej ilości ąuestów, w UO praktycz¬ 
nie nieobecnych. Autorzy chwalą się, iż finalna wer¬ 
sja gry ma mieć ponad 300 całkiem różnych zadać. 
Oczywiście, z czasem UXQ będzie dalej rozbudowy¬ 
wane, co spowoduje, że pakiet questów powinien się 
stale powiększać. 

Problem przeludnienia najbardziej lukratywnych lo¬ 
kacji również został rozwiązany, UX0 będzie genero¬ 
wać prywatną ko pi^^ 

nttśd oraz mispoha- J < 

W ostatniej chwili. Ogranicza to poziom i; 
terakcji pomiędzy mieszkańcami Allucinor, 
je dnakz p e w n oś c ią os zczębza uc ze stoikom tj 

Giresty mają służyć również do rozwi- jj 


jania Cnót twojego bohatera. Zależnie od dokonywa- 
nycli wyborów w dialogach oraz w trakcie trwania 
misji otrzymasz punkty w kategoriach: litość, walecz¬ 
ność, sprawiedliwość, szczerość, poświęcenie itp. 
Później zebraną pozytywną energię mażesz spożytko¬ 
wać na urnagjcznianie oręża lub kreowanie całkiem 
nowych przedmiotów. 

To jeszcze nie wszystko, Jeśli zdołasz osiągnąć mi¬ 
strzostwo w danej Cnocie, to gra udostępni ci nową 
posiać. Dopiera po rozwinięciu na odpowiedni poziom 
drugiego bohatera będziesz mógł dalej zająć się 
pierwszym, gdyż podniesie to jego odgórny limit umie¬ 
jętności i mocy. Według autorów tego systemu, w ten 
sposób unikniesz nudy oraz zdołasz poznać możliwo¬ 
ści bardzo różnych profesji, Takie rozwiązanie 
L .fflW/Ł odciąga co prawda od pełnego identy- 
mt/fm litowania się i jedną postacią, ale 
^ on ' fiC tońcdw zawsze będzie 
' można zdecydować się na po- 

wrót do pierwotnego bohatera. 

H \ ve wszyst- 

niesz się legendarnym 
Avaiareni, By świat gry mu men- 
r hihuc nic zapełnij się sitperhe- 

K rosami cały proces ma być 
niesamowicie czasochłonny, 
. UXO ma oferować 6 ras: 
n 1#* Człowiek, Gargulec, Elf. 

. Ork. Pisie i Phoda (prrera- 
śnięty chomik). Co cieką- 

pomiędzy nimi ma być je- 

zdecydowali się na łąki 


wać się predyspozycjami danej rasy, Jeśli bardzo le¬ 
go pragniesz, możesz zostać najkrwawszym barba¬ 
rzyńcą na świecie będąc niewielkich rozmiarów Pisie 

Rozwój postaci został podzielony na 4 ścieżki: 
ostrze, arkana, natura i równowaga, Każda ze ścieżek 
oferuje kilka dyscyplin. Kierunek ostrza kryje: rycerza, 
barbarzyńcę oraz wojownika: arkan magicznych: ma¬ 
ga, czarodzieja, majsterkowicza: natury: druida, obie¬ 
żyświata, pasterza: równowagi: barda, nekramaniy 
i paladyna. Wewnątrz danej ścieżki nie jesteś zmu¬ 
szony do kurczowego trzymania się jednej profesji - 
możesz korzystać ze wszystkich dostępnych umiejęt¬ 
ności. chociaż ie główne będą otrzymywać małą pre¬ 
mię jako zachęty 

PoP (Player mm Player) - czyli tradycyjne mor¬ 
dowanie się graczy, ma być jednym z ważniejszych 
elementów zabawy. W odróżnieniu od UO tułaj wałka 
odlewa się wyłącznie zazgądąjej wszystkich uczest¬ 
ników.'Na potrzeby pojedynku UXO może wygenero¬ 
wać prywatną arenę, gdzie rozstrzygniesz sporną 
sprawę bądź zwyczajnie udowodnisz, kto jest lepszy. 
Dodatkowo zostanie zaimplementowany system za¬ 
kładów. Możesz obstawić swoje ciężko zarobione zło¬ 
to oraz przedmioty, któregoś z uczestników (nawet 
stebię samego). Warunkiem zwycięstwa wcale nie 
musi być śmierć któregoś z bohaterów - wszystko 
ustala się przed rozpoczęciem rozgrywki. 

Walki w UXO mają wymagać od gracza ciągłej inte¬ 
rakcji, Nie wystarczy wskazać potwora, dać sygnał do 
atak ii i pójść do kuchni po kanapkę. Musisz kontrolo¬ 
wać szereg współczynników oraz, co najważniejsza, 
samemu machać bronią. Wynik każdej walki w głów¬ 
nej mierze zależy od umiejętności bohatera, aczkol¬ 
wiek przy niewielkich różnicach w doświadczeniu to 
człowiek ma być czynnikiem decydującym. 

Podsumowując, zapowiada się niezwykła przygeda. 
0 ile tylko jej twórcy znowu nie wpadną na pomysł, by 
„ukręcić jej głowę" na 5 minut przed premierą... 
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MMOfiPG 

1 Ońgin/EA 
- httotfimea.coiN 


# Premiera: początek £004 

Gra na platformy PG 


Szykuje się kolejny heroiczny MMOEPG od 
pionierów tego gatunku. Zamiast moro owa - 
nie potworów cale mnóstwo ąuectów - ozy 
tego wfa&nie chcesz? 
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HOME THEATER SYSTEM 


pasmo pnmwmffii 20Hz- ZOkHr. * WfAP.O. - 2500 Wat * ałoónlk contnilny - T 30 ?Wx2, 
głośniki n atoli ty * 3" 4tt4,6Wk4, głośnik ntokotonowy a 1/4" 40 30w 
stondurdwejficla- 9 PIN DIN, BXChcnW.il, 2 * ciuch (AUX) * bezprzewodowy pilot 
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.1 HOME THEATER SYSTEM 



SOUND PRO 


Wszystkie głośniki 

z drewna! 
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DVD LVD m pc 


► Komputer 

► Konsola 

► Te I ewizor 

► DVD 
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Głośniki wyposażone 
w możliwość jednoczesnego 

podłączenia i sterowani^ 
za pomoce) pilom 
dźwiękiem z kilku źródeł 

IJVD 5.1 


DŹWIĘKU 
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CecMSf WSH*ifte POCflXfeny - 5.1 HOME THEATER SYSTEM 

> własny wzmacniacz 

► ^atelitki, któro możno powiesić na ścianie 

► głośnik niskatonowy skierowany w doi 
t stożkowe nóżki nie przenosatpco drgań 

> krystaliczny, przestrzenny dźwięk 

* możliwość podłączenia; odtwarzacza DVP, konsol!, 
CD, karty dźwiękowej komputera 



5.1 HOME THEATER SYSTEM 

palmo przenosEo^lni SGMę-aokHr • P,M,P.O. - 1BOO Wfll • Impodnrtójp; głośnik 
conl rolny - 3 H 40 a W, gtaiinlkl lotolHy ■ 3" 40 aWłiO, głośnik filnkotono wy 5 1/4' 40 5W 
standardy wnjAclu dźwięku: 9 PIN DIN, 3 x mini juck (S.lł * możltwoLjt poduczeniu ur^dien 
clziLłFtł|ŁLcych w Htandurtlido 3-1 * gewftfInny panal sterujący * aiubwoofer wykonany ł drewna 




M HOME THEATER SYSTEM 


SOUND 


CLASSIC 


pasmo przwótuonUi: ŚÓHe-ŻOKHe • P.M.P.O. -4SÓ0 Wat # głośnik centralny - 3 H Iflfl S\'ix2, głośniki 

flatcllty- 3“ Sil T0W*4, głośnik niskolon owy 5 lM r! BO 3SW 
atUrtdard wC]śch:- 9 PIN DIN, dżetach CS.1}, 2 X clneh (AUX) * bezprzewodowy pilot 


Szukaj w sklepach na terenie całego kraju! 

Sprzedaż wysyłkowa „Hawk" lei. (022) 332-34-52, Pon. - Pt* w godz. 1O.QO-1S.O0 
dostawa w 24 godziny! Sklep internetowy: www.hawkxom.pl 

Wyłączna dystrybucja na rynku polsikim: MANTA Muffirncdin Sp, 2 o-o. ul. MatUSMWflłca 14 bud, 4,03*676 WariuAWSi, 
koniaki: tcl.; [022)332 34 30, h\t\ 1922] 332 3460 o-nulli marttiGmonta* com.pl, www.mflnta.com.pt 
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ytul .RAILRÓAD TYCOON ma już spore tra¬ 
dycje, wszak wielkimi króli mi nadcho¬ 
dzi, a właściwie nadjeżdża jifż trzecia 
edycja tej ekonomicznej gry. Stajesz się 
właścicielem linii kolejowych z rożnych 
epok lakomccyjnych. począwszy od lat trzydziestych 
dziewiętnastego wieku, aż po chwilę obecną. Gra., 
podobnie jak i jej znamienite poprzedniczki, pozwala 
rozwijać zdolności menedżerskie i jednocześnie zre¬ 
alizować chłopięce marzenia związane z posiada¬ 
niem kolejki elektrycznej (albo może lepiej powiem 
„dziecięce marzenia", choć nigdy w życiu nie spotka- 
leni dziewczyny zafascynowanej lokomotywami). 
Gdyby spytać fana serii RAiLROAD 1YCOON, 
czego mu najbardziej brakowało w dwóch pierw¬ 
szych „odcinkach" sagi, to pewnie wskazałby na 
brak trój wymiaru w grafice. Przez to nie dato się 
hodować mostów czy tonęli. RAILROAO TYCOON 3 
szczycić się już będzie nowym silnikiem 30, który 
nie tylko pozwala na budowanie nowych struktur, 
ale i w znacznej mierze podnosi atrakcyjność wi¬ 
zualnej strony tytułu. Inny aspekt rozgrywki, który 
także uległ gruntownej zmianie, to poziom skom¬ 
plikowania interfejsu. Dwie pierwsze części RAIŁ- 
ROAD TYCOON byty pod tym względem dosyć 
wymagające, co pewnie odstraszyło niejednego le¬ 
niwego młokosa, W części Irzeciej twórcy posta¬ 
nowili pójść na rękę przeciwnikom przesadnego 
komplikowania rozgrywki i umożliwić włączenie 
automatycznej obsługi pociągów. Oznaczać to bę¬ 
dzie ni mniej, ni więcej, tylko to, że absolutnie nie 
będziesz musiał martwić się załadunkiem towa¬ 
rów do swoich składów, Opcja ekstremalna, w któ¬ 
rej decydujesz o każdym detalu, tez jest nadal 
dostępna, natomiast wersją pośrednią jest stałe 
określanie preferencji co do typu załadunku, bez 
zagłębiania się w szczegóły. 


Budowanie sieci trakcyjnej to wciąż 
bulka i masłem (powiedzcie to ludziom 
i PKR klórzy jedynie potrafią zwijać to- 
rył. Kliknij z punktu A do punktu B, po- 1 
staw pociąg i odjazd I Komputer jest na 
tyle uprzejmy, że podpowiada cl cza- 
sem, czy usytuowanie proponowanej 
linii jest rentowne i bezpieczne. Na tra¬ 
sie możesz ustawiać urządzenia kon- h 
serwujące, a w miastach lezących na f 
droczę przejazdu twoich pociągów bę- 
dziesz mógi wykupić budynki produk- ( 
cyjne z różnych gałęzi przemysłu (jest ^ * ■ ' 
ich łącznie około czterdziestu), co pozwoli ci 
w większym stopniu kontrolować ceny oraz podaż 
danego towaru, jeśli obok twoich fabryk pojawią 
się tory konkurenta, to oczywiście możesz skorzy¬ 
stać z jego usług, ale niekoniecznie wyjdziesz na 
tym na swoje, Pamiętać tez należy, że towar zale¬ 
gający na stacji nie pracuje na siebie i szybko za¬ 
czyna przynosić straty. 

Na koniec warto jeszcze przytoczyć kilka naj¬ 
istotniejszych faktów związanych z RAILROAD1Y-. 

COON 3. Przewidziano dwa ^- 

tryby zabawy; kampanię skła¬ 
dającą się z szesnastu misji 
plus kilka luźnych zadań oraz 
opcję „santlbox", czyli grę do¬ 
wolnej, bez zadań i ograni- 
czert Twoje pociągi będą się 
mogły składać maksymalnie gwmMfe 
z ośmiu wagonów (dotychczas i: 
było ich sześć), a ciągnąć je 

ko motyw. Nowa funkcja, którą 

dza dc tej ekonomicznej serii, 


to tzw. „passenger appeal", czyli innymi słowy 
poziom twoich usług w oczach pasażerów, 

Ciężko wyrokować, czy gra RAiUROAD TYCOON 3 
będzie miała w sobie wystarczająco dużo świeżo¬ 
ści i uroku, aby przyciągnąć nowych graczy i za¬ 
chęcić miłośników serii do zakupu kolejnej edycji. 
Pozostaje czekać na podniesienie semafom pre¬ 
miera dosłownie na dniach. 


Bartosz Lewandowski 


Raiiroad 
Tycoon 3 


* lake2tnteraqtivB 

www.ri rlnudryc oortJ.trrm 


' j Wersja polska 
C Tryb multiplaytir 


^ Pr tłnforći : Bejfśjern& 200 

Sra na platformy: PC 


Nie wiem, czy to gra zastąpi ci papierowe ma¬ 
kiety i Elektryczne ciuchcie, ale na pewno hę- 
dzie to rozwiązanie o wiele tańsze, Do tego 
inne zabawki zajmują więcej miejsca 
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SEKRET 


Przed Tobą zupełnie nowa seria gier - Premierowe Tanie Granie (PTG). 

Takim hasłem oznaczone są nowe, premierowe gry - wszystkie w pełnej-pdlskiej wersji językowej, 
które możesz kupić w wyjątkowo atrakcyjnej cenie 59,90 złr 

Pierwszymi tytułami których już możesz szukaćw sklepach są: Echelon Wojownicy Wiatru, Mars 
- Bunt Robotów, Operacja PustynnyXtfom , Julius Verne: Sekret Nautiłiusa oraz ftC^ars. 
Wkrótce dołączą do nich koiejneatrakcyjne pozycje... 


Jeżeli kdpisz dwa tytuły z tejfserii 
trzymasz myszkę komputerową 


akupie trzech tytrJówdostanies; 
od nas klawiaturę do komputera 


Kupując cztery gry z serii PTG 
staniesz posiadaczem joypadS 


Wydawca cjny w Ptilste- 

ga Roland Sp. z a o, 

D2-Z34I Warszawą, uE. Dzottowa 37 





u w * ■!y 

W w i { 

1 Ił V 4T 

J 1 



V \Wi 

unKn 

■/ f/f \ i p . ! U 

pljfh. m &W ji ” 






























































Joint 

Operations 


rsie. Jakc członek od-^^MF\ ? ■! 
działów amerykańskich 8 / 

wkradasz na terytorium J I 

kontrolowana przez fl 

wrogie grupowania pa- HMn f 
ramifitame. Biegasz, F 

strzelasz, walczysz,.. Pro- I 

gram zaoferuje możliwość MM 
korzystania z kilkudziesięciu I 

rodzajów nowoczesnych kara- 

binów r pistoletów, Będą też | 
r\ noktowizor/, latarki,, miny L magm 
i granaty, Gracz wskoczy 
za kierownicę jeepa i pói- 
dt krówki, 3 także 

torn^mś polata śmigłowcami 

i popływa barką bądź yB 
ff ^^^tówką. Engine graficz- 

HCfl ny CG MANCHE 4 został pod¬ 
rasowany: wysoka trawa porusza się 
na wietrze, podmuch wybuchów zrzuca 
liście z drzew, zaś woda wygtąda prze- 
pięknre. Oo tego mapy w JOINT OPERA- 
TIGNS już rizis sa 15 razv większe- od 
^M| łych z U NREAL TOUSKAMENI ZDG3. 
I Będzie gdzie powalczyć! 


S ukces BATTLE FIELD 1942skłoniłfirmęfJo.a 
logie, znaną z serii DELTA FORCE. co rozpo¬ 
częcia prac nad własną sieciową strzelaniną 
FPP Jej akcja przeniesie graczy do ndonezj V. ?005 
roku tamtejsze organizacje separatystyczne stały się 
na tyle silne, że zaczęły zagrażać stabil zacji w reg o- 


■ świetle, przyniesie arzede wszystkim dużo lep¬ 
szą‘grafikę. Widoczki przedstawione na prędszych 
szotach z gy są po prostu powalające: człowiek m 
ochotę rzucić tę robotę w czorty, sprzedać kota 
i wszelkie zbędne pMręczniki, po czym bryknąć na 
tydzień czy dwa na kryształowe wody zatoki San 
Francisco W programie pojawiąsię też okolice Syd- 
n^^iyty^kiej wyspy V.rfgiita. włoskie Porto Cervo, 
pneuskie Lz Trimis sur Mir; rejon Auckland (Nowa 
Zelandia). Każdy z przygotowanych jachtów zacho¬ 
wuje się nieco inaczej i wymaga innego stylu 
żeglowania. Zmienne wiatry 3 świetnie zrealizowane 
efekty pogodowe stanowią dodatkowe utrudnienie, 
ale cóż znaczy drobny deszczyk dla wilka morskiego, 
mającego r-a swym koncie kilkanaście tysięcy mil 
morskich? Miłośników w Sieci ucieszy z pewno¬ 
ścią wiadomość, ie rozbudowano tryb mu Ili player, 
umożliwiając internautom wcielenie się nawet w po¬ 
staci sędziów. Szkoda tylko, że te wszystkie stopy 




dując się na najlepszą spośród 120 


Jft rmykańska Centralna Agencja Wywia- 
MM dowcza (CIAi pracuie natf wysokomidże 
^■tową grą komputerową - pomformowat 
pod koniec września wpływowy amerykański 
dziennik Jhe Washington Post" Tworzony 
kosztem wielu milionów dolarow program po 
zwoi i ana lity Kom zrozumieć w jaki spasob my¬ 
li terroryści, a w konsekwencji skuteczniej 
przewidywać icłi ruchy Program nie zostanie 
udostępniony szerszej publiczności, Jego aulo 
rzy obawiają się. że pomógłby m terrorystom 
poznać sposob działania CIA 


imponująca galena korpusistow i około 
270 różnych ubrań. Sama gra będzie 
symulacją życia połączoną z występa¬ 
mi na estradzie oraz z misjami toczą¬ 
cymi się w takich miejscach jak 
Woodstock czy Las Vegas. Jej wielką 
zaleta będzie ścieżka dźwiękowa, 
na której pojawią się kompozycje 
zespcij Texas, a także Eltona 
Ł Johna, Donny Summer, Ge Ce 
k Peniston i Lionela Richie. 


ra STAR ACADEMY (na Zachodzie sprzeda¬ 
wana jako FAMĘ ACADEMY) to obok POP 


go S1MS 2. Na konsoli Playstation 2 będzie co 
prawda kolejną śmierdząca zdechłym psem ta¬ 
neczną zręcznościówką, jednak na PC... Nie, nie. 
żadnego skakania po klawiaturze, bo maty nie 
dowieźli! Gracz trafi za to do popularnego tele¬ 
wizyjnego teleturnieju z cyklu reaiity show 
i zacznie walką o pieniądze, splendor i sławę. 
Wpierw jednak zbuduje swą postać, wybie- 


- 


P rogramiści ReijelMmd rozpoczęli pracę 
nad grą actionlłPG w stylu DIABLO, osa¬ 
dzoną w konwencji science-fictton 
Główny bohater trafia na pokład statku uwię¬ 
zionego w kosmicznej anomalii. Czeka go 
droga przez mękę i kilkadziesiąt rożnych prze¬ 
ciwników do pokonam* Brzmi to trochę jak 
fabuła HAR8INGER ale od strony graficznej 
dzieło RebelMind 


dużo lepiej, Mozę 
tym razem uda się Polakom stworzyć przebój 
na miarę czeskiej MAFII" 


Blizzard walczy 


W alka firmy Blizzard z cheaterami sta¬ 
je się coraz bardziej zaciekła kitka 
tygodni temu serwis Battle.net poin¬ 
formował o zamkmąmu 276 tysięcy Kont gry 
STAR GRAF! 86 tysięcy kont DIABLO 2 i 41 tysię¬ 
cy WARCRAFT 3. Zapowiedziano tez. ze niedłu¬ 
go zlikwidowane zostaną konta osob Korzysta¬ 
jących z udogodnień typu map-hack. 


O prawda MALUCH RACER nie zachwycił, 
lecz nie zrażeni tym producenci (swoją 


finansowymi programu) pracują już nad jego 
kontynuacją. Zapowiadany na początek zimy PO¬ 
LDEK DR]VER przyniesie siedem różnych samo¬ 
chodów marki Polonez i tyleż samo lokacji. Na 
każdej z nich wytyczono dwie trasy, skutkiem 


czego gracz weźmie udział w 14 różnych wyści¬ 
gach. Gra będzie działać na poprawionym silni¬ 
ku MALUCH RACER A, Lepiej wykonane tekstury 
efektowne skutki zderzeń [zniszczenia i zadra¬ 
pania!), wreszcie hardziej realistyczny 
model jazdy to tylko niektóre ze zmian, jakie 


Oto lista gier w które w Sieci gra najwięcej 
osób: 

1, HALE LIFE 

2 UNREALTOURNAMEHT 2003 

3 BATTLEfiELD 1042 

4 DUAKE 3 ARENA 

5 MEDAL Of HONOR AELIED ASSAULT 


tanią L A właśnie czy też ci się wydaje, ze Po¬ 
ldek jest ulubionym pojazdem małomiasteczko¬ 
wych dresów? 
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Skoki k 

narciarskie 2004 


W 


chwili obecnej SKOKI NARCIARSKIE są 
w Roto rajpopularniejsząssriąglerspor- 
towych. Wielka FIFA nie jest w stanie jej 
podskoczyć i osiąga wynif® dziesięciekratnie gorsie. 
Jak będzie w tym foku? Nie wiadoma. Po pierwsze, 
Adam Małysz traktuje tegoroczny sezon nieco mniej 
poważnie Cbrs- znaczących imprez, oszczędzanie sit 
ia ważny sezon 2004. 05). Po drogie. SKOKI NAR¬ 
CIARSKIE 2004 powstają w polskim studiu LAit. 
znanym z niezbyt udane; wcześniejszeji części gry. 

Nowa gra bije na głowę wszystkie poprzednie. Po¬ 
stawiliśmy na spektakularną grafikę, rozbudowane 
opcje i znakomitągjywalność o regulowanym stopniu 
trudności. Poza tym gwarantujemy stabilność i beza¬ 
waryjne działanie nowych SKOKÓW, Dużo się nauczy 
tiśmy w poprzednim sezonie 41 - mówi pracujący nad 
grą Kamil f’ę:rak. i oby tak było! Jeśi nie Małysz, to 
sami gracze spuszczą Hanniego z podium z majtka¬ 
mi w zębach.,. 



Splinter Celi: 
Pandorę Tomorrow 


PC, XbDH, PS2, GCN 


S am Fisher powraca! Nie wiadomo jeszcze, 
gdzie słę uda i z kim skrzyżuje pięści, jednak 
z cala pewnością będzie wygląda! lepiej- Pro¬ 
gramiści Ubi Soft Montreal zapowiadają ciekawsze 
wnętrza i większą ilością bajerów postaci poru¬ 
szających się ia wietrze zasłon czy kapiącej z sufitu 
wody. ładniejsze wschody i zachody słońca, większe 
etapy, w których akcja toczy się na otwartej prze¬ 
strzeni, wreszcie bardziej szczegółowe modele 
postaci. Główny bohater nauczy się nowych trików 
i forteli, a także zyska nowo gadżety i branie. Pojawi 
się też tryb rnuitrplayer. Niestety, wysłannik mis- 
siącznika CUCH! nie zdcis! wydrzeć większej i .ości 
informacji ze sztabu projektantów gry. Widać skradać 
sis nie umiat. A moi- szpagat poć sufitem mu 
nie wyszedł? 




Grazy School pc 


stwie i chętny do rozróby uczeń przybywasz do 
ośrodka edukacyjnego z zamiarem doprowadzenia 
kilkunastu wrednych nauczycieli do klasycznego za¬ 
łamania nerwowego, iwoi najw ęksi wrogowie 
- zjetczaty dyrektor i wiecznie pijany cieciu - rów¬ 
nież zasługują na pranie mózgu. Na szczęście do 
dyspozycji nasz całkiem przyzwoity arsenał, W _£ 
salach insi -ztesz ponad 300 różnych przedmiotów, 
z których większość będziesz mógł przesuwać, nisz¬ 
czyć bądź Y^korzystywać [oczywiście w wiadomym 
celu). Będziesz mógł też wywołać około 
200 różnych niezbyt przyjemnych wy- . 
darzeń. a także - w ramach przeryw- * ^ 
nika - zagrać i kumplami w wisielca. 

W epoce afer takich jak ia z Torunia, gdzie grupka 
rozwydrzonych szczeniaków dręczyła swojego na¬ 
uczyciela języka angielskiego, CRAZ¥ SCHOOL może 
narobić naprawdę sporo szu mii! 


S zkota z gry GRAZY SCHOOL autorstwa nie- 
! ubeckiego Limbie Entertainment jest z całą 
pewnością szalona. Jeśli bowiem widziałeś 
ZEMSTĘ URZĘDASA, w tej budzie poczujesz się jak 
u siebie w demu. Jako zdyscyplinowany w cham- 


M M ifeHiWiH fcifliYi u wtfB 


N iekonwencjonalny horror FPR którego akcja 
rozgrywa się w Rosji w XVbvieku> „Tak na¬ 
prawdę jest io opowieść o klasycznej 
konfrontacji pomiędzy Dobrem i Złem, osadzona 
w świście słowiańskich podań, mitów | tradycj' Jest 
to śyiriię: historia człowieka, byłego księdza, który 
zostaje zmuszony do walki ze swoją mroczną prze¬ 
szłością i swoim własnym brakiem wiary, żyją:ago 
pomiędzy beiaźliwymi i apatycznymi sasiadamf - 
twierdzi Edward Chem współautor programu. Cechą 
charakterystyczną CLERIC ma być nieliniowy scena¬ 
riusz, duża liczba zagadek logicznych oraz rozbidc- 
wanycii Nałogów, wreszcie powiązania głównego 
bohatera z prastarymi bogami Niektórzy z nich nie 
pozwolą mu zabijać zwierząt; inni ludzi, jeszcze inni 


Warrior pg, Hbox 


edna z głośniejszych i bardziej oczekiwa¬ 
nych strzelanin tego reku powstała w dość 
niekonwencjonalny sposób. Trzy lata tentu 


M istrzowie kodu kontynuują swa przy 
godę z wyścigami TOGA. W grze RACE 
DRIVER 2 zapowiedzianej na konsolę 
Xbo? oraz pecety pojaw- stę 56 rożnych tras 
i 35 ^mocbodow Wśród mch tak znane marki 
jak Aston Martin (VL2 Vanquish DB7 1 DBS), Ja¬ 
guar 0(5220. XKfi i E-Typo). Ford (Mustang Co- 
bra fi ford GT, GT90. F150 Lightning Pick-up 
Falcon BA), Holden Commodore Vt Mitsubishi 
300G GT Mitsubishi EV0 7 Subaru Impreza 
W). ABT Aud TT-fi. Ope: Astra ¥6 Coupe 
i AMG-Mercedt- CLK Gracie wezmą udział 
w po-iad 20 rożnych zawodach co prosimy sie 
na olbrzymią liczbę trybów rozgrywki Autorzy 
gry zapowiadają między innymi GT Sporu Car 
Racmg, Street fteeing. Rally. BTM, V8 Super- 
cars. Global GT Lights, Rally Cross. Formula 
Fora Ópcn Wheel Grand Pri* * Ckssic Car fia 
cmg Dziś brzmi to być może jak pisanina cho¬ 
rego psychicznie człowieka, ale już na począt¬ 
ku lata zachwyto m nad przepiękną gromką i do 
pracowanym mooełem jazd* nie będzie końca 


mulator działań 
w środowisku mii 
bat tosterom, że 


f\ I cjach konkurencji). wiarygodną fizykę 
l postaci i wybuchów oraz zaskakującą 
\ sztuczną inteligencję, raprojektowa- 
ną przez pracowników Instytutu 
4 Technologii Kreatywnych Uniwersytetu Połu¬ 
dniowej Kalifornii. Nie zabraknie oczywiście 
trybu multipfayer, także poprzez Xbox Irce. 


terową, FULI SPECTRUM WARRIOR pojawi się 
w sklepach dopiero w przyszłym roku, lecz , 
przyniesie naprawdę ładną grafikę (niecfi ^ 
cię nie zwiedzie słowo Spectrum w tytule ( 

- engjne gry został wzbogacony o spe- f 
cjalno procedury poprawiające zjawisko 
perspektywy, ponoć niedopracowane w produk- 
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Beanotown 
Racing pc 

J esii spodobał cr się RE-YOLT i byłeś zakochany 
w wyścigach TOON CAR (miłosne liściki, 
schadzki, te sprawy), rzuć okiem na poniższą 
zapowiedź, Świat BEANOTOWN RACING zamieszkują 
bowiem równie małe co zwariowane ludki, które 
uwielbiają ze sobą r/walizować. Lada dz-ie" wezmą 
udział w sześciu różnych wyścigach w trzech pod¬ 
stawowych trybach zabawy: pojedynczym rajdzie, 
próbie czasu oraz pucharze. Program zwraca uwagę 



zwariowaną graiiką, wykorzystującą technologię 
cell-shading arsz oferującą mocno przerysowane, 
karykaturalne projekty postaci Podobnie jak w zapo¬ 
wiadanym na urnę shooterze XIII, wszelkie odgłosy 
nie tylko zabrania w uchu. sie i w oku :-a ekranie 
pojawiają się napisy .,ugh!T if auuuir, „juhu- 
uuueju ■'). Skąd taki pomysł? Otóż gra wykorzystuje 
licencję jednego z najpopularniejszych zachodnich 
komiksów dla dzieci, obfitującego w dżwiękonaśla- 
dowcze wyrazy. Jeśli takie postacie jar; Denni5 
Rozrabiaka czy kot Korky nie są ci obce. będziesz się 
bawił jak na stypie swego najw r iększegp wroga! 


CLłCK! 












































































Clarion 


nycli. \m. drabinek i rankingów. Sukces przeszedł 
oczekiwania producentów - w niezbyt dobrze, 
skomputeryzowanych Chinach na beta testy zareje¬ 
strowała się rekordowa liczba 3 milionów graczy! 
Istnieje spora szansa, ze program trafi w przyszłym 
roku do Europy 


MM iedy w Europie gracze z napięciem wyczeku- 
H ją trójwymiarowych WORMS 3D, w Azji 
Im olbrzymie triumfy święci przygotowana spe* 
cjalnie na tamtejszy rynek zręcznoiciówka ONLINE 
WORMS. To nic innego jak stare dobre WOfiMS 
WORLD PARTY wzbogacone o grę w Sieci i zestaw 
nowych brom. v; każdej chwili możesz podłączyć 
się do Internetu, wyszukać interesujących graczy 
(według niemal dowolnych orerereiicfi) i stoczyć 
z nimi heroiczny bój Zadbano bowiem o tysiące 
statystyk, danych tabelarycz- 


Gothic 2.5 


Pro Evolution 
Soccer 3 pc, psz 


Pierwszy (i zapewne ostatni oficjalny dodatek 
do giy GOTHIC 2 będzie się nazywał THE NIGHT 
OF THE RAVEN i przyniesie nową, bardzo rozle¬ 
głą fabułę, zupefriie mezwiazana z historią 
opowiedzianą w podstawowej wersji progra¬ 
mu. Pojawią stę też kolejne czary i potwory, 
unikatowe przedmioty IDO nowych postaci 
niezależnych, wreszcie lokacje takie jak dżun¬ 
gla czy jaskinie Niestety, zapisane stany gry 
z GOTHIC 2 po zainstalowaniu dodatku prze¬ 
staną działać 


Władców wielu 


K onami na dobre zakochało się w pece¬ 
tach. Wydany niedawno INTERNATIONAL 
SUPERSTAR SOCCER 3 był tylko skromną 
przystawka da dania, które zawędruje na bla- 
szaki w listopadzie. W PRO EV0LI1TL0N SOCCER 
3 - bez wątpienia najlepszym konsolowym sy¬ 
mulatorze piłkarskiego spotkania - pojawi się 
większość opcji znanych z konkurencyjnej serri 
FI Fit. Świetne animacje zawodników, inteligent¬ 
ne zachowanie na boisku oraz doskonały model 
rozgrywki sprawią, ie gracz będzie miał trud¬ 
ności i oderwaniem się od komputera, t co 
najważniejsze, to nie są czcze obietnice. Po¬ 
przednie odcinki tej doskonałej serii stanowią 
najlepszy dowud na to, że FIFA doczekała się 
poważnego konkurenta, l nowości warto wy¬ 
mienić nowy tryb fouMiwsfon Master league 
oraz sklep, w którym zgromadzone w czasie 
spotkań punkty można zamienić na nowe druży¬ 
ny. stadiony, dźwięki, a także fryzury zawodni¬ 
ków, strategie czy koszulki. „Raz fryz punka a la 
Beckham w koszulce w różową kratę poproszę!" 


CLICK! informował już. Żfl firma Vivendi pracu¬ 
je nad strategią ze świata .Władcy pierścieni", 
zatytułowaną WAR OF THE RING W połowie 
września okazale się, że i Electronic Arts ma 
w tej kwestii ces do powiedzenia Gra BATTLE 
FOR MiDDlE-EARTH pojawi się w sklepach la¬ 
tem 2004 roku. przynosząc poprawiony silnik 
CGMMAND AND GONGU ER GERERALS oraz lo¬ 
kacje i postacie znane z kina. 


GTA sieciowe 


auna m 


W Sieci ukazała się meoticialmi 'alka do gry 
GTA: VłCE CITY dorzucająca kilkadziesiąt no¬ 
wych samochodów możliwość definiowania 
klawiszy oraz., tryb multiptayer* Więcej infor¬ 
macji na strome www.mtavc.com. 


Namco kocha PC 


Diuga po Koranu rdzennie konsolowa kompa 
m spojrzała łaskawym okiem na właścicieli 
pecetów. Produkty Namco - m. in. DEAD TO Rl 
GHTS. miSWITCH i EYTREME FORCE GRANT 
CITY ANTI-CR1ME - przeniesie na blaszaki fir¬ 
ma Nip interacwe 


LI 

f Mafia 

1 PC, PS! . 

CEO 

J MSM' 

HI ' p 
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Morrowind 

PC, KtlDH 
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I The Sims 

1 PC, PS! 
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Curse: Eye of Isis 

PC, PS2, Xbox 


BarcTs Legacy 
Devil Whiskey 


ad lą grą riieszczęsne Wanadoo biedzi się 
już od 3 lat i coś dobiedzić, przepraszam, 
dopieścić jej do końca nie może. A szkoda, 
bo CURSE: THE EYE OF ISIS za- 
^ powiada $Iq bardzo atrakcyjnie. 
jU W 1390 roku do największego 
V londyńskiego muzeum dociera be?- 
ff cenna egipska statuetka zwana 
Okiem Bogini Isis.W parę dni pói- 
tSk\ niej artefakt znika bez śladu. 

Miody inżynier i poszukiwacz 
Łb przygód nazwiskiem Darien 
■■f Dane rusza jej śladem. Ma 
It swojej drodze spotka nie tylko 
złodziei i sługusów pewnego bar- 
W dzo bogatego kolekcjonera, afe 
W i ofiary klątwy Isis - szaleńców, nie- 
■ umartych, oraz paskudne mumie. W raz- 
'• wija ni u ożywionych bandaży pomoże 
I mu urocza Victoria {dla przyjaciół Vic- 
S ky) ora i s iedmi u n iezawodnyc h kom pa - 
nów: palka, pistolet kusza, wiatrówka, 
strzelba, miotacz płomieni i moź¬ 
dzierz 0 pełen grozy nastrój zadbają 
graficy, Artisto Wanadoniano już dziś 
zapowiadają tak klimatyczne lokacje 
jak gotycki gmach muzeum, mrocz¬ 
ne podziemia, sypiąca się stacja 
kolejowa, pokład potężnego okrę¬ 
tu, wreszcie Kain pobliskie pira¬ 
midy. 


w roli tylutowej, przygotowuje się do odwie¬ 
dzin w twoim własnym domu. Chociaż 
nie... to nie tak, To ty go odwiedzisz! Li¬ 
cząca sobie 400 milionów mieszkańców 
metropolia Mega City One potrzebuje do¬ 
brych strażników-sędziów i zrobi wszyst¬ 
ko. bylebyś dla niej pracował. Od jutra 
I stanowisz prawo i jednocześnie z całą 
bezwzględnością je egzekwujesz. Strze¬ 
lasz. mordujesz, polujesz na niejakiego 
Śmierć, ale i rozmawiasz. Scenariusz liczy 


sobie 9000 linijek dialogów, zaś au¬ 
torski'silnik przygotowują ludzie 
z firmy Rebellion, Autorzy ALlEfcS 
V$ PREDATOR obiecują, że 1UDGE 
DREDD VERSUS DEATH będzie ty¬ 
pową, a jednocześnie szalenie 
wciągającą futurystyczną strzela¬ 
niną z widokiem z oczu głównego 
bohatera, wykorzystującą wszyst- , 
kie najważniejsze gadżety z ko¬ 
miksowego świata. 


Teraz możesz głosować na gry 
z listy TOP-13 przy pomocy 
SMS’ów! Aby oddać głos, wyślij 
na numer 7 ł64 wiadomość 
o treści LECI # (zamiast # podaj 
numer z czerwonego kółka). 
Możesz też przysyłać własne 
propozycje - wyślij wiadomość 
o treści U?CLnazwa_gry ł Prosimy 
dokładnie wpisywać treść 
w wiadomości SMS - bez 
żadnych dodatkowych znaków, 
odstępów, adresu itp. 


rETl Opęration Flaslipoinl - pc 


Devasłalitm - Pt; 


lVlh Return To Ćastle 


Spider-M an>» - rc, ps2,gcs, 


jUJ Disdples 2 - pc 


CEO Dtingeon Siege — pc 


Splia ter Celi - pc, psi xikh 

Helikopter w Ogniu - pc 


PC. PS2, PSOiie. Xbox 


GD Enter tiie Matrix -pc.FS2.xto 


Śff: ledi Knight II - pc. \to. go; 


Chrome -fc 


The Thing - rc 


Icewind Dale II - pc 


Wonns 2 - pc, rsx 


IGI 2 : Cover( Strike - pc 


Wśród uczestników 
konkursu SMS rozlosujemy 
grę ufundowaną przez 
polskiego dystrybutora, 
firmę CO Projekt 


HM Tomli Ritider: AOD 


Tony ftiwk ! s 3 - PC.rsi.GBA; ■»«« 


Post Mbrtcm - fc 


Unre.il Toiirnsment 2003 - pc 


Medieyal; Total War-pc 


Uslufja dostępna wewniystkieh sieciach komórkowych działających w Polsce (Plus GSM. Era, Idea) 
Kosr; wyslarls pdnego SMS'a wynosi 1.22 zlzVAT. Dane zwycięzców zostaną wykorzystane wyłącz¬ 
nie w calu wysyłki nagród i nie będą gromadzone luh przetwarzane vz innych celach. Udział w konkur 
sic oznacza zgotlę na powyższe warunki. 


Sabotage 1943 

PC. PS2. Kboi 


S abotami zwano ciężkie buty na drewnia¬ 
nej podeszwie, którymi w czasie rewolucji 
przemysłowej zdesperowani robotnic? 
niszczyli odbierające im pracę tna$z?ny. I tej 
właśnie przyczyny określano ich mianem sabo- 
łnźystów... W pit SABOTAGE 1943 chodaki 
w ogóle się nie pojawią. Będą za to pistolety, ka¬ 
rabiny, miotacze płomieni. Grac; wcieli się 
w postać szpiega pracującego dla francuskiego 
ruchu oporu i wykona 22 autentyczne misje. 
Zwiedzi Paryż i jogo okolice, zapędzi się też do 
sztabu generalnego niemieckich sił w okupowa¬ 
nej Francji! Wszystko lo przedstawi nowoczesny 
silnik, zdolny ozdobić znajdujące się na ekranie 
obiekty rozmaitymi odpryskami pyłami, dyma¬ 
mi. gruzami i szczątkami zniszczonych mebli. 


Jako ciekawostkę warto zapamiętać, że na 
widok wroga bohater gry (ktorego gracz wy 
bierze spesrod siedmiu zróżnicowanych 
postaci) będzie mógł strzelać, ucie¬ 
kać bądź paść na ziemię i udawać 
trupa. A wiecie, po czym poznać 
trupa? Pa tym. że śmierdzi! Oj, 
przekup kana gra się nam szy¬ 
kuje,., WkiJ 


GD Ullman 2-pc.fs2.xihw 

035 

BaldnUs Gate 2_-p c ) 

033 

Black & Widie - pc 

032 

patflcflcld 1942 — pc 

tfrjj 

i Cojtmumd& Counucn General*-rc 
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ale psują zabawę 


LIONHEART bazuje 
\ ji ssanej strony ib 

tmmm • pallo jt. 

t z crucisi nc BAL- 
D.UR'S GATE, Niestety 
ma ficziiE niedoróbki 


jiłf 


^ o prac nad LIONHEART zaangażowano 
słynny zespól Black Isle, czyli twórców 
uwielbianej przez wielu serii BAL- 
0UR'S GATE, Ale z serią BALOM 
program ma w rzeczywistości bardzo 
niewiele wspólnego - mechaniką gry i nazewnictwem 
najbardziej przypomina FALLOUTA i ARCANtM 
Początek epoki renesansu. Na naszej planecie 
mieszkają nie tylko ludzie, ałe również trzy inne 
„dobre" rasy. a także całe li ordy wszelakich de¬ 
monicznych pomiotów, Wszystko z winy trzyna¬ 
stowiecznego kataklizmu, który spowodował 
magiczne pęknięcia i inwazję stworów spoza na¬ 
szego wymiary oraz w czarnoksięski sposób 
skaził świat, Jesteś osobą na swój sposób wyjąt¬ 
kową, gdyż płynie w tobie krew słynnego króla 
Ryszarda Lwie Serce (stąd zresztą tytuł LIONHE¬ 
ART}. który słynął z miłosnych podbojów i gdzieś 
tam w czasie jednej z liczny uli podróży „zepsuł" 
twoją pra -prababcią. W dodatku jako jeden z nie¬ 
licznych ludzi masz swego ducha opiekunczego. 
jest on nie tylko twym doradcą {a także początko¬ 
wo przewodnikiem po zasadach gry), ale iakże 
pozwala ci korzystać z mocy magii. 

Na począiku czeka cie przede wszystkim kreacja 
(lub wybór, ale ja zawsze wybieram 


Lionheart 

RPG w czasie rzedżywisŁp 

* ifypsp ni a sprzętowe: 

Pentium 170 D W Hz, 

123 m. RAM 


> Gra na platformy: PC 
Ul Uifersja PL □ Multiplapr 

£ Błąd. Isle /CD Projekt 

to vńw, li onheart.blackist e.com 


petowa fabuto, wielki I Spore mątydi iitętfćw* 
śv.yt, htmsuftcB J Nid tmlBmoiliwisja 
hrctfft bohatera 


kreację) bohatera. Może on należeć do jednej 
z czterech ras zamieszkujących Ziemię (wszystkie 
człekokształtne), ale w niektórych przypadkach 
istnieje obawa, że jako osobnik 
i w pewien sposób skalany 
z nawiązywaniem kontaktów 
mi „czystej krwi". Ustalasz wyso¬ 
kość cech (Siła, Zręczność, Cha¬ 
ryzma. Inteligencja, Szczęście, 

Percepcja) oraz wybierasz cechy 
rasowe i zdolności, w których bo¬ 
hater się będzie specjalizować. 

Co trzy poziomy doświadczenia 
przysługuje ci wybór tzw, profitu, 
czyli specjalnej zdolności. Kre¬ 
owanie postaci to nre taka łatwa 
sprawa, ho bohater dysponować 
może umiejętnościami bitewnymi 
(stosowanie broni, uników itp), 
zlodziejsko-dyplomatycznymi 
(handel, znajdowanie sekretnych 
miejsc, otwieranie zamków, reto¬ 
ryka itp.) oraz magicznymi (trzy 
szkoły magii, a każda podzielona 
na 4 gatunki). Jak widać, jest się 
nad czym zastanawiać! 

Po zdobyciu następnego poziomu 
doświadczenia otrzymujesz do rozdysponowania 
zależną od Inteligencji postaci liczbę punktów 
bonusowych i możesz je przydzielić tym umiejęt¬ 
nościom, które chcesz rozwijać w pierwszej kolej¬ 
ności. Punkty doświadczenia dostajesz natomiast 
na szczęściu nie tylko za wygrane walki, ale rów¬ 
nież za wykonanie zleconego przez kogoś zadania, 
a nawet za czynności specjalnego rodzaju, takie 
jak przekradacie się obok wroga, otworzenie 
skrzyni, rozbrojenie pułapki czy nawet zręczne po¬ 
prowadzenie rozmowy. 

Grę rozpoczynasz w lochach przesławnej Świętej 
Inkwizycji, Dzięki nieoczekiwanej pomocy udaje ci 
się wydostać 1 tarapatów 1 Iraliasz na przedmie¬ 
ścia pięknej Barcelony, będącej jednym z centrów 
kulturalnych i administracyjnych świata. Tu wła¬ 
śnie zacznie się wielka przygoda, w której ogromną 
rolę odegrają walki, walki i jeszcze raz walki. W od¬ 
różnieniu od ARCANUM, FALLOUTA czy BALDURA 
w LIONHEART walki toczą się w tempie pociągu 
ekspresowego i musisz wykazać się spostrzegaw¬ 


czością oraz refleksem, aby rozstrzygnąć je na 
swoją korzyść. Przyznam, że wolałbym rozwiązanie 
zastosowane w FALLOliT TACTICS, czyli aby wybór 
pomiędzy walką w trybie torowym a walką w trybie 
czasu rzeczywistego należał tylko i wyłącznie do 
gracza. Jednak, jak widać, twórcom gry ruszyć łba¬ 
mi już się nie chciało i woleli pognać do kasy po ich 
zdaniem zasłużone honorarium. 

LIONHEART jest grą, w której masz ogromną wol¬ 
ność jeśli chodzi o poznawanie świata, rozwój po¬ 
staci oraz przyjmowanie zleceń. Czasami zresztą 
zlecenia te wykluczają się nawzajem, gdyż na przy¬ 
kład postać A żąda od ciebie zamordowania posta¬ 
ci B. a posłać B żąda tego samego w stosunku do 
postaci A. Zwykłe jednak sprawa jest jasna, kto 
w tym towarzystwie jest dobry, a kto coś knuje, 
a poza tym zawsze można słuchać tej osoby, która 
oferuje wyższą nagrodę Oczywiście, jak to 
w role playing bywa. ważne są nie tylko pieniądze, 
ale również magiczne przedmioty. A czasami moż¬ 
na znaleźć, kupić lub otrzymać w prezencie na- 
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żesz dlawać nut przedmiotów czy żądać od niego 
niczego poza prostym „idź za mną/zostaó". Nu- 
u u ud a! KooDSzmarna! O braku logiki scenariusza 
już nie wspomnę, bo jest on dla fiPG typowy, Mo¬ 
żesz na przykład wyltuo straże oraz inkwizytorów, 
a siedzący w pokoju obok Wielki Inkwizytor Torqu- 
emada nadal będzie przyjaźnie z tobą rozmawiał! 

Grafika LIONHEART nie ekscytuje. Srak tu moż¬ 
liwości przybliiania/oddalania kamery czy obra¬ 
cania obrazu. W zasadzie można powiedzieć, że 
skoku jakościowego od czasów BALDURA spe¬ 
cjalnie nie widać. Twórcy nie pofatygowali się na¬ 
wet by zróżnicować postacie bohaterów. Na 
przykład Zwierzcczfek wygląda tak same jak zwy¬ 
kły człowiek, a program tylko zapewnia nas 
pisemnie, że jest on obrośnięty od stóp do głów 
wilczym futrem. Podobna siermiążność panuje 
przy wyborze wyglądu postaci. Kilka rodzajów ko¬ 
loru włosów i kubraka to trochę za mała jak na 
program nowej generacji. 

Spodobała mi się natomiast oprawa dźwiękowa, 
a zwłaszcza doskonale dobrane głosy aktorów. 

LIONHEART to program interesujący, obarczony 
jednak licznymi, denerwującymi wadami. Z uwa¬ 
gi na to nie zamierzam z grą zawierać bliższej 
znajomości, be w końcu każdy pragnie odrobiny 
luksusu. LIONHEART luksusowym towarem nie 
jest z catą pewnością. Może gdyby wyszły sto¬ 
sowne patche.,, 


rżenia (zwłaszcza 
w czasie bilwy) toczą się błyskawicznie. Powoduje 
to, że czasami byłem wręcz 'zagubiony w natłoku 
wrogów i pa zabiciu jednego nie mogtem nakiero¬ 
wać kursora na następnego. Natomiast skorzysta¬ 
nie z opcji Pauzy uniemożliwia wycelowanie 
(w BAL DUR ZE rozwiązano to o wiele lepiej, nie mó¬ 
wiąc już o ARCANUM. gdzie walki toczyły się w try¬ 
bie lutowym). Fatalnie kieruje się też ruchem 
postaci, gdyż nie można w zasadzie planować jej 
marszu na mapie, co na terenach już zbadanych 
bardzo ułatwiłoby życie. Tragicznie rozwiązano 
kwestię zarządzania ekwipunkiem, postaci nie 
można też ubierać/rozbierać w osobnym menu, 

No i jeszcze jedna sprawa■ gra zatrważają- j 
co często „wychodzi" do Wind owsa bez M 
przekazania żadnego komunikatu M 
o błędzie {zdarza się to przy przekra- JK9 
czaniu granic obszarów), Czasami 
jeriynymlekarstwemjestzwoinienie 
towarzysza podróży, co bardzo psu- 
je zabawę, A właśnie - towarzysz i 
podróży. Jest on postacią tak bar- I 
dzo niezależną, że nawet nie mo¬ 


1, W LIONHEART nie ma chyba raźniejszego 
współczynnika niż Inteligencja. To dzięki niej 
otrzymujesz co poziom punkty zdolności. Boha¬ 
ter o małej inteligencji to jedna wiełte tragedia 
- tępy nieudacznik, nie potrafiący niczego zre - 
bić dobrze i uczący się wolno jak. muł. 

2. Zręczność |est niezwykle ważna dia wszyst¬ 
kich postać; ale szczególnie dla tych które 
walczą wręcz. Aby przekonać się, jak działa ta 
cecha, stwórz postać ze Zręcznością 10 • przyj¬ 
rzyj się jej ruchom a petem wybierz bohatera 
o Zręczności 1 i też mu się przypatrz Wszystko 


3. Przy tworzeniu postaci mozesz wybrać trzy 
zdolności główne, które będziesz mógł bardzo 
szybko rozwinąć do wysokiego poziomu. 
Wybierz dobrze i nie łącz zdolności alternatyw¬ 
nych inp, władania bronią jednoręczną z wła¬ 
daniem bronią dwuręczną). 

4. Postać o bardzo niskiej Percepcji oraz Cha¬ 
ryzmie nie stanie się dobrym czarodziejem 
Liczba punktów many będzie w tym wypadku 
tak maiertka. że nawet jak bohater pozna skom¬ 
plikowane zaklęcia, nie będzie mógł z nich sko- 

i rcystać (cltyba » wspomoże się przedmiotami 
,;i dodającymi pauky trany). 

5. Nie wszystkie konflikty trzeba rozwiązywać 
sita Czasami spryt jest dużo przydatniejszy od 
oręża, a zręczne poprowadzenie rozmowy 
• „wykiwanie wroga przynosi spore korzyści. 
Szczególnie na początku rozgrywki musisz 
uważać, i kim zadzierasz 

6. W skrzyniach często znajdują się przedmioty 
dobierane losowo Istnieje więc możliwość zna¬ 
lezienia bardzo użytecznych rzeczy jeśli zasto¬ 
sujesz czary „Zapisz grę" oraz „Wczytaj grę* 

1 Przeczymj uważnie instrukcję zwłaszcza 
fragmenty dotyczące zdolności cech zaklęć 
oraz Profitów. 


































































Ta gra - jak żadna 
inna - pokazuje, że 
prawdziwe są 
stwierdzenia: 
t „chcieć to moc“ 
| oraz „Polak 

potrafi "... 


am przyjemność zaprezentować 
\ V i owoc pracy grupy Polaków i Real iły 
i | J Pump Sfute. wchodzących w shtad 

I i międzynarodowego zespołu ze stajni 

I 1 ę niemieckiej firmy Zraz. Ten soczy¬ 
sty i smaczny kąsek to gra POLANIE 2, będąca udaną 
kontynuacją pierwowzoru z 1996 roku. W przeciwień¬ 
stwie do jedynki, która zauważona została w zasadzie 
tytko w Polsce, seąuel ma wystarczający potencjał, 
aby stać się przebojem na skafę co najmniej europsj- 


Jeśli wierzyć szytym grubymi nićmi zapiskom 
programistów, cata historia zaczyna się w ósmym 
stuleciu n.e. Jako włodarz Polar - Książę Mirko z Nin- 
waźregdzie - zostajesz podstępnie upro- 
wadzory ? silnie strzeżonej te rdzy 
■] przez podłego czarnoksiężnika teście- 
jum zwanego, /rzątoumn Juku ;i mo¬ 
że dzięki głupocie r niedopatrzeniu 
roztargnionego map. zamiast zaklęcia 
odbierającego ludzką formę i prze¬ 
kształcające w dzikie zwierzę Ko 
śdej przenosi cię w tymczasowy 
niebyt, gdzie jego mx już nre sięga. 

Pozornie udawać by się mogło, że 
sytuacja jest gorzej niż beznadziejna. 
Pewnie lepiej byłoby lulać się po pusz¬ 
czach jako wilk aniżeli zostać pozba- 
wionym samoświadomości i czekać; 

? |H bezczynnie na ratunek. Jednak w nrco- 
mr ści byłeś bezpieczny, a w leśnym 
K gąszczu byłbyś zdany na pastwę polen- 
1 cjalnych wspóthrabyinców, kłusowników, 
Ł nadwornych łowców i tym podobnych. 

Ł Zawieszony między wymiarami w sy- 
Ituacji bez wyjścia ponownie poruszasz 
swą niedolą kołu foiluny. Jeden 
Ł/ twoich dawnych nauczycieli, P- 
m plan Swaiożyca - Dolraiii - 


przejrzał plany złego czarodzieja, ńfe przygotowanie 
zaklęcia odczyniającego elekt poprzedniego czaru nie 
jest sprawą ani prostą, ani szybką. Mimo wielu prze¬ 
szkód Dobromirowi udaje się w końcu ściągnąć cię 
z bezkresu zaświatów. 2 jego ust słuchasz opowieści 
o tym, cc działo się i tobą oraz twoim księstwem pod¬ 
czas pięcioletniej nieobecności. 

Okazuje się, iż teściej nie marnował cennego czasu, 
przejmując kontrolę nad terenami Polan, Każda 
jednostka stawiająca opór została potraktowana 
stryczkiem bądź katowskim toporem, a trupy tytko po¬ 
większa ty zastęp nisumadych czarnoksiężnika. Niedo¬ 
bitki twej dawnej drużyny zb egly w głąb kniei, by tam 
ukryć się przed oczami wroga i nękać go partyzancki¬ 
mi podjazdami. Wśród nich znajdował się ponoć naj¬ 
zacniejszy twój druh. brat po fachu - rycerz Mieszko. 
Gdyby tylko udało się go odnaleźć, i łatwością zebrał¬ 
byś oddział będący w stanie przeciwstawić się nawet 
licznym jednostkom bezmózgrch szkieletów czy rene¬ 
gatów współpracujących z teśctejem. 

h radą Dobromira ruszasz na poszukiwania swego 
przyjaciela oraz dawnego rynsztunku, który unaoczni 
poddanym, że Książę Mirko powrócił, aby wyrwać ich 
spod władzy okrutnego maga. 

Grając w nowych POLAN, odnosi się nieodparte 
wrażenie, iż podczas tworzenia grafiki oraz Klimatu 
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- Wymagania sprzętowe: 

Ren^m lii 700 Mtfc 
128 MB RAM SDO MB HDD 


* Era na platformy: PC 

d Wersja PL d Muitiplayer 


f Reslity Pump Stodios I TopWare Inter. 
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Zatrzymaj chwilę 



rozgryź twórcy gry w dużej rnisrze wzorowa- Kg 
ii się na słynnym komiksie autorstwa Janusza |H 
Chrisry o przygodach dwóch nierozłącznych 
przyjscrót - Kajka i Kokoszą - walczących 
z zastępami mato intetigentnycn Zbójcenzy pod 1 
wodzą zarozumiałego Hegemona. Jeżeli znasz 
i lubisz przygody tej ffipftepowskiej pary, to 
tym hardziej polecam sięgnięcie po POLAN 2 - BB 
będziesz m\ grę i feniks w jednym. 

Przygo lov/ 3 no w ;;n celu parę trybów roz- 
gr/syki. W wersj RTŚ wcielisz się w rolę lisię- 
cia Mirto, tóóiy walczy i przeciwnościami 
losu i innymi kfodarn rzucanymi mu pod nogi 
przez podstępnych wrogów W sumie dostęp- ^ 
ne są tutaj trzy kampanie, po kilkanaście misji 
każda, W zależności od wybranego poziomu trudności, 
spędzisz przed ekranem monitora mniej lub więcej 
godzin. Osobiście uważam podobnie jak pewna zna¬ 
na w rapov,-o 'hip-nopowych kręgach kapela, że „lepiej 
jak jest więcej ', .v,ęc wybrałem opcję EL Żeby móc za¬ 
grać w kolejną część kampanii, należy wcześniej 
ukończyć poprzednią. 

Jednym z elementów wyróżniających produkt Reali¬ 
ty Pump S:ud : os spośród lanych RTS’ów (nawet pne- 
świetry WARCRAFT ID nie może poszczycić się takim 
poziomem szczegółowości) jest możliwość zdobywa¬ 
nia doświadczeń crrez każdą ż postaci. Czy to dziel¬ 
ny woj, ci; leniwy pastuch, czy nawet mlekodajna 
mućka - wszyscy oni zdób/- 
wają doświadczenie. Starsza 
krowa wie lepiej, gdzie szukać 
hardziej socrysrej trawy. Dz;ę- BP^^jir^ć- 
ki temu będzie znacznie wy- mp 


{fajniejsza od swych młodych córek Jeśli z kolei jałów¬ 
kami opiekuje się pasterz, to również podnosi to ich 
mleczną efektywność. Teściowa przebywająca z wizy¬ 
tą w chacie drwali ..mobilizuje" ich do szybszej pracy. 
Podobnych zabawnych klimatów jest znacznie więcej. 

Dodać nafeży. iż każdy członek książęcej drużyny 
charakteryzuje się odmiennymi cechami wynikającymi 
np. i poziomu doświadczenia czy zdobytego przez nie¬ 
go w trakcie wyprawy sprzętu. Posiadanie hełmu hądi 
tarczy wpływa na ubiór postaci, który zmienia się. 
w miarę jak wzbogaca się jej wyposażenie. 

Tr.i) ?FG to klasyczny przypadek książkowy, gezie 
możesz wybrać jedną spośród siedmiu dostępnych 

P rafes i i: <Vceiza. bartrarzya- 
[a cy. maga. łowcy, wlócrtea. 
czarodziejki i czarodziejki 
amazonki. Nie możesz 
ć 3 S w nim wznosie żadnych bu- 
kms^Hh} dylików czy trenować innych 

P^sct, ^ e3Z m fKW1 " 

; lą jac własne specjalne L^ie- 
jętności, handlować, uczyć 
v się nowych czarów czy wy¬ 
najmować najemników. 

W dRjgśli POLANACH przygotowano także opcję gry 
prze: Sieć. zarówno dla trybu RTS. jak s RPG. Na razie 
na serwerach nie ma jeszcze zbyt wielkiego ruchu, ale 
sądzę, że w ir a # ę zdobywania przez grę popularności 
gracze będą częściej odwiedzali to miejsce. Proble¬ 
mem mogą otoza t się jednak lagi, które zdarzają się 
nawet u posiadaczy łącza stalsgo (512-tka), 

FOU-fliE 2 są pod każdym względem produktem du¬ 
żo bardziej zaawansowanym niż jedynka, czego chyba 
należało się spodziewać. Siedem lat na stworzenie se- 
ąislaio szmat czasu, który nie poszedł na marne, Pro¬ 
fesjonaliści z Realrty Pump Studios stworzyli rasową 
grę.' rawetecfftąoprawągraficzną, niezłą fabułą i ta¬ 
ko wpadającą w ucho ludową muzyką. Jedynym 
mer-ame nem są horrendalne wymagania sprzęte. 
Te podane obok ti zestaw minimum. Żeby naprawdę 
poczuć, zobaczyć i usłyszeć pełnię możliwości ofero¬ 
wanych orze: nowych POLAN, pomnóż je przez 2. 
i niechaj Rod patrzy na ciebie łaskawym okiem 

Paweł „CyberFish" Karaszewski 
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Kolorowe drukarki Canon 


Dmkarki atramentowe CANON 
- idealne dla profesjonalistów 
i amatorów, niezastąpione 
w domu i w pracy. Wyjątkowa 
jakość wydruków, szybkość 
działania, łatwość obsługi 
i n i ezawod ność oowod uj ą. 
że drukowanie staje się oasją. 


www.canon.pl 
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podjęli się trudnego dzieła 
czoniego wojną świata, Na planecie Yavm 
Lnke Skywalker otworzył swoją słynną Aka¬ 
demię iedi, 0 rany. Ale fajnie trafiliśmy. 

W tej niecodziennej placówce rozpoczyna 
się właśnie nowy rak akademicki. 

Głównym bohałerejn JE Dl ACADEMY jest 
niejaki/a Jaden Itorr. To nie jest tak. że nie 
grałem w tę grę i przez to nie jestem pewien, 
jakiej płci jest najważniejsza postać w histo¬ 
rii. Jest to po prosto nazwisko (i imię) na ty¬ 
le uniwersalne, że i równym powodzeniem 
można stosować je do obu płci. Co stanowi pewne 
novum w serii JEDJ KNIGHT. na początku zabawy bę¬ 
dziesz mćg! zadecydować o takich elementach two¬ 
jego komputerowego alter ego, jak rasa, pleć. twarz, 
ciuchy, a nawet kolor miecza. Na samą grę m ma to 
w zasadzie żadnego wpływu, chociaż warto wiedzieć, 
że - i racji, iż przez 99% czasu można korzystać 
z miecza świetlnego najczęściej będziesz obserwo¬ 
wać swoją posiać zza pleców fa la TOME HAIDER) 
Tok czy inaczej, kiedy już ustaliłeś dane osoby nazwi¬ 
skiem Ja den Kom rozpoczyna się gra. Okazuje się, że 
jestes osobą o wic wyjątkową, że stworzyłeś juz swój 
własny miecz świetlny, chociaż od zostania pełno¬ 
prawnym Jerii dzieli cię jeszcze wiele ćwiczeń i jesz¬ 
cze więcej misji. Kiedy - wraz l innymi 


SW JK: 

Academy 

Akcja _ 

Wymagania sprzętowe: 

Perta W Im 128 MB 
RAM, 1 GB na HOO . . . 

£ Gra na platformy: PC, Xbox 
□ Wersja PL !*f Multiplayer 

# Luęas Arts / LEM 
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/| Y' g y IS—f CiGcrtnej i Jasnfij stre- 
J ^ J ny Mocy dla każdego! 


studentami - jesteś przewożony do 
walkera, transportujący was prom zostaje 
ny i zmuszeni jesteście do lądowania awaiy 
zaczyna się zabawa. Na początku jest dość banalnie, 
jako że pierwszy poziom przygotowany został jako 
misja treningowa. Chwilę później zastajesz już rzuco¬ 
ny na głębsze wody. Odkryjesz, kto stoi za atakiem na 
transporter. Zobaczysz, jak straszną rzeczą jest za¬ 
zdrość. Dowiesz się tez. co knują rozbite - zdawało¬ 
by się - siły Imperium i czym zajmuje się pradawny 
Kult Ragnosa. A to wszystko przy użyciu laserowego 
uzbrojenia i z dużą dawką Mocy Jedi. Sam przyznasz, 
że to całkiem dużo jak na jedną grę? 

Składające się na JED! ACADEMY misje są bardzo 
zróżnicowane I co cieszy jak wszyscy diabli, trudno 
znaleźć iiośród nich żonka. Pierwszy poziom to w za¬ 
jadzie klasyczny TOMB RAI DER z elementem miecza 
Iświetlnego. Ale już kilkadziesiąt minut później bę- 
Idziesz skakał po wagonach futurystycznego pociągu 
i walczył z bandytami próbującymi tenże pociąg prze¬ 
jąć, Z kolei w innej misji będziesz musiał,awaryjnie 
lądować na pustynnym złomowisku, podczas gdy 
w piasku - jak okiem sięgnąć - czają się gigantyczna 
i najeżone kiami czerwie. W niektórych zadaniach bę¬ 
dziesz tez miał okazję pilotować przeróżne maszyny, 
jak chociażby znane z bitwy na Endor ścigacie czy 
AT-ST. Załapiesz się na miejscówkę za spustem sta¬ 
cjonarnego dziafka jonowego, zaś zaśnieżony Hoth 
przemierzysz na grzbiecie rogatych, włochatych zwie¬ 
rzątek (na pewno pamiętasz jak Han Solo obkłada! 
Lukę a wnętrznościami jednego i nich). 

Gra umożliwia też pewną swobodę w doborze misji. 
Zlecenia pojawiają się tutaj w trzech pięciopakach P 
zaś kolejność wykonania poszczególnych zadać zale¬ 
ży już tylko i wyłącznie od ciebie, Po wykonaniu czte¬ 
rech z każdych pięciu misji otrzymujesz możliwość 
powrotu do Akademii, aby wykonać zadanie, które 
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powiedzmy sobie szczerze - standardo¬ 
wymi środkami eksterminacji, do twojej 
dyspozycji pozostaje też miecz świetlny 
i Moce Jedi. Cieszy takt. że od początku 
zabawy masz dostęp do większości Mo¬ 
cy i nikt nie próbuje ad ciebie wymagać, 
żebyś trzyma! się koniecznie którejś ze 
ścieżek. W grze otrzymasz szereg potęg 
podstawowych [rzucanie mieczem 
świetlnym, dłuższe skoki, szybkość itdj 
oraz bodajże po cztery siły przyporządko¬ 
wane każdej ze ścieżek. Dla Jasnej Stro¬ 
ny Mocy są to takie klimaty, jak choćby 
możliwość uzdrawiania się. podczas gdy 
adepci nauk Sithów mogą dusić swoich wro¬ 
gów na odległość, zupełnie jak Darth Yatler! Poza tym. 
każdą dziedzinę mocy możesz w ograniczonym stop¬ 
niu (trzy poziomy zaawansowania) rozwijać, Ponieważ 






































punkt/ poznawane są między misjami, wiadomo że 
preed zobaczeniem napisów końcowych nie zostaniesz 
mistrzem w każdej dziedzinie Moc/. Mimo to powinie¬ 
neś opanować w zasadzie każdą dziedzinę w zadowa¬ 
lającym stopniu. 

Odrębną historię stenowi miecz świetlny. To małe 
dziele sztuki dzierżysz już od pierwszych chwil opowie¬ 
ści. zaś podczas gry będziesz miał okazję nauczyć się 
kilku nowych trików. Po pierwszym powrocie do Akade¬ 
mii ustalisz, czy wolisz uderzać mocniej lecz wolniej, 
czy może jednak szybciej lecz sfabiej, O ile na począł' 
ko giy dysponować będziesz jedynie .zwykłym' mie¬ 
czem świetlnym (aczkolwiek możesz wybrać sobie 
konkretny model i promieniem w konkretnym kolorze), 
z czasem będziesz mógł też przesiąść się na inne ..za¬ 
bawki", takie jak podwójne miecze czy oręż w stylu 
tego, którym władał onegdaj Dartłi Maul, Co cleka- 
[ we, każdy i tych wyborów ma wpływ na grę. Np. 
gdy dysponujesz dwoma mieczami 3 zdecydujesz 
się na rzucenie w kogoś/coś jednym z nich, drugim 
wciąż będziesz mógł odbijać strzały 1 blastererów 
czy innych samopałów. Z kolei mieczem z dwoma 
ostrzami nie możesz ciskać, ale twoja postać zysku¬ 
je umiejętność kopania przeciwników - zupełnie jak 
Darth Maul! Do tego dochodzi kwestia, jaki rodzaj mie¬ 
cza współgra z wybraną postawą bojową, klomb; nacji 
nie ma może jakoś szokująco wiele, ale każdy powi¬ 
nien móc znaleźć coś dla siebie. 



W ogóle w JED] A CA DEMY gra się 
bardzo przyjemnie. Jeżeli przesiadywałeś 
przy JEDI OITTCAST to od razu poczujesz 
się jak w domu - sterowanie i interfejs 
są praktycznie identyczne (jot). Jeżeli 
nie - nie masz o co są martwić, 
\ jako że czytasz recenzję progra¬ 
mu niezwykle klarownego, 
żeby nie powiedzieć - 
zdatnego nawet d!a mato 
\x 1 k błyskotliwych. Heh. 

AKADEMIA nie 
powali cię na 
glebę swoją 
oszałamia¬ 
jącą grafi- 
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ką. Program, podobnie jak jego poprzednik, działa na 
kodzie graficznym QUAKE 3 i jest to widoczne. Kiedy 
mniej więcej rok temu grafem w JEDIOUTCAST, bytem 
zachwycony (no. może nie byt to szok, ale gra wyglą¬ 
dała zacnie) - JEP1 ACADEMY wygląda po prostu 
dobrze. Engine Q3 świetnie radzi sobie z otwartymi 
przestrzeniami, lecz wnętrzom brakuje trochę szczegó¬ 
łów. Ogólnie jest jednak bardzo spoko. Poza tym, 
z racji starszego silnika gra nie ma specjalnie wyśru¬ 
bowanych wymagali, przez co staje się dostępna dte 
szerszego grona graczy. A warstwa dźwiękowa? Jak 
można się domyślić, tak muzyka jak i efekty specjalne 
pochodzą prosto z archiwum dźwiękowego Geor- 
gę'a Lucasa. Wszystko zrealizowane jest poprawnie, 
ale gdy mam coś napisać o tym, co wydobywała się 
z głośników, nic szczególnego nie przychodzi mi de gło¬ 
wy, Po prostu słyszałem to wszystko już w wielu innych 
grach osadzonych w realiach „Gwiezdnych Wojen 1 '. 

JEDI ACADEMY to bardzo dobra gra, której tryb sin¬ 
gle player zapewni ci rozrywkę na kilka wieczorów, Do 
zabawy będziesz mógł spokojnie wrócić - przynaj¬ 
mniej z dwóch powodów. Po pierwsze, warto wyprót 
bować różne kombinacje stylów walki i dostępnych 
mieczy oraz inne rozdysponowanie punktów Mocy, 
Po drugie - jest tu też tryb multiplayer, w którym 
walka na miecze świetlne zyskuje nowy w/miar, A je¬ 
śli nie masz dostępu do Sieci albo chcesz sobie po 
prostu poćwiczyć, możesz-odpalić kilka botów - one 
zawsze chętnie 2 tobą powalczą. Tak naprawdę to 
powinieneś już grać. 

Maciej „Anzelmo 14 Ogiński 
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nach 3 masę zużytych apteczek-jed¬ 
nak czy daje to satysfakcję? 

Uzbrojenie Ccte'a nie jest zbyt wy- L 
s zukaiie. Na cafeść składa się: pa - y jgjj 
rafertor, itóż, pistolet, pistolet SH 

maszyno\yy. strzelba, karabin 
snajperski, trochę materiałów 
wybuchowych oraz granatów 
z gazem obezwładniającym. 

Autorzy GZ twierdzą, iż 
w ten sposób gracz sku- 
pia się na rozgrywce. /y--V 
zamiast żonglować pu- r 

kawkami. Muszę pizy- r ^^RtiSBkMu 
znać, iż każdy element I ^ 
uzbrojenia znacznie róż- \ mj$s 

ni się od pozostałych V fl^g 

i inaczej sprawdza się "ly 
w różnych sytuacjach. Wrado- 
ma. na otwartych przestrzeniach nic 
nie zastąpi snajperki, w ciasnych korytaacli najlepiej 
sprawdza się pistolet, a w bezpośredniej walce nieza¬ 
stąpiony jest nóż. Jednak nada! nie widzę powodu od¬ 
bierania mi przyjemności płynącej z dobom własnego 
sprzętu Jedni wolą ciężkiego DesertEagfs. inni poręcz¬ 
nego Giocka, jeszcze inni Magnum - w GZ masz nato¬ 
miast jeden uniwersalny pistolet. 

Ciekawym pomysłem okazało się zaimplementowa¬ 
nie w GZ wabika dźwiękowego oraz latarki. Pierwszy 
jest aktywowany zdalnie, co pozwala przemknąć nawet 
za najbardziej gorliwymi strażnikami, drugi należy po* 
stawił na drodze przyszłej ofiary. Większość żołnierzy 
szybko pobiegnie do spostrzeżonego obiektu, wysta¬ 
wiając się na atak bądź otwierając ci dalszą drogę. Za¬ 
bawa polega na ciągłym wyprowadzaniu ich w pole. 

Na uwagę zasługują glosy postaci podłożone przez 
Piotra Fronczewskiego (w roli generała Evana McCer- 
micka, zweizchnika głównego bohatera) i Mirosława 
Bakę [odpowiedzialnego za Golca Sullwanah Dykcja, 


w zaangażowanie, emocja - w skrócie pefen profe¬ 
sjonalizm. Efekty dźwiękowe nie są już tak błyskotliwe, 
acz spełniają swoje zadaniu. Całość została okraszona 
ponad 30 minutami klimatycznej muzyki, nagranej wy¬ 
łącznie na potrzeby GZ, 

Na koniec zostawiłem kwestię grafiki, która prezen¬ 
tuje’się zdecydowanie powyżej przeciętnej. Jedyne 
zastrzeżenia mam do cieni. Gra ma problemy z usta la¬ 
niem najmocniejszego źródła światła, nie potrafi 
generować kilko cieni bohatera jednocześnie, clenie 
przenikają przez ściany czy przeszkody. Na szczęście 
strażnicy nie bioią pod uwag? gry świateł także nie¬ 
dogodności pozostają wyłącznie W sferze estetyki Roz¬ 
grywka jest poprzecinana krótkimi przerywnikami 
filmowymi, które doskonale spajają fabułę i stopniowo 
uchylają tajemnice ukraińskiej bazy. 

Na bankGORKY MO jest wart swojej niebywale ni¬ 
skiej ceny. Jeśli lubisz czasem zakraść się za plecy 
swego przeciwnika, by zaserwować mu śmiertelną nie¬ 
spodzianką, nie czekaj, tylko marsz do sklepu! 

Tomasz n Covar Kowalski 
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Ms ! n różnorodność 
bitni orni! pŃec wał¬ 
ków. - byt Mika 


nadprzeckjtna graliks 
ciekawa Fabuła 


Zaskakująco dobry 
pruguel GORKY 1 7 
już w sklepach „ 
Trzeba się tam 


f ą Perełka wśród 
[ /polskich produkcji 
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najlepsza taktyczna strateg A 

CZASU RZECZYWISTEGO >3 2C03 


nTval 




ROZPOCZNIJ ATAK 


Szybko i dynamicznie! W Blitzkrieg masz szansę 
wykazać się zdolnościami taktycznymi w najbardziej 
dramatycznych bitwach drugiej wojny światowej. 


* Wspaniali strategia ozami rzeczywistego. 

* Z interesujrpm kampanie z ponad 30 misjami. 

* Wszystkie bitwy drugiej wojny światowej (Afryka, 
Rosja i Europa) bierne realiom historycznym. 

* Gigantyczne jednostki - m.m. pociągi i artyleria 
naclbrzożna. 


* Ponad 300 typów pojazdów i sprzętu - realistycznie 
odtworzonych w pełnych trzech wymiarach. 

z odpowiednimi parametrami pancerza. 

* Możliwość usprawniania swojej armii w misjach 
dodatkowych 

* Profesjonalna, polska wersja językowa. 


CD AC im\ T 5 34tlUŁ\A H IM 

Na Waszym miejscu me zasłaniałbym 
się iftuzsj. tylko leciał kupować Pk Jasi - 
moim zdaniem - najlepszą w swoją tteisfe 
Trzeba zagrać,' 

fiRT KOMPUTEROWE, ii 2003 

.Doskonała gra dla Fanów Sudden SSrtke!' 


KOMPUTER ŚWIAT GRY. 7 2003 

„Obrona Tobruku. ciężkie walk; o S&Jingrad 
i c Berlin doic-ra inteligencja przeć wnkciw. 
realistyczna silą broni, Szykuje się duży 
przebój Bli^kneg - szybka wojna lo dobra 
wojna!' 


ŚWIAT KIER KOMPUTERÓWYCII, 
O 24103 

.Wśród innych RTS-ów .Blitzkrieg' wy¬ 
różnia sję liczbą występujących f^dsosłek 
k:ór/ct esi tutaj ponad 20 o rodzajów, 
Walce towarzyszą efektowne eksplozje 
pocisków, czołgi rozlalują się na kawałki, 
widać serie bram maszynowej, żołnierzy 
rzucających granaty.,,' 


Dajemy Ci wybór. Szukaj w sklepach dwóch wersji gry - tańszej bez dodatków 

lub Limitowanej Edycji Kolekcjonerskiej. 
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P onad rok temu program SIEGE Of AVAŁOK 
zdobył moje uznanie - gra była ciekawa, 
posiadała interesującą fabułę i przede 
wszystkim wciągała. Niestety szybko 
o niej zapominano, gdyż termin jej 
wydania na naszym rynku był ciągle przekładany i bra¬ 
kowało w ogóle pewności, czy kiedy tdwtefi s:ę u nas 
pojawi. Teraz, po kilkunastu mie- 
siącacli oczekiwania, w końcu 
jest!Przypomnijmy • ; 

ce. na co czekaliśmy. 

W SiEGE OF AVALON przem- BNIIp^B 
sisz s ę do fantastyczne śv; 5 - 
mm n:e dzieje $5 za 
dobrze. Wszystko u sr 
okrumego Miihrasa. śne.lr r;:- 
ko, który używają: zt.cn t::v. 

i ~ p . ■ p - 1 


on postacią dosyć znaną fi 
i szanowaną, co jednak \ 
nie przynosi ci zbyt wielu 
w | tor ^ C j i każdego ^ 
1 bardziej interesuje, co V 
m potrafisz, a nie z kim jesteś ^ 
spokrewniony. W związku 
BSgHEsP 1 Tym musisz pokazać, że nie 

jesteś gorszy od swojego brata, 
i ze będzie 1 ciebie pożytek. Możesz to zrobić oczywi¬ 
ście, wykonując przeróżne zadania, Początkowo, nim 
wszystko się rozkręci, trzeba niestety pobiegać tro¬ 
ci h ę po korytarzach Avalonu, poznać nowych ludzi, j 

ukończyć szkolenie, a przede wszystkim — zyskać 
zaute. Dopiero wtedy dostaniesz pozwolenie na 
opuszczenie murów Awalonu i tym samym możli¬ 
wość wykonywania większej ilości misji, 

Twój bohater podczas gry może -rozwijać się w Wie¬ 
ra rożnych kierunkach, dzięki czemu stworzenie wo¬ 
jownika nie ogranicza cię tylko i wyłącznie do nauki 
posługiwania $;ę mieczem. Warto również zwrócić 
uwagę na dosyć oryginalne podejście do jego j 
stroju. W SIEGE OF AVAL0N nie narzuca się na r JL 
s-ebie tylko zbroi i idzie walczyć. Tutaj wszystko U 
zostata znacznie rozszerzone i możesz mieć na » 
sobie kilka warstw ubrania! Na szczęście ze zdo- ^ 
byciem odpowiednich strojów nie ma najmniejszego 
problemu, gdyż wszystko znaleźć można w skrzyniach 
czy u handlowców. Na twój ubiór składają się również 
mm snr^ . rękawice, buty i nakrycie głowy. Jest też 
możliwość przyczepienia sobie zasuszonej róży. dzięki 
czemu cross wzrasta aż o 5 punktów! W grze oczywi¬ 
ście nie brakuje magii oraz walki, 
jedną z rzeczy, na którą warto zwrócić uwagę, jest 
bez wątpienia interfejs, w którym można się szybko 
i bezboleśnie odnaleźć. Sterowanie jest przyjemnością, 
:nc: zdarzają się momenty, kiedy bohater wędruje 
swoimi ścieżkami r trzeba mu wskazywać właściwą 
drogę. Grając w SIEGE OF AVALQN, na myśl od razu 
przychodzi DIABLO, ponieważ gry te są do siebie po- 
dobie, szczególnie jeśli chodzi właśnie o interfejs. 

Si kod a. ze ta k d fugo od kteda n o mo ment wyda ni a tej 
gry na polskim rynku, gdyż przez ten czas SiEGE OF 
AVALON zdążył stracić trochę na urodzie. Mimo 
wszystko grafika nadal ma prawo się podobać, gdyż 
jest szczegółowa i dopracowana, Warto zwrócić uwagę 


zaczął przejmować ten św.=: Łg£ 

watek po kawałku. Ostatnim WHBB 
miejscem, gdzie jeszcze nie udało 
się mu wedrzeć jest twierdza Ausfon, Cu tej pory jej 
mieszkańcy radziiś sobie z odpieraniem wrogich ataków, 
wszystko jednak wskazuje, że nadchodzą ciężkie czasy,,. 

Fabuła gry obraca się więc wokół mirów Anionu, 
To właśnie tutaj po ciężkiej podróży statkiem rozpo¬ 
czynasz swoją przygodę. Przy tworzeniu postaci wy¬ 
bierasz jedną 1 trzech profesji - zwiadowca, mag. 
wojownik. Wybór jest skromny, aśe musi d wystar¬ 
czyć. Pozo tym decydujesz również o swoim wyglą¬ 
dzie oraz przydzielasz dostępną ilość punktów 
szkoleniowych wybranym statystykom. Stworzenie 
postaci nie trwa niż minutę. 

Na samym początku, w Avalonie, wita cię twój brat 
Coevu$. Jak się szybko ctaje, stel sśę.. 


valon 


RPG 

# lAfymapnia sprzętowe; 

Pect m tl 450 MHz 
G4 MB RAM 


zwłaszcza na po- l 
stacie. które może ' 

nie ruszają się ze zbyt dużą gracją, ate za lo możra je 
rozpoznawać po samym stroju' Dorszy to nównteż 
twojego bohatera, którego wygląd zmienia się wraz ze 
zmienieniem szal Lokacje są nieduże, za to wyłamane 
równie ładnie jak pozostała część gry. Szkoda tylko, za 
w niektórych miejscach zapomniano dodać prześwitu¬ 
jące ściany. W efekcie zdarza się. że nie w dz się leżą¬ 
cego na ziemi przedmiotu. 

V/ dobrym ftPG nie może zabraknąć równe -dobrej 
muzyki, Cafe szczęście iurai jej nie bracie \ przez ca¬ 
ły czas towarzysząc! melodie, które wspaniale oddala, 
klimat gry. Szkoda tylko, że tar, 12 prawdę melodii nie 
jest zbyt dużo i w pewnym, momencie przestsis się pa 
prostu zwracać na nie uwagę. 


' J Gra została wydana 
w polskiej wersji języko¬ 
wy. Frzetezooe na nasz język dialogi i teksty czyta się 
bardzo milo, 3 co najważniejsze, tłumaczenie nie 
!bs: szepnę. Mimo '.czystko jednak zespól pracujący 
r.sd lokalizacją nie uniknął kilku błędów w postaci 
literówek, ale na szczęście nie rzucają się one 
bardzo w oczy. 

Wygląda na to. że SIEGE GE AVALON przetrzymał 
prabs czasu i mimo swojego podeszłego, jak na grę, 
wieku, nańai ma szansę zdobyć nowych fanów, Ze 
swej strony gorąco polecam ten tytuł - choćby ze 
v ,?im na wewnętrzny magnes, który przyciąga do 
komputera i trzyma przy nim przez długie godziny. 


Grs na platformy: FC 
H Wersja PL □ 


z Disrtal Taras / Teihland 

# het n ^ww.śiegB-or-a^lon. ca^i 

I Ładne grafika, dio- lliraows rafriaążbys 
91, dźwięk, pofeka złaEwa walka. brsk 
| wersja językówa | odgłosów ctelzma 


^ y iJewei pa rmi gra 
l /nie strach jrak- 
/ rycz-iie ‘.c :e sv.=s: 
f u-^ł; PafecEm, ba 
warto przeżyć taką 
przygodę! 



i Li 

JKH ; r - r - , ^i- mmąl- ' J e , 


— m ■ -» j j 1 . "Ut “gy '• | 

1 Ik J 

Ą--i» i ,v* j?* jy I 

r »j.ł.u, iJhjr , "Sr* _ 1 B 

. - 

•*». ‘-j. j _ 

i n PW ' — 

J- *ę 

M fi 

. m H#P f H 

*r. Wmikr*** SJfTWlW! p*. %« 3 

^ _ ■ 

c>--l 1 X 1 

.* 1 

" V*t| * 

1 ^ & 

; : . i 

. , ■ j 

i . m \ 




36 EUCK! 











































ii- 


Gum* 


w ' - 




• i .. ł 




’"V ; 


kartę mo&t 
podręcznej! 




POZNAJ NOWĄ GRĘ RPG TWÓRCÓW TAKICH PRZEBOJÓW JAK: FAl LOUT, BALDURS GATE 
CZY ICEWIND DALE. MISTRZOWIE GALUNKU POWRACAJĄ Z KOLEJNYM KLASYCZNYM RPG 

JEŚLI LUBISZ NAPRAWDĘ DOBRĄ ZABAWĘ, TO MUSISZ ZAGRAĆ 

WLIONHEART: LEGACY OF T11E CRUSADER! 
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CENZJE PC 



abufa UFO jest całkiem oryginalna. Otóż 
Ml 25 maja 2004 roku nad niebieską pia- 
netą pojawił się gigantyczny, obcy 
statek, który zaczął rozpyfać coś w at- 
S : mosfcrze. Szybko okazało się, ze były to 
zarodniki, które w ekspresowym tempie rozmnoży¬ 
ły się i odcięły całkowicie dopływ promieni słonecz¬ 
nych - nastał tak zwany Zmierzch. Jednak nie to 
było najgorsze. Po pewnym czasie zarodniki te za¬ 
częty opadać na ziemię i zabijać wszystkie formy 
życia, Przetrwała jedynie garstka ludzi, która miała 
szczęście znałeźć się w tych najgorszych chwilach 
w specjalnych schronach. Kiedy sytuacja na po¬ 
wierzchni nieco poprawiła się i wszystko wskazy¬ 
wało na to, że tajemnicze zarodniki nie zagrażaj 
już życiu, przyszedł czas, aby wyjść t ukrycia i uka¬ 
rać sprawców tej gigantycznej zbrodni. 

Grę zaczynasz w Europie, Ameryce lub Azji, posia¬ 
dając jedynie dwie bazy oraz niewielki oddział ludzi. 
Rozgrywka podzielona jest na dwie części: strategie?- 
ną i taktyczną. Zajmijmy się najpierw tą pierwszą. 

W grze dostępne są cztery rodzaje baz - wojskowe, 
technologiczne, naukowe oraz w dalszej części giyan- 
tybiomasowe, Te ostatnia mają bardzo duże znacze¬ 
nie, ponieważ służą ilo powstrzymywania rozwoju lak 


zwanej Biomasy, która rozrasta się po całym głębię, 
sprawiając, że wszystko, co znajduje się na skażonym 
terenie, po prostu ginie. Przede wszystkim musisz zaj¬ 
mować się badaniami naukowymi oraz rozwojem 
technologicznym. Obiekty do badań zdobywasz na ogół 
podczas misji, o których już za chwilę, Czasami, aby 
rozpocząć prace badawcze, trzeba wynaleźć kilka 
innych rzeczy. Szybkość przeprowadzanych badań za¬ 
leży od rlości posiadanych ba? rautowych ora? natu¬ 
ralnie od problemu, z którym muszą zmierzyć się 
naukowcy. Największą atrakcją są oczywiście sekcje 
zwłok mutantów i Obcych. Dzięki bazom technologicz¬ 
nym możesz za to rozwijać uzbrojenie twoich żołnierzy. 

Bazy wojskowe mają równie duże znaczenie. To 
dzięki nim budujesz myśliwce, 
—i które następnie wysyłasz, aby roz- 
»pfi hm prawiaty się z pozaziemskimi stat¬ 
kami. Im więcej wojskowych baz 
posiadasz, tym więcej samolotów 
masz do dyspozycji. 


Stworzenie dobrego oddziału komandosów jest 
rzeczą niezwykle ważną, gdyż w trybie taktycznym 
(czyli po prostu w czasie misji} spędzasz większą 
część gry. Twoi ludzie charakteryzują się wieloma 
zdolnościami (bojowymi, obronnymi i v/ykrywania), 
które trzeba brać pod uwagę podczas przydzielania 
brom i me tylko. Wszystkie zdolności rozwijane są 
podczas misji, w związku z czym w im większej ilo¬ 
ści zadań brał udział dany żołnierz, rym większe 
doświadczenie posiada i jest bardziej przydatny. Żoł¬ 
nierzy możesz szkolić, co ma również wpływ na pod¬ 
noszenie ich zdolności. Wybór ekwipunku, w który 
wyposażasz swoich ludzi, poszerza się wraz z postę¬ 
pami w grze. Naturalnie każda broń czy pancerz ma¬ 
ją inne właściwości, a także różną wagę, która ma 
doży wpływ na szybkość poruszania się żołnierzy. 
Zanim przejdziemy do zapoznania się z orzebie- 
grem misji, warto jeszcze napisać kitka słów o roz¬ 
szerzaniu terytorium oraz o zdobywaniu nowych 
baz. Otóż nowe terytorium na ogót poznajesz po- 


Ufo: Kolejne 
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iBtędy w laWiracIk ylo- 
,sy aktorów, muiyjfr» 
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Długo przyszło nam czekać 
na kolejną okazję do skopania 
szarych tyłków. Ale ten piękny 
dzień wreszcie nadszedł 
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prze; wysianie oddziału na misję rozgrywającą się 
na nieopanowanym jeszcze terenie. Czasami jednak 
dowiadujesz się o sukcesie innego oddziału, dzięki 
czemu powiększa się obszar, którym zarządzasz. 
Ale uwaga, tereny można również tracić, więc trze¬ 
ba być ostrożnym. Na nowym terytorium odkrywasz 
także nowe bazy - ich rodzaje wybierane są losowo. 
Odkrywając nową bazę, na ogół dostajesz również 
nowe wyposażenie. 

Po zestrzeleniu obcego statku lub po pojawieniu się 
na globie nowej misji wysyłasz tam swój świetnie 
wyszkolony i wyposażony oddział - możesz również 
przekazać to zadanie oddziałowi będącemu pod roz¬ 
kazami komputera. Misje rozgrywają się w różnych 
miejscach, przy czym warto dodać, że wszystkie ma¬ 
py generowane są losowo, Zdziwiło mnie jednak, że 
podczas gry nie było żadnej misji dziejącej się pod 
wodą, mimo że kilka razy punkt informujący o nowym 
zadaniu pojawiał się na samym środku morza! 

Misje również generowane są losowo. Najczęściej 
trafiają się takie, w których musisz vzyeli- 
minować określoną ilość mutantów 
lub Gbcycfi, ale zdarzają się rów 
nież bardziej skomplikowane, 
w których musisz dotrzeć do 
bazy I przeszukać ją (to są 
tak zwane misje dwufazowe) 
czy nu. uratować zaginione- 
go pilota lub odnaleźć jakiś 
przedmiot. W grze przewija 
się nawet wątek Strefy 51! 

Kiedy znasz już cel misji, mo 
mi zacząć zabawę. 

Podczas wykonywania zadań za¬ 
stosowano system SAS. czyli planowanie 
czynności, które twoi żołnierze mają wykonać. Trze¬ 
ba przyznać, że rozwiązanie to jest bardzo wygod¬ 
ne, chociaż na początku może sprawiać pewne 
problemy. Akcja dzieje się w czasie rzeczywisto*tu- 
nowym. Polega to na tym, że po wydaniu żołnierzom 
rozkazów zwalniasz pauzę i do momentu, aż nie 
wykonają oni polecenia bądź w zasięgu wzroku nie 
pojawi się żaden obcy, czas płynie normalnie. Każ¬ 
da czynność, jak przejście z jednego miejsca 
w drugie, zmiana broni ftp. zajmuje określoną ilość 
czasu, Kiedy w pulu widzenia pojawi się Gbcygra, 
jak już wspomniałem, zostaje zastopowana, a cel 
i bliska przedstawiony - niestety, często zamiast 
celu widać obiekty, które znajdują się w jego pobli¬ 
żu. Teraz musisz podjąć decyzję o dalszych działa¬ 
niach, Wybierając .żołnierza l najeżdżając kursorem 
na Obcego, widzisz liczbę określającą w procen¬ 
tach. jaka jest szansa na trafienie przeciwnika - 

naturalnie tutaj znacze¬ 
nie ma odległość od 
celu. w jakiej się znajdu¬ 
jesz, posiadana przez 
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ciebie broń. a takie tryb strzelania, który wybie¬ 
rzesz. Następnie decydujesz, ile strzałów chcesz 
oddać itd. Po odpauzowaniu gry czas znów płynie 
normalnie - az do momentu, kiedy któryś z twoich 
ludzi zostanie ranny lub najzwyczajniej zginie. Czę¬ 
sto zdarza się, że zarówno Kosmici, jak i żołnierze 
tracą przytomność na skutek odniesionych ran. Na 
szczęście, jeśli posiadasz apteczkę, możesz wyle¬ 
czyć każdą ranną osobę. 

Nie warto podczas gry zawracać so¬ 
bie głowy podnoszeniem broni Ob¬ 
cych i innych przedmiotów, 
ponieważ po każdej misji 
komputer automatycznie 
sprawdza, co można za¬ 
brać z danego miejsca 
i ładuje to na pokład heli¬ 
koptera - naturalnie 
zabiera również ciała Ob¬ 
cych, tak bardzo potrzebne 
do badań. Oczywiście jeśli 
podczas wykonywania zadania 
okaże się, że jednemu z żołnierzy 
skończyła się amunicja, a znasz już do¬ 
brze technologię Obcych, istnieje możliwość za¬ 
brania jej z ciała mutanta. 

Po ukoliczonej misji żołnierze, którzy zdobyli odpo¬ 
wiednią ilość punktów doświadczenia, dostają do¬ 
datkowy poziom zaawansowania, co pozwala na 
zwiększenie jednego z ich atrybutów, W zależności od 
odniesionych ran niektórzy z twojego oddziału muszą 
zostać wysiani na pewien czas do szpitalu. 

W UFO: KOLEJNE STARCIE brakuje części ekono¬ 
micznej. możliwości budowania i rozwijania baz oraz 
dowodzenia kilkoma od działu mi. Zawiedziony rów¬ 
nież jestem brakiem poziomowoścs map, przez co ani 
razu nie zaskoczył mnie żaden szarak stojący na da¬ 
chu. A już najbardziej zabrakło mi nastrojowej muzy¬ 
ki i ryku konających Obcych! 

Ogćinie rzecz biorąc, KOLBIE STRACIE jest bardzo 
uszczuploną wersją X-COMA. Nie posiada wielu ele¬ 
mentów, które wpłynęły na to, że program otrzyma! 
miano kultowego i de dnia dzisiejszego gracze wspo¬ 
minają go z łezką w oku. 
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PIERWSZY OFICJALNY f IO DATEK DO GRY 
NEVERWINTER NIGMTS: PONAD 20 GODZIN 
DOSKONALE) ZABAWY W FASCYNUJĄCYM 
SWIFCIE NEYI RWINTER NIGHT5! 
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SHAD.OWS OI- UNI)RFNT1 DE. 

OFICJALNY DODATEK DO N EVERWJNTER NIGHTS TO: 

m ponad 20 godnie zabawy w trybie dla jednego gracza, 

* pięć nowych profesj i (teraz mozesz grać m. in. jako zabójca lub tancerz cienił, 

♦ nowe polwory, ponad ,20 nowych cech i umiejętności, ponad 20 
nowych czarów, 


P. m/bu iłowany zestaw narzyd/l Neverwjnter A umrą, 
zawierający nowe elementy i terem (pustynie, ruiny, 
obszary za śnieżone), 

# ekskluzywna, polska wersja językowa zawierająca 

dodatkową płyty Audio < E> /e ścic/ką dżw lekową / gry. 
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~ gach twych v^ojsk będzie znacznie niższy, je- 
gftfe śii zaczniesz tez stosować skróty klawiszowe. 
•BR Wieloletnie doświadczenie podpowiada ci 
_ również, ii najważniejszymi postaciami 
m każdej potyczki są dowódcy. Wyposażeni 
w najpotężniejszą ze wszystkich broni - 
wnikliwie badającą mgtę wojny lornetką połową 
- oraz przy pomocy odpowiedniego oprzyrządowania 
sieją zamęt i strach w szeregach nieudolnej niemiec¬ 
kiej szarańczy. 

Należy ubolewać nad kulejącą na obydwie nogi Si. 
albowiem twoi ludzie popełniają masę błędów. Często 
ceną jest ich życie (np. w przypadku strzelania 
i PM'a do Tygrysów zamiast samowolnego oddalenia 
się w poszukiwania bezpiecznego $ciironienia), a co 
ważniejsze - twoje zszargano nerwy. 

Ponieważ WWII: FC to wciąż dosyć nowy produkt, na 
multlplayerowych serwerach nie spodziewaj się zbyt 
wielkiego mchu. Powoli tradycją staje się leż posiada¬ 
nie tącza stałego, gdyż granie przez modem to pewny 
lag. a pewny lag to pewna śmierć. Ale przecież trwa 
wojna, a skoro twa, muszą być też ofiary 
WWII: FC to gra ciekawa, do której trzeba się przy¬ 
zwyczaić. Bardziej przypomina puzzle niż prawdziwą 
strategię, gdyż do ukończenia każdego scenariusza 
prowadzi zwykle tylko jedna słuszna drop, 


M V re masz się cze- 

■ffcgpH* U 1 ra " 

l i zeru me rzucą 

L cię na pierwszą 

Wj/0£ JŁJlJ linię frontu. Gę- 
|RHp 3f dztesz sobie wygodnie siedział 
f w pokoju operacyjnym Centralnego 
HK j Sztabu Sil Sprzymierzonych (CSSS) 
$jB i widokiem na interaktywną mapę tak- 

Ky/ tyczną i bezpiecznie wydawał przez ra- 
rozkazy oddziałom rozrzuconym 
^ po strategicznych punktach operacji _Qvertord", 
Powinieneś tylko zachować zimną krew. 

Znani z takich fenomenalnych produkcji jak h STEEL 
SOLDIERS czy pamiętającego jeszcze niechlubne cza- 
sy Alków rewelacyjnego SPEEDBALL 2 The Bitmap 
Brata mają przyjemność zaprezentować strategię 
czasu rzeczywistego WWIh FRONTLINE COMMAND 
{bonusowa informacja dfa gramanów: właśnie po¬ 
wstaje prawowity następca SPEEDBALL 2 zatytułowa¬ 
ny SPEEDBALL ARENA), 

Po bezproblemowym zainstalowaniu programu do 
| kierowania przebiegiem bitwy szybko przeglądasz kie¬ 
rową dokumentacje dotyczącą obsługi interfejsu, 
dostępnego sprzętu oraz jednostek. Jest tam wszystko, 
co być powinno, i nic więcej. Chwileczkę. Piszą coś, że 
to jakaś gra. Stek bzdur Niby co jakaś gra miałaby ro- 
bic w CSSS? 


Dane wywiadowcze wskazują, iż w jednym z nie¬ 
mieckich punktów dowodzenia przechowywane są ma¬ 
teriały. których pozyskanie mogłoby zapewnić Sztabowi 
Generalnemu oszczędności sięgające setek tysięcy do¬ 
larów, Oprócz tego likwidacja znajdujących się tam ofi¬ 
cerów Wermachtu wywołałaby chaos w szeregach 
wroga podczas zbliżającego ste dnia ,.D" [wywiaDów- 
ka), Sięgasz po słuchawkę i juz po chwili i nattaż- 
uego lotniska nad kanałem La Manche, położonego 
w okolicach brytyjskiego Hastings. startują dwa sarno 
laty transportowe z oddziałem alianckich komandosów. 

Sposób przedstawienia rozgrywki oferowany w WWII: 
FC w pewnym stopniu nawiązuje do L STEEL SOL¬ 
DIERS. Naturalnie pod względem grafiki gra jest dużo 
nowocześniejsza. Dominują brązy, czernie, szarości 
i zielenie, czyli w sumie tonacja khaki, Nie jesteś jed¬ 
nak na pokazie mody, tylko w początkowej fazie jednej 
i najważniejszych operacji II wojny światowej i czujesz, 
ze taki dobór \)m dobrze oddaje atmosferę panującą 
w ówczesnej Europie, 

Zastosowano także zestaw efektów dźwiękowych 
pozwalających na łatwe umiejscowienie oraz irfentyfi- 
—w kację działających w pobliżu wrogich 
oddziałów (wystarczy odrobina 
wprawy). Za to zapomniano, niestety, 
„ o dobrej lokalizacji. Gdy alianccy żot- 
!W niesze potwierdzają królko otrzymane 
rozkaz 1 /, raz słychać język polski, 
a raz angielski. Pr^padkowa fuszer¬ 
ka czy celowa możli wość posłucha- 
n i a wersji a rygi n atnej? 

Interfejs został tak zaprujektowa- 
ny, aby sterowanie jednostkami 
mogło odbywać się głównie przy po¬ 
mocy myszy. Jednak po kilku godzi- 
nad! zaczniesz zdawać sobie 
SIR w sprawę, m poziom zpów w szera- 
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Mgła wojny, przy- 
'zwojtą, grajka i do 
bór kol arów 


Durne SI. niedopra 
cowana lokalizacja 


Wojna to bezeen- 
f /sowne szaleństwo, 

! Zv j/ to oznacia f że 
r generałowie są za- 
programowanymi 
wariatami? 
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0 ra mojego bontu życiowego rozpoczęła 
się, gdy w wieku 15 lat odmówiłem 
powrotu z imprezy na godzinę 23.00. 
Skończyła się przed maturą, gdy panu 
kapitanowi Wbji^s niskiego odpaliłem 
na komisji w WKU. że ..r : s chce mi się iść do woj¬ 
ska" (z akcentem a la Boguś Linda, naturalniej. Ża¬ 
den Fidel m Cłis ze mn;e w Miazku z powyższym 
nie jest, więc pomyślałem sobie, że dzięki grze fir¬ 
my Elirdr, zatytułowanej REPUBLIKA: REWOLUCJA, 
cłioć na czas jakiś przybiorę pozę dysydenta i że 
może to być całkiem ciekawe doświadczenie, 

Mój zapał nieco ostygł juz : chwilą obejrzenia 
.wprowadzającej cutscenki. z której dowiedziałem 
się. iż przyszło mi żyć w jak es fikcyjnej posowiechtej 
'republice Movistrana i że rządzić mną będzie dykta¬ 
tor komunistycznej prowentencp, który w dodatku 
swego czasu wyrządził m jakąś bliżej nieokreśloną 
krzywdę na tle damsko-rręsk rc. No jssne, znowu 
trzeba dołożyć komuchom, a ja wreszcie chciałbym 
kiedyś poprowadzić tłumy proletariuszy do walki 
przeciwko uciskowi parszywych kapitalistów. 


Nic z tęgo - lądujesz w centrum repubifcL 
w mieście iekateryn i powoli będziesz budować 
ruch oporu. Twoje wstępne statystyki określane są 
na podstawie formularza wypełnianego tuż orzed 
rozpoczęciem wy. Potem przechodzisz do właści¬ 
wej rozgrywki w której w początkowej fazie niesły¬ 
chanie łatwo ssę pogubić. Interfejs w REPUBLICE 
jest jednym : najmniej funkcjonalnych jakie 
w swojej karierze gracza miałem (nieprzyjemność 
poznać.! me chodzi tu już nawet o mnogość jakichś 
średnio przydatnych przycisków, ale także i o me- 
nusy wyskakujące jedne spod drugich oraz nieja¬ 
sność. co tu do czego służy. Przyznaję, źe to 
właśnis fatalna obsługa gry zraziła mnie do niej na 
tyle, że właściwie potem nie bytem juz w stanie $:ę 
co RR przskcnać. Da tego dochodzi jeszcze statycz¬ 
ny samouczek z mnóstwem strzałek i niewiele 
pomagających opisów. Tymczasem jak w rzadko 
której grze, w REPUBLICE: REWOLUCJA przydałby 
się tuiorial z prawdziwego zdarzenia, w ruch-; 
1 1 dobrym komentarzem ustnym, Ktoś mógłby rzec. 
że zawsze mężna zajrzeć do przepastnej instrukcji 
—ale moim skromnym zdaniem w przypadku 
^N\ tego typu programów podobna czynność 
me powinna być konieczna. 

Ostatecznym celem gry jest dopchanie 
się do pałacu prezydenckiego i wystanie 
dyktatora Etosowa na przymusową eme¬ 
ryturę. Zanim tam dojdziesz, będziesz 
musiał zapanować nad umysłami 
mieszkańców trzech miast Novistrsny 
przekonując ich wszelkimi sposobami do 
r jjfr ; poparcia twojej ideologii. Tak więc bę- 
dz;esz poszukiwać popleczników, onani¬ 


zować wiece i akcje ..niemego J 
oporu" wobec władzy oraz sabo- J 
tować działania konkurencyj- g 
nych frakcji opozycji. Na A 
papierze to wszystko brzmi in- /’ 
teresująco, tym bardziej że cc fl 
dyspozycji dostajesz pełen A 
wachlarz zadań, kióre mają m 
wykonać twoi agenci - od I 
prostych ankiet przez po¬ 
szukiwania zwolenników, I 
organizowanie wieców a: \ 
do ataków na placówki innych ■ 
partii czy zastraszania działa- \ 
czy. Te ostatnie elementy pach- U 
ną może brutalnością, ale ■ 
fizycznie agresji na ekranie nie I 
widać - zdecydowanie nie jest to 1 
gra pokroju GTA, Opis działań, jak 1 
suz wspomniałem, brzmi interesu- I 
jąco. jednak w grze po wyznaczeniu 
zadań nie masz już właściwie da 
końca rundy nic do roboty. Pozostaje 
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jeszcze sprawniejsi współpracownicy. Mi- ^ 
sje są teoretycznie różne, jednak tak na- 
prawdę wykonuje się zbliżone czynności, 
najwyżej na szerszą skalę, 

Autorzy zapowiadali od miesięcy, że ich j 
największym powodem do dumy będzie [ 
niesamowity silnik graficzny REPUBLIKI, j- 
Faktycznie, jeśli spojrzałoby ssę jodynie na ' 
szczegółowość i urodę miast, to wypadało- 
by pogratulować efektów - spójrz czasem 
na witryny sklepowe czy wystrój wybranej j 
restauracji, a zrozumiesz, o czym mówię, i j . 
Niestety, twórcy zaniedbali mnóstwo rów- 
nie istotnych elementów oprawy audiowi- j“ 
zualnej, Przy pierwszej animowanej scence ^ 
aż podskoczyłem na krześle, widząc tę >— 

szkaradność mimiki i animacji postaci. Polem 
było jeszcze gorzej, bowiem postacie zaczęty ze sobą 
rozmawiać, Początkowo myślałem, że to jakaś dziwna 
odmiana rosyjskiego, jednak po dłuższym wsłuchiwa¬ 
niu się w dialog i wezwaniu osoby, która językiem 
Puszkina włada lepiej niż ja, okazało się. że jest to 
niezrozumiały bełkot w wymyślonym pseudo-rosyj¬ 
skim narzeczu. Ręce mi opadły. Ktoś tu wyraźnie po¬ 
stanowi! oszczędzić na scenariuszu, gdyż nie ma 
choćby podpisów w jakimś rzeczywistym języku. Za¬ 
tem cala historia opowiedziana jest w cutscenkach, 
listach sianych do ciebie przez innych mieszkańców 
ftovistrary oraz w wycinkach prasowych. 

Jak już wspomniałem, olbrzymią bolączką tego ty- 
tulu jest znikomy zakres interakcji z oto- 
jp^ czeniem i brak bezpośredniego 
wpływu na wydarzenia. Wyjątek 
od tej reguły stanowi „gra kon- 
wersacyjna 1 Jest to taki tony |" 
;£n| sposób prowadzenia dialogu, 

w którym na poszczególne jego l ■ 
n ■ fazy rozdzielasz punkty kanwer- 
C V sacyjne. mające na celu prze- i| 
konanie rozmówcy do twoich 
racji. W zależności od lego, jak 
sprawnym jesteś mówcą i jak . 

! bardzo wpływowym jegonio- 
; ściem się stałeś, to zadanie 
może hyc łatwiejsze bądź truri- 
i nięjsze., 


ci hienie przyglądanie się akcjom 
rozgrywającym się na monitorze. 

Gra oferuje dwie opcje podglądu 
wydarzeń, Na pewno efektowniej- 
szy jest widok 30 z opcją przybliża¬ 
nia kamery. Możesz wtedy 
swobodnie przemieszczać ssę po 
mieście czy skoncentrować swój 
wzrok na wybranym budynku lub 
osobie, Jednak jeśli chodzi o funk¬ 
cjonalność, to ów bajerancki 
trójwymiarowy widok znacznie 
ustęp uje podglądowi mapy miasta 
w oddaleniu - jest on i kolei dwu¬ 
wymiarowy i widzisz wyraźny po 
dział na dzielnice, masz podgląd 
osób. z łduiymi potencjalnie możesz 
porozmawiać oraz akcji, które już wy- 
konałeś oraz które obecnie planujesz. 
Pod twoją komendą znajdować się 
może równocześnie do sześciu agen¬ 
tów Daje to szerokie pole manewru, 
choć musisz uważać, by nie plano¬ 
wać zbyt długofalowo, bowiem zmia¬ 
ny sytuacji politycznej w republice 
mogą ci pewne zadania utrudnić. 
Przy przechodzeniu z jednego miasta 
do drugiego możesz część ze swoich 
podopiecznych! ze sobą zabrać, choć 
zawsze czekać będą na ciebie nowi. 


REPUBLIKA; REWOLUCJA zapowiadana byle odlał 
jako wielki hit, lecz na pewno nim nie jest. Jeśli ktoś 
lubi bardzo skomplikowane symulacje, to być może 
przekona się do gry wydawanej przez E id os, Ja jednak 
jestem zdania, że autorzy na silę skomplikowali gra¬ 
czowi życie, nie dając w zamian wystarczająco dużo 
czystej, strategicznej treści. Przyznaję: szybko się do 
REPUBLIKI uprzedziłem i jyż nie zdołałem się do niej. 
mimo usilnych prób, przekonać. Co nie oznacza jed¬ 
nak. za podobnie zareagują inni fani symulacji poli¬ 
tycznych na PC. 

■■■ Bartosz Lewandowski 
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II wojna światowa w Afryce? 
co mi tu pan wciska??? 
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eśli twój dziadek lat się fiiegdyś z okupati- 
tem i nawet dobize mu szto, nie pokazu) mu 
tej gry. Istnieje bowiem duża szansa, że 
stracisz komputer na dobrych kilka doi. Zza 
jego pleców ujrzysz przetocz Kasserine, 
czołgi generała Rommla, lądowanie na Sycylii i twardy 
bój o kontynentalne Włochy. Będziesz styszat zawodze¬ 
nia rannych, wybuchy bomb i setki, jeśli nie tyjącewy¬ 
strzeliwanych pocisków, i tylko ten piasek zmieszany 
z makaronem na dywanie... Gdzie ten staruszek się 
przedarł? Na jakąś włoską pustynię? 

W BREAKTHROUGH. drugim oficjalnym dodatku do 
świetnej strzelaniny MEDAL OF HONOR: ALLiED AS- 
SAULT. wcielisz się w postać Johna Bata. amery¬ 
kańskiego sierżanta, który trafia wraz z oddziałem do 
Tunezji. Czeka na niego niemalże cały afrykański 
szlak, spacer po niemieckim okręcie wojennym, cięż¬ 


kie walki o Sycylię u boku słynnego generała Pattona. 
wreszcie kampania włoska z Monte Battaglia i Monte 
Cassino jako daniami główny mi. Co ciekawe, niema^j 
że identyczne misje pojawiły ssę w BATTLEFfELD 
1942: ROAD TO ROMĘ. Najwyraźniej autorzy scena¬ 
riuszy z okresu li wojny światowo] zaczynają gonić 
w piętkę. Trochę szkoda, że zapominają o Polsce ~ 
u nas też nieźle się działo i np. Westerplatte, powsta¬ 
nie warszawskie czy bitwa pod Kockiem aż proszą się 
d przeniesienie na ekran komputera. 

Niestety, wśród jedenastu misji, jakie czekają gracza, 
tylko kilka jest naprawdę dobrych, poza tym wciąż zda- 4 
rzają się kiksy. Przykładowo idiotyczny pomysł z nie¬ 
zwykle skutecznymi snajperami z MEDAL OF HONOR: 
ALLIED ASSAULT powraca w BREAKTHROUGH. Należy 
tu ochronić więźniów uciekających z odozu i bez kilku¬ 
krotnego wczytania zapisanej gry niestety się nie obej¬ 
dzie. Na czerwoną kartkę zasługuje też sokoli wzrok 

Niemców w trakcie burzy piaskowej, Ta ostatnia zo¬ 
stała wykonana całkiem przyzwoicie, widoczność 


j ii 


spada bowiem na Eeb na szyję i człowiek porusza się 
niemalże po omacku. Cóż z tego, skoro dodatkowi bra¬ 
kuje choćby jednej tak widowiskowej misji, jak pamięt¬ 
ny desant z wersji podstawowej? W BREAKTHROUGH 
gracz nie poczuje zapachu wojny. Ona, owszem, gdzieś 
tani jest, można bowiem pojeździć czołgiem, a ludzie 
się strzelają i nawet giną, tyle że wszystko to nie prze¬ 
raża aż tak bardzo jak niegdyś, Dość często pojawia się 
za to nieprzyjemne u czucie deja vu, Misje z tego dodat¬ 
ku są po prostu wtórne! 

Programiści firmy TKO Software poprawili wiele za¬ 
uważonych przez graczy błędów. Przed instalacją 
BREAKTHROUGH gra sama aktualizuje się do najnow- 

w&ręi rtnw rn m En rbEsda nrprn Iwrfaim nłun- 


mozna tez na animacje postaci, ich przeciętną intel 
gencję oraz za skryptowa ne akcje i przeciwnikami 
wyskakującymi z miejsc, które zbadało się bardzo do 
kład nie (pozostawiając same trupy]. W efekcie taki 
HALF-UFE 2 nawet nie zauważy, gdy rozdepcze BRE¬ 
AKTHROUGH niczym pierwszą lepszą żabę. 

Miłą niespodzianką jest natomiast rozbudowany tryb 
muItiplayer. Demo BREAKTHROUGH, które pojawiło się 
w połowie września w Sieci, cieszyło się olbrzymią 
popularnością. W pełnej wersji dodatku zobaczysz dzie¬ 
więć nowych map, ale i rowy model rozgrywki, Libe¬ 
ration przypomina nieco quake owskl mcd Jaibreak 
- walczy się o dwa obozy jenieckie, do których gracze 
trafiają po śmierci. Drużyny dzielą się więc na obroń¬ 
ców ..więzienia" i atakujących, których rola sprowa¬ 
dza się do odbijania współtowarzyszy. Na przebieg 
zabawy w Sieci mają też wpływ saperzy, rozmaite po¬ 
jazdy oraz artyleria. 

Ten dodatek został wykonany rzetelnie, ale bez polo¬ 
tu, Fanom serii zaoferuje kilkanaście przyzwoitych mi¬ 
sji oraz debry tryb sieciowy: Nie-farap raczej niczego 
nie zaoferuje, gdyż ci sięgną po GALL OF DUTY bądź po 
prostu poczekają na PACIFIC ASSAULT. Gdy nowa ja¬ 
koś: nadchodzi, stare zostawmy w spokoju... 
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Niemieckie dywizje pancerne strzegą wrót do Europy, kontra]ująć porty Afryki Północnej i krwawo powstrzymując ofensywę Aliantów. 
Zmierz się z własnym strachem, uwolnij Afrykę Północną i walcz tak, aby historia znów się powtórzyła. 

Jedenaście poziomów w trybie gry jednoosobowej zdecyduje o losie Europy. Wzywaj wsparcie artyleryjskie. Wykorzystuj pojazdy, 
wśród których znajdziesz czołg SM Sherman. Nowe modele żołnierzy, skiny i próbki dźwiękowe dla armii amerykańskiej, brytyjskiej i włoskiej 
Tryby gry wieloosobowej: pole bitwy i konieczność wykonywania określonych zadań. Żołnierze wzięci do niewoli stają się jeńcami wojennymi, 

których musisz uratować w nowym trybie oswobodzenia. 
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Medal oi Honor Allied Assault'" Breakthrough 
Nie grasz, tylko zgłaszasz się na ochotnika. 


Challenge Eyeryhhjng 

mohaa.ea.com 


'Wymaga oryginalnego Medal of Honor Mtied Assatill lub Medal ol Honor Alfred Assault Deluae Ediion. 
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' Wymaga oto sprzętowe: 

Pentium I! 500 MHz f %' 9 O 
32 MB RAM. 6 DG MB HDD V ' 


# Gra na platformy: PC, PS2 
EŚI Wersja PI □ Multiplayer 
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Wszech 2 bKna bśe-cfa 
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//*«?/słodka, za nudno, 
. / ** / / brak interesiiiacuch 


f brak interesujących 
nowinek, krótko md* 
wząc. iakeś tek bez ja]... 


eśli zastanowić się nad zawodem barba- 
rzyńcy, można dojść do wniosku, że parają¬ 
cy się tym zajęciem osobnicy ni o moją 
znowu tak, baśniowo. Cafe życie 1 wrza¬ 
skiem bojowym na ustach, otarcia od 
ściskania miecza, garderoba ograniczająca się do skó¬ 
rzanej przepaski i kozaków, że o możliwości nagiej i bo¬ 
lesnej śmierci nie wspomnę Jaki Thrud czy inny Ccman 
mogli jeszcze dać sobie bez większych problemów 
radę - ci tonący w masie mięśniowej mordercy zarzy¬ 
nali wrogów hurtowo, występowali w komiksach i fil¬ 
mach, a nawet zyskali sobie na starość zaufani* 
społeczności, w których przyszło mi osiąść (słysza¬ 
łem. ze Conan ma zostać gubernatorem}. Dzisiej¬ 
szy barbarzyńca, który dopiero stawia 
pierwsze kroki na drodze ku sławie 
i chwale, jest v; znacznie gor¬ 
szej sytuacji. Zwłaszcza gdy 
wygląda jak postać 1 rn nn- 
■gi i jest bohaterem nie 
najlepszej gry. Jak Kaan. 

A miało być tak wspaniale! Firma Eko - produ¬ 
cent takich gier jak WOODY ery GIFT — za brata 
się za trójwymiarową grę akcji, której zawar¬ 
tość miała przykuć cię na długie godziny do kompute¬ 
rów, Opracowano system umożliwiający jednoczesne 
naparzanie się nawet 1 IG przeciwnikami, wrzucono 
trochę combo sów i innych atrakcji, okraszono 
wszystko grafiką, która w założeniu nirała być koloro¬ 
wa i bajkowa. Jednak coś najwyraźniej firmie Eko nie 
wyszło albo w ostatniej chwili wycofa! się główny in¬ 
westor. gdyż KAAN sprawia wrażenie nieukończonego 
projektu grupki zapaleńców 
7 pracowni komputerowej. Nie ma 
tu nawet syntezy mowy! 

Ib, że KAAN opracowany zo¬ 
stał z myślą o młodszych odbior¬ 
cach, widać na każdym kroku. 






1 3 1 f ij # * 

WniLHIL 

' J 1., i- 

Jg J 

jf 


IJ 






Postaci są filigranowe, mają wielkie oczy 1 sprawiają 
wrażenie, jakby wszyscy ■ łącznie z najstarszymi ze 
starców i najmroczniejszymi 1 czarnoksiężników - by¬ 
li jeszcze przed swoimi piętnastymi urodzinami. Cho¬ 
ciaż trup ściele się gęsto i czasem widzimy nawet 
szkarłatne kałuże, nie ma co liczyć, że Doświadczymy 
realistycznego odwzorowania wpływu brani białej na 
tkankę łączną. Sprawy przez cały czas pozostają na 
bardzo „grzecznym" poziomie, Problem w tym. że ca¬ 
la ta cukierkowa grafika nie jest jakoś szczególnie ład¬ 
na. Owszem, wszystko utrzymane jesl w dość przesło¬ 
dzonej stylistyce, lecz obrazowi zdecydowanie brakuje 
szczegółów 1 olśniewających efektów specjalnych, Na¬ 
wet w najwyższej rozdzielczości KAAN nie wygląda im¬ 
ponująco. Postać głównego bohatera składa się po¬ 
dobno 1 6000 polygonów, Niestety, niespecjalnie jest 
to w grze widoczne, 

Interakcja 1 otoczeniem ogranicza się w zasadzie do 
orania po mordach spotykanych postaci. Wrogów 
prawie 30 rodzajów - rycerze, kościotrupy, przeróżne 
łatające i pełzające paskudztwa - jest w czym wybie¬ 
rać. Często gęsto monstra pojawiają się grupowo, 
a wtedy trzeba się nieźle napocić, aby starcie nie za¬ 
kończyło się dla Kaana kaplicą. Na szczęście, twój 
bohater nie jest tak do końca Ibez szans. Podczas 
przemierzania świata gry Kaan natknie się na kilka 
różniących się parametrami broni takich jak miecz, 
miot bojowy czy zestaw toporków da rzucania. Barba¬ 
rzyńca znajdzie też kilka rodzajów tarcz, które dadzą 
mu nadludzkie zdolności, jak choćby umiejętność wy¬ 
konywania bardzo długich skoków, Jakby tego by to 
mało, Kaan 1 czasem nauczy się toż kilku nowych 
combosów 1 ataków specjalnych. 
Nie wiem może jesl za mną coś nie 
tak, ale gra bardzo mi się nie podobała. Ste¬ 
rowanie jest raczej toporne i trudno wyzbyć się 
wrażenia, że po pięciu mfeutech widziało się już 
wszystko, co gra ma do zaaferowania. Być może fajniej 
robi się w przypadku wersji na PS2. gdzie można prze¬ 
chodzić grę w trybie coopcra !ive, ale na PC jest po pro¬ 
stu nudno. Catość można byto przedstawić znacznie 

ciekawiej r efektowniej, Z drugiej strony - jeśli jesteś 
L łanem po przed nich pro kcji firmy E ko, być mo ■ 
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wego wyposażenia; elektrycznie otwierane szyby, kii- 
ma,.. Znaczy 5 rodzajów działek plazmowych, kolej- 
ne 5 dziatek i karabinów maszynowych, rakiety 
niekierowane, kierowane, plazmowe oraz torpedy. 
Naprawdę jest w czym wybierać 
Tryb dla samotnego gracza ma to do siebie, ze za¬ 
wsze kiedyś się kończy. Programiści z Byka dobrze 
o tym wiedzą, dlatego ECHELON dysponuje rozbudo¬ 
wanym trybem muttipiayer. Do dyspozycji masz: 12 
misji typu każdy na każdego, 3 do gry drużynowe) oraz 
3 polegające na zdobywaniu baz wroga. Jednocześnie 
nawet 32 osoby mogą się zmierzyć w przestrzeni po¬ 
wietrznej zarówno w sieci lokalnej (LAN), jak i w Inter¬ 
necie. Autorzy zaimplementowali nawet system 
komputerowych przeciwników (botów), 

Odświeżony ECHELON został wydany w polskiej 
wersji językowej, jednak wydawca nie zdobył się na 
pełną lokalizację. Zabrakło tłumaczenia mowy oraz 
wsźelakicłi komunikatów radiowych. Te $ą dostępne 
jedynie w języku angielskim, 

Mocna strona ECHELONA, jaką była grała, 
przez dwa lala zdpżyta trochę się zaśniedzieć. 
Czas robi swoje, a wymagania graczy rosną. Cliofi 
nadal oprawę cechuje dbałość o szczegóły, to 
przydałoby się poprawić efekty wody wywoływane 
przez silniki odrzutowe czy zachowanie się otocze¬ 
nia podczas lotu na niskim pułapie. Mile wrażenie 
sprawiają drobne fragmenty eksplodujących my¬ 
śliwców. mieniące się efekty plazmy, tęczowa ko¬ 
lorystyka nieba, zależna od pogody, czy kratery na 
księżycach planety - chociaż nie jest to szczyt 
możliwości dzisiejszej grafiki 
ECHELON, pomimo upływającego czasu, z pewno- 
ścią znajdzie swoich fanów, Gra ma w sobie coś, co 
pozwala spędzić przy niej wiele godzin, Szkoda tytko, 
że autorzy zdobyli się jedynie na rozszerzenie juz ist¬ 
niejącego produktu - osobiście czekałem na kontynu¬ 
ację. Odlotu jeszcze nie będzie. 


) irma Buka postanowiła rozwinąć swój 
I I futurystyczny symulator walki po- 
MU J wietrznej - WOJOWNICY WIATRU to 
kontynuacja i rozszerzenie pierwotnej 
F Ul wersji ECHELON. 

jest rok 2351. Konflikt z Marami - najprawdo¬ 
podobniej potomkami ludzi i jednego ze statków ko- 
[onizacyjnych wystanych '//.Kosmos wieki temu - 
rozgorzał na nowo. Sieć instalacji T-Zcro. która zo¬ 
stała wybudowana przez Veiian na mocy pokojowego 
porozumienia, okazała się koniem trojańskim. Sity 
!Federacji zostały zaskoczone przez niezliczone za¬ 
stępy wojsk inwazyjnych. Jedynie natychmiastowa 
mobilizacja sit powietrznych połączona z kontrata¬ 
kiem na strategiczne instalacje wroga może urato¬ 
wać ludzkość. Jednym z pilotów ostatniej szansy 
jesteś ty-majorJason „Wilk Scott 
Autorzy postanowili /ach&v.ać swój naj¬ 
ciekawszy po mysi brak wolnej prze¬ 
strzeni kosmicznej, Dzięki temu ^ M flfr. 

wszystkie walki odbywają się 
atmosferach wet. Tutaj zawsze 
będziesz miał pod sobą ziemię ; będą Łk 

na dębie działać sity grawitacji - ie ^ 9 
dwie rzeczy razem wzięte często aywają 9 
niezwykle destrukcyjne. Miłośnicy symula- 9 
torów kosmicznych l pewnością będą za- 1 
skoczni, jednak taka odmiana nadaje JHJ 
'rozgrywce szczypty realizmu. Nie musisz L 
się jednak obawiać, do prawdziwej sy- W 
' mutacji ECHELONOWI daleko. 

I Wszystkie misje w WOJOWNIKACH WIATRU 
j zostały zaprojektowane od początku w całkiem^ 
odmienny sposób. Każde z blisko 50 zadań jest ma- 
; ;|ym epizodem wielkiej tobuiy. W dodatku gra jest 
1 nieliniowa - zależnie od twoich —^ ^ 


Echelon 


Futurystyczny symulator' 

# Wymagania sprzętowe; 

PcnUuii II 4 D 0 MH*.' 

64 MB RAM, 7 M MB HDD 


postępów w wypełnianiu poszczególnych misji inaczej 
rozwinie się akcja, Do pełnego zwycięstwa w misjach 
nic wystarczą doskonale zdolności pilotażu i walki po¬ 
wietrznej. konieczna jest również koordynacja działań 
ze skrzydłowymi oraz silami lądowymi, Zabawy z pew¬ 
nością starczy na długo. 

Większość surrealistycznych symulatorów fotów 
kojarzy się z dużą dawką nudy - lecisz przez 2 godzi¬ 
ny nad cel oddalony o setki kilometrów tylko po te. 
żeby wcisnąć czerwony guzik, który odpala superinte- 
ligentną rakietę, po czym drugie tyle wracasz do bazy. 
W ECHELON autorzy postanowili nadać rozgrywce 
stylu „arcade" - tutaj non stop coś się dzieje. Bez prze¬ 
rwy jesteś otoczony wrogimi maszynami, przestrzeh po* 
r wietrzna aż roi się od nieprzyjaciół, 
Jedyne, co jest niezbędne do 
h HW przyjemnej gry, to opanowa- 

nię klawi szologii 

UhSw Maszyny dostępne w ECHELON 
"'fi® można podzieli i na trzy kategorie; 
W przechwytujące, myśliwce oraz sśur- 
mowę. Te pierwsze osiągają ogromne 
■ szybkości, mają duży zasięg i mogą osiągać 
pułap niedostępny dla innych samolotów. 
Ejjj* Myśliwce specjalizują się we wsparciu 
W powietrznym doskonale sprawdzają się 
[TB na patrolach oraz w bezpośredniej walce, 
fi Br Samoloty szturmowe dysponują ogromną 
HM s i tą ognia ko szło m s ta bs zydi para m etrów 
Ł lotu - świetnie nadają się do a teków 
na cole naziemne. Razem masz do 
Vjjf wyboru ponad 15 różnorodnych maszyn, 
"■‘WM Do tego dochodzi bogaty wybór do (Jatko- 


Gra na platformy: PC 
□ Wersja PL t*l Multiptayer 


& Buto/Cenega 

* hitp:/fombuk&cGnygsme/game8.te 


NieEinwwa* duto ilo& 
misji • maszyn, fizyfca 
lotu... 


^ Oośó rozbudowany 
! j\ dający się poktbtć 
j futurystyczny symuta* 

* tor Pomimo ł lot 
przebiegu nadal spra¬ 
wia sporo radochy 
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S eria DRAGON? LAIR ma jur bliska dwa¬ 
dzieścia lat i wywodzi się i kolorowych 
automatowych zręcznościówek, które 
dziś budziłyby przerażenie, Gracz ogfąda! 
całki m przyzwoity fif mani mowany i miał 
fliewie ki wpływ na poczynania gtśwoego bohatera. Je¬ 
dyne. co mógł robić, to co kilka minut kierować gałkę 
w odpowiednim kierunku - wówczas bfęćny rycerz 
Drrit odskakiwał na bok, ciął mieczem bądź rzucał się 
na wroga. Grę można l>y!o ukończyć w przeciągu go¬ 
dziny, wykonując niecałe sto mchów joystickiem. 

Rozpoczynając prace nad DRAGON S L «\R 3D: RE¬ 
TURN TO THE LAIR producenci gry po- "Zrw 


czynili pewne założenia. Po pierwsze, zdecydowanie 
odrzucili stary mcde! rozgrywki, dochodząc do wnio¬ 
sku, że filmy rysunkowe gracze mogą obejrzeć w te- 
iewti&fflr i nie potrzebują do tego komputera, Pd dru¬ 
gie. uznali, że klasyczny wygląd gry - i r=<:ir e 
animowanymi postaciami i lokacjami zerżniętymi 
z dobrej kreskówki - to znak rozpoznawczy serii i n : e 
można z niego rezygnować. Mrzecie wreszcie, przy¬ 
jęli, ze program powinien przypaść do gustu zarówno 
młodym graczom, jak i tym doświadczonym, mają¬ 
cym za sobą wiele wiosen. 

Z pewnością trudno odmówić uroku filmom animo¬ 
wanym przypalanym przez Do-ria Blutha. Auro; psi- 
nometrażowego jiian - Nowa Ziemia" zadbał, by 
zarówno w ero wadzenie, jak i pojawiające się później 
lprzerywniki narwane byty przednim humorem 
i karkołomną akcją. Dzięki temu gracz dość szybko 
może zżyć się z Dirkrem i i radością rusza na pomoc 
księżniczce porwanej przez smoka. Niestety. zamek 
maga Mordroca, który staje mu na drodze, ostudza 
jego zapal. Obłędne ?Tygody błędnego rycerza osice 
są błędów i nietrafionych pomysłów. 
ktÓFe grzebią ctekawy koncept głęboko M 
pod skażoną niedoróbkami ziemią. 

D RAGOft $ LA1R 3 D io c latformówka 
i widokiem z trzeciej osoby. W takich 
grach największe znaczenie mają sys¬ 
tem sterowania oraz proca kamery, la jtiMjajgćjl 
ostatnia sprawuje s ę tu przeciętnie. 
zdfi r za ;e; ę -; i■ o:sgo bohate¬ 
ra bądź u:r: e i;-zi>rvsć teren, ns 
który t ?L 3 łfe ;.s r:e dzieje. ns 
który grac: n.e ma c:.ic:y oairzeć. Kć 
szczęście usia.łienie kamery -rożna 
w każdej chwili skorygować za porno- 
cą myszy, tyle że czasami... nic spo- 


sób się wówczas poruszać. Autorzy gry wpadli bo¬ 
wiem na genialny pomysł i krańcowo utrudnili ste¬ 
rowanie. Niektóre uniki wykonuje się wciskając aż 
trzy klawisze jednocześnie i bez zatrudnienia obu 
rąk nie da się icb wykonać. A wówczas kamera wa¬ 
rtuje i.,. Jak to debrze, że sta: gry można zapisać 
w dowolnym momencie; 

Zabawa polega na meganiu po zamku, zbieraniu 
skarbów, kluczy i magicznych przedmiotów, skakaniu 
przez przepaście i inne przeszkody, przełączaniu 
dźwigni, wreszcie na wałczeniu z napotkanymi prze¬ 
ciwnikami. Cr ostatni raczej nie grzeszą inteligencją 
i zachowują się, jakby oszczędza:! swój rozum na po¬ 


obiednią drzemkę. Po prostu biegną = walą w Darka 
bym. co akurat mają pod ręką. Dobrze chociaż, że od 
czasu do czasu główny bohater dociera do jakiejś za¬ 
gadki logicznej, w przeciwnym wypadku mózg gracza 
przeszedłby zawał spowodowany atakiem ziewania. 

Dość ciekawie wypada natomiast grafika DRA¬ 
GON? LAIR 3D. Autorzy pokusili się o zastosowanie 
technologii celi shading, znanej m in z OSTRICH 
RUNNER; M Dzięki niej wszyscy bohaterowie przy¬ 
pominają postacie z filmów animowanych. Ich kontu- 
", pogrubiono, umiejętnie dobrano też pastelowe 
kobry, nadające programowi wygląd gry dla dzieci. 
0 i;e jednak wszystkie postacie poruszają się nie go¬ 
rej niż ba letnicy w Jeziorze tabędzinr. to lokacje 
(w stfe 250 komnat) wykonano stosunkowo słabo, 
flfefe tekstur powtare się r inne są rozmyte lub nie¬ 
dopasowane, Brakuje tez szczegółów, od których ugi¬ 
nają się wszelkie istoty ożywione. 

Autorzy DRAGON? LAIR 3D chcieli dobrze - prze¬ 
nieśli program w nasze czasy, ubra * w radną grafikę 
i dorzucili wiele znakomitych przygód, które w prze¬ 
ciągu kilku minut rozpozna każdy lar serii (np. prze¬ 
prawa pnez rzekę, elektryczna podłoga). Me wyszło 
im za to sterowanie i grafika wnętrz. i 1 / efekcie DRA¬ 
GON? LAR 3D jest pozycją zaledwie przeciętną 
i z całą pewnością niewartą łOD złotych, jakie żąda 
za mą dystrybutor, 
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Mieszkańcy, 


ZAPALAJCIE SILNIKI! 


SAM KONTROLUJESZ DROGI. KOLEJE, PRZESTRZEŃ POWIETRZNĄ I SZLAKI WODNE. I MASZ WŁADZĘ, ABY UDOWODNIĆ, 

WYBIERAJ 


PC CEDROM 


ŻE ROBISZ TO DOBRZE. ZAPLANUJ KOMUNIKACJĘ SWEGO MIASTA I SPRAWDŹ SIĘ JAKO BURMISTRZ 
- SAMOLOTY, POCIĄGI, PROMY, ŚMIGŁOWCE A NAWET CZOŁGI, ABY ZAPEWNIĆ SIMOM DOSTĘP DO WIELU MIEJSC 
W METROPOLII. ALE UPEWNIJ SIĘ, ŻE SZLAKI KOMUNIKACYJNE SĄ PRZEJEZDNE, BO JEŚLI GDZIEŚ WYSTĄPIĄ KORKI, 
BĘDZIESZ MÓGŁ WINIĆ TYLKO SIEBIE. 
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Attention, achtung, uwaga! 
Kolejna podróbka TRANSPORT 

TYCOON atakuje! 
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Bsrtfzo lic:^ neclo- 
nSbkl or3: l lEoirtny 
&oY klimat 


Pnrystępr*3 cena, no 
: ca grafika 3D... 


A fno^fo byc lak pięknie Pomysł na 
grę byl naprawdę całkiem mezły 
Zrobić program podobny do TRANS* 
PORT TYCOONA lub RAILROAD 
IYCOOHA przenieść go w piękne 
środowisko Erojwynua-Gwe, CJiec byty ómt 
ate wyszto jak zwykle w takich przypadkach - 
czyli bardzo kiepsko. Grafika jeszcze trzyma 
poziom. Wprawdzie domy przypominają trochę 
makiety, ale widok ludzików (nota bene idem 
tycznych) siedzących w wagonie sprawia trochę 
frajdy. Miłośników kolejek z pewnością zacieka¬ 
wi możliwość różnorodnego ustawiania kamery, 
zbliżania widoku ftp. 

W grze występuje tylko jedna kampania która 
dzieje się w latach 1820 2020 i składa sie z 7 
okresow czasowych. Jednak ostatn i mch oędzie 
dostępny tylko dla osob które wybrały najwyższy 
poziom trudności Ten ciekawy zabieg zmusi 
częśc graczy do większego wysiłku i pozwoli 
sprawdzić Mory z koteęew przeszedł grę rze¬ 
czywiście n* maksa. 

Ka?de 6-7 minut czasu rzeczywistego odpo¬ 
wiada mniej więcej lednemu rokowi w grze 
Bardzo łatwo więc wyliczyć, że 200 lat kampa¬ 
nii zajmie prawie 25 godzin Jednak jeśli 
doliczyć tu czas niezbędny na liczne powtórki 
nieudanych misji z pewnością zabawy starczy 
na dtógie jesienne wieczory. Dla nielicznych 
osób. które po przejściu całej kampanii nie ma¬ 
ją jeszcze dosyć, przygotowano kilka zwykłych 
i geograficznych scenariuszy ha szczeciną 
uwagę zasługuje wybór Europy w uch drugich. 
Okazuje się. że TRASNS i TRUCK$ TYCOON jest 
ledną z nielicznych gier w których uwzględnię 
no nasz kraj Nad rzeką przypominająca 
kształtem Wisłę, gdzieś w miejscu, gdzie powi¬ 
nien być Kazimierz, znajduje sie miasto War¬ 


szawa. Jakby tego byfo mało w jego centrum 
stoi znany wszystkim Pałac Kultury 1 Ff 
Jednym z największych problemów na począt¬ 
ku gry jest szybkie rozpoznawana dgnwMaicft 
ikonek Nawe: osobom wychowanym na TRANS¬ 
PORT TYCOONIE czy R AURO AD TTCONIE proste 
budowanie sieci kolejowej może sprawie Dro¬ 
biem Część ikon, delikatnie mówiąc, nie jest 
zbyi intuicyjna, co wcale me ułatwia zadania Ko¬ 
lejnym zaskoczeniem jest konieczność zatwier¬ 
dzania każde; budowy Jeśli tego się nie zrobi 
budynki czy loiy pozostaną przezroczyste nie 
będzie można z ruch korzystać Aby zaoszczę¬ 
dzić sobie takich niespodzianek, najlepiej sko¬ 
rzystać z załączonego tutonalu. Wprawdzie jest 
on bardzo krotki, jednak wprowadza w najważ¬ 
niejsze zagadnienia gry 
Dla zatwardziałych weteranów gier z serii VI- 
COON oraz zwoiennikow wiernego odwzorowa¬ 
nia reguł rynkowych przygotowano specjalny 
tryb gry. Jak w- prawdziwym świeca wszystkie 
zjawiska zachodzące » gospodarce są oparte 


ra zasadaer popytu podaży. 1 drugiej strony 
miłośnicy kolejek elektrycznych» domorosi a 
chi tek ci bądi zachwyceni trybem wolnym Tu 
można zaprojektować i zbudować dowolny 
u- r ao transportowy, gozie jedynym ograniczę 
n\m będzie rwoia wyoorazma 
Elementem bardzo zniechęcającym do gry są 
częste problemy z postawieniem różnych budyn¬ 
ków Kiedy na przykład zbudujesz torowisko sta¬ 
cji kolejowej, często okazuje sie zt nie można 
wybudować koło mego budynku stacji chociaż na 
oko miejsca me brakuje leszcze bardziej irytują 
ca jest sytuacja, kiedy to mignął ci przez chwilę 
przwo cezara zielony szkielet dworca a później 
chociaż trzymasz kursc r dokładnie w tym samym 
miejscu, za mc me chce się pojawić ponownie 
Ha plus należy zapisać bardzo rożne warianty 
ciężarówek, w grze przewidziano kilka ich ty¬ 
pów, które mogą przewozić i góry określone 
rodzaje produktów. Dzięki temu cysterną prze¬ 
wieziemy tylko produkty płynne, natomiast 
chłodnia służy do przewozu ryb lub mięsa 
Na polskim rynku TRAINS l TRUCKS HCGON 
ukazał się w dziwnej lekko mieszanej wersji 
Większość tekstu jest po angielsku, ale już na ¬ 
zwy miast zachowały się niemieckie. Jeśli zaj¬ 
rzysz do wspomnianej wcześniej Warszawy 
i klikniesz na Pałac Kultury, pojawi się napis: 
„Pałace of Cultóre, Dwner: Warschau", Brak lo¬ 
kalizacji ł dzisiejszych czasach jest już 
rzadko spotykaną praktyką Czyzby nawet dys¬ 
trybutor tej gry firma LEM, sam zbytnio me 
wierzy! w jej sukces? 

Artur Kr oko Kowalski 


j \ To ty cc Jto!e;n= 
[ /aadrdhka aopular- 
I r.sDO TYCOON A. Do 
* oryginału jej tak da¬ 
leko, jak trampkom 
i marketu do Niklów 
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pface za ni&go- wymaganą sumę. Pozmej wrócę 
domu. zainstaluję grę, pogram przez kilka lub kilka¬ 
naście godził i dojdę do wniosku, że Polak to 
naprawdę potrafi. Niestety, WtNGS GF HONGUR roz¬ 
wiewa te marzenia... Parowie, dlaczego? V .! 

.Pisząc zapowiedź WIN GS OF HONOUR, bytem na¬ 
prawdę bardzo pozytywnie nastawiony do tej gry. Co 
więcej, gratem nawet w jej wczesną wersję i nic nie 
wskazywało, że będzie to taka porażka. Niestety, już 
kilka pierwszych minut spędzonych i tym produk¬ 
tem obala wszelkie nadzieje na to, że mam do czy¬ 
nienia ? grą najwyższej kiesy. 

Akcja WoH rozgrywa się podczas i wojny świato¬ 
wej. Tworzysz plota i zaczynasz robić karierę, Aby 
jednak zaistnieć w wojsku, trzeba się wykazać, Oka¬ 
zję do togo daje 20 misji, podczas których latać 
można 10 samolotami i tamtego okresu - każdy 
i nich dostępny jest w dwóch różnych kolorach. Mi¬ 
sje nie są specjalnie skomplikowane, jednak ukoń¬ 
czenie wszystkich zapewne zajmie ci trochę czasu. 
Czasami podczas wykonywania zadań zdarzają się 
niemile wpadki - i tak juz podczas pierwszej misji 
można usłyszeć, że w powietrzu zauwa- 
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datno 

uczą. To jednak 
Walka w tej grze 
Po pierwszo, samolotów kompute¬ 
ra kule się po prostu boją. Aby je zestrzelić, trzeba 
zużyć przynajmniej kontener amunicji Na szczęście 
przynajmniej o ilość naboi nie trzeba się martwić. 
Jest nieskończona, jedynie czasami trzeba zdjąć 
palec ze spustu, aby broń nieco ostygło, identycz¬ 
nie jest z rakietami, które omijają cel, jak tylko 
mogą - łych jednak, podobnie jak bomb, masz 
określoną ilość. 0 inteligencji komputerowych pilo¬ 
tów można by napisać pracę pod tytułem „Czy 
istnieją granice głupoty?''. Podczas walki najprost¬ 
szym sposobem na pozbycie się przeciwników jest 
latanie tuz przy samej ziemi bądź po prostu wylą¬ 
dowanie. Komputer, latając nisko i wykonując różne 
dziwaczne akrobacje, szybko gubi się w tym, co ro¬ 
bi. i po prostu uderza w ziemię, nie pozostawiając 
po sobie nic poza kupą dymu. 

Sposób, w jaki zachowują się samoloty, jest 
nierealny aż do bólu. Ja rozumiem, jest to symu¬ 
lator czysto zręcznościowy i nie powinno wyma¬ 
gać się od niego zbyt dużego reali¬ 
zmu. Ale naprawdę istnieją pewne * 
dopuszcza tne granice fuszerki. La¬ 
tanie dostępnymi w grze samolotami 
nie wiąże się z żadnymi ograniczeniami 
Guzie skieruje się ster, tam samolot poleci i na¬ 


wet się nie zahrztusL Nie można zablokować silnika 
i podczas pionowego wzbijania się w górę nic wła¬ 
ściwie się nie dzieje - tymczasem tamte maszyny 
nie były chyba aż tak mocne, żeby to wytrzymać. 

Mogłoby się wydawać, ze przez kompletny brak 
realizmu latanie jest proste i przyjemne. Nic bardziej 
mylnego, Rzeczą, która najbardziej w WINGS OF HO¬ 
NOUR zawodzi, jest sterowanie, Na klawiaturze czy 
myszce gra jest prawie niemożliwa. Ustawienie sa¬ 
molotu w wybranej pozycji to gimnastyka jakich 
mato. a o trafieniu w cel już nawet nie warto wspo¬ 
minać. Prawda jest taka, że dopiero po podłączeniu 
pada zabawa nabiera jakiegoś sensu, chociaż ciągle 
daleko jej choćby do przeciętności. 

Grafika jest chyba najmocniejszą stroną progra¬ 
mu. nie znaczy to jednak, że mamy tu do czynienia 
i podniebnym wcieleniem HńLF LIFE 2, Gra na peł¬ 
nych detalach wygląda fajnie, jednak potrzeba moc¬ 
nego sprzętu, aby dato się bawić bez problemów. 
Dlatego też ja osobiście musiałem grać z nieco 
mniejszą ilością szczegółów, co juz nie było tak 
m v przyjemne dla moich oczu. Niekorzystnie na 
||§ ocenę grafiki wpływają też pojawiające 
się czasami cieniutkie paski. 

Modele samolotów wyglądają 
za to całkiem oieżie. Otocze¬ 
nie wypada trochę sła¬ 
biej, chociaż muszę 
przyznać, ze bar¬ 


dzo podobają mi się stojące gdzieniegdzie damki, 
bazy oraz inne obiekty. Ogólnie rzecz biorąc, grafika 
jest na zadowalającym poziomie. 

Gra, chociaż jest w polskiej wersji językowej, po¬ 
siada kilka nieprze tłumaczonych elementów - cho¬ 
ciażby klawiszologia. Poza tym teksty, a zwłaszcza 
komentarze podczas gry są bardzo sztywne - glos, 
który sjychać podczas lotu, idealnie usypia. Jeśli zaś 
chodzi o samą oprawę dźwiękową, nie jest najgo¬ 
rzej. Szkoda tylko, że podczas walki nie słychać za 
bardzo ryku silników oraz odgłosów świszczących 
kul - to zawsze dodawałoby zabawie klimatu. 

WINGS OF HONOUR. jak można wywnioskować 
już z samego wstępu, to gra. która nie zrobiła na 
mnie w ogóle wrażenia. Jest nudna, niedopraco¬ 
wana. zrobiona chyba w dużym pośpiechu. Może 
jakieś łatki ulepszające sterowanie oraz inteligen¬ 
cję komputerowych pilotów poprawiłyby nieco 
jakość zabawy. W chwili obecnej lepiej poszukać 
sobie innej rozrywki. 


Grzegorz „Murmur ! Mtoilawshi 
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i'« ł ' : w-J świat przed wąsatym Adolfem 
gyyjk gpl i jego rasą panów* 
ilttf^Y i lR Pr Gra n 3 loży do gatunku RPG. 

Na samym początku zabawy gracz dokonuje kre¬ 
acji bohatera, wybierając jego dotychczasowy za¬ 
wód (kucharz, gastryk. filozof, cyklista, pijak itp,), 
a co za tym idzie. silę. wytrzymałość czy charyzmę 
postaci. Później zaś prowadzi liczne rozmowy, 
używa przedmiotów mających wpływ na jego sta¬ 
tystyki, rozwiązuje zagadki i wypełnia zlecone za¬ 
dania, Zwiedza Afrykę oraz część Europy, wrzuca 
na siebie tony ciuchów i korzysta z niezliczonych 
rodzajów broni. Szkoda tylko, że robi to zbyt często. 
Sm dalej w las, tym więcej walki, a mniej gadaniny 
- a przecież to klon BA1_DUR'S GAJE, a nie wysłu¬ 
żonego DIABLO, 

Silą napędową gry jest zwariowany humor, obec¬ 
ny już w ANOTHER WAR. a lu dopracowany i popra¬ 
wiony. Podobnie jak w filmie, nie zawsze jest on 
najwyższych lotów, jednak autentycznie śmieszy. 
Gracz co krok natyka się na rozmaite aluzje do na¬ 
szej rzeczywistości i dzięki temu przymyka oko na 
nieco archaiczną grafikę. Zastosowany rzut izome- 
tryczny upodabnia JAK ROZPĘTAŁEM... do wspo¬ 
mnianego 8 ALOUR'S GAJE, a jednak polska 
produkcja wygląda trochę gorzej. Oczywiście to 
kwestia gustu, aEe mnie brakowało w tym progra¬ 
mie przepychu i finezji obecnej w dziele Bioware, 

Byłoby więc naprawdę nieźle (w końcu ANO¬ 
THER WAR został kiedyś uznany 
za polską produkcję roku), gdy- 
by nie naprawdę duża liczna 
błędów, jakie pozostawili w grze pro- 
ducenci. Pojawiają się one już w trakcie 
uruchamiania programu. Na wielu konhgu- ^ 
racjach komputer uparcie prosi o włożenie ory¬ 
ginalnej płyty do napędu, mimo iż ta w rzeczonym 
miejscu już się znajduje. Trzeba ją kilkukrotnie 
włożyć i wyjąć, by JAK RGSPĘTAŁENL, ruszyło. 
W trakcie zabawy grze zdarza się zawisnąć bądź 
zaproponować graczowi spacer po pulpicie. Dzieje 
się to w określonych miejscach, i czego należy 
wnioskować, że to błąd, a nie przypadek. Niekiedy 
przedmioty znikają i inwentarza, Nie działają też 


1 I hcecie bajki? Oto bajka! Zwariowana 
i i komedia wojenna ..Jak rozpętałem II 
: wojnę światową" wyszła w 1967 roku 
spod ręki Tadeusza Chmielewskiego. 

• ! Tym razem twórca „Ewa chce 
spadł „Nie lubię poniedziałku" zaproponował wi¬ 
dzom opowieść o Franciszku Do lasie. Był to miody, 
rezolutny chłopak (po mistrzowsku zagrany przez 
Mariana Kociniaka], który zaspał w pociągu. Obu¬ 
dził się na granicy i przekonany, że Niemcy napadli 
na Polskę, zaczął strzelać. Tak rozpoczęła się !! 
wojna światowa. 

Krytyce ii Im się nie podobał. Ówcześni dziennika’ 
Fze byli oburzeni, że można nakręcić komedię 
o wojnie, do tego komedię z bohaterem-idiotą. Py¬ 
tali więc w recenzjach „Gdzie martyrologia? Gdzie 
cierpienie narodu polskiego?" i zdecydowanie odra¬ 
dzali wizytę w kinie. Lud zaś tak iak nie słucha! 
polityków, nie słuchał krytyków,, i tłumnie walił na 
pokazy. Z grą już tak łatwo nie będzie. Recenzenci 
zjadą, zaś gracze wykupią góra pól nakładu, bo JAK 
ROZPĘTAŁEM,,, to tak naprawdę ANOTHER WAR 2. 

Akcja programu dzieje się w 1943 roku. Główny 
bohater zatapia jugosłowiański frachtowiec 
i w konsekwencji - podróżując na lodowej krze - 
trafia w rejony arktyczne. Tam odnajduje go nie¬ 
miecka łódź podwodna. Jej kapitan bierze Franka 
oraz jego kumpla, Johanna, za dwuosobowy oddział 
ds. likwidowania buntów na pokładach i zabiera ich 
na pokład. Tak bohater gry trafia dc- Afryki, gdzie ru¬ 
sza tropem marynarzy szukających na prośbę Him¬ 
mlera starożytnej Wuntisrwaffe. Chce oczywiście 
zapobiec nieszczęściu i uratować 


niektóre przepisy na eliksiry, a głupawy błąd 
z wpływem charyzmy na ceny w sklepie pozwala 
sprzedawać towary drożej, a kupować taniej. To 
idealny sposób na zarobienie milionów w prze¬ 
ciągu jednego wieczora, 

JAK ROZPĘTAŁEM... nie ma szans 

na iwiatowy sukces, jednak w Polsce rjfjLf^ 
powinna się spodobać, [ to nie tylko ze 
względu na przewrotny humor, ałe 
także dzięki oryginalnej tematyce. 

Osobom, które rzygają już kolejnymi 
światami fantasy (BALDURY LIGNHE- 
ART, a wkrótce także i TEMPLE OF 
ELEMENTAL EVIL), Franek Dclas po 
prostu musi przypaść do gustu. AlSer I 
natyy/y nie ma 


Micha! „Joel fl Zacharzewski 


w Wymagania sprzętowe 

Palium taflo MHz 

128 MB RAM 


Mirrige/Genep 

& http://wmmirage com. pt 


Śmieszna i chyba 
lepsza od ANOTHER 

Wan 


Przestarzała grafika 
r nadmiar walk, Wsę- 


Franek Dolas nadciąga 


NIEZNANE PRZYGODY FRANKA DOLASA 


i laewnnśdif nie 
jest, ula przynaj¬ 
mniej pośmiać się 
można. A Franek 
Dolas to galas... 
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rzyuędą nocą. wezwasu przez zawsze 
czujnego sąsiatla zza ściany. VI tym cza¬ 
sie ty. zupełnie nieświadomy, co dzieje 


Podstę 


sięwokof, będ. 
pem zahipr 
ące obudowa 


będziesz £ięboKQ spal 


przez złote 
i komputera, 
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Pogromcy ognia 

Symulacjo 


Wymagania sprzętowe; 

Pentium I! 500 MH i, 

126 M8 RAM 1.5 GB HDD 


v Gra na platformy: PC 

\*ł Wersja PL O Multiptayer 

: Monte Cristo Mulrimedio } Cenuga 

* y ^.mantecrtsto^mes.cortylirerfEpartmeritZ 
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poddasz się mocy złowrogiej bestii. 

Zawsze na mieście. Impreza za imprezą, az do 
emerytury, pod warunkiem, że nie przydarzy się nie¬ 
fortunny wypadek. Równi goście, mimo to chyba nikt 
nie marzy, aby siali się jego bliższymi kumplami, Prze¬ 
sądna brygada spod 998 - POGROMCY OGłfIA, 

Tak właśnie zatytułowana jest najnowsza produkcja 
raczej mało znanej firmy. Monte Christa traktująca 
o walce i ognistym żywiołem. Jeśli kiedykolwiek my¬ 
ślałeś o zawodzie strażaka, to masz w końcu okazją 
sprawdzić, czy rzeczywiście potrafiłbyś podołać 
wyzwaniom, jakie stoją przed kierującym akcją prze¬ 
ciwpożarową, A jak się podczas kolejnych misji 
okazuje, nie jest to sprawa prosta. 

Instalacja programu zajmuje ładną chwilę 
(z jednej płytki wysypuje się 1.5 GB danych), 
ale przebiega bez problemik Za to w przewod¬ 
niku użytkownika zapomniano o umieszczeniu 
spisu skrótów klawiszowych, Tej samej listy nie 
ma także w grze. Przy tempie zdarzeń podob¬ 
nym do pędu tuwii newskiej „Lokomotywy 1 ', 
mogłyby się to przydać. Atak - trzeba sobie ra¬ 
dzić samemu. Nic to, 

Niewiele nistobudżęfowych scenariuszy jest 
w stanie oddać piekielną atmosferę szalonego 
czerwonego curry. Dlatego zawsze miło jest tra- 
lić na wyjątek od reguły, a za taki na pewno na¬ 
leży uznać POGROMCÓW OGNIA. Wyśmienicie 
przeniesiono realizm zagrożenia, zarówno pod 
względem jego wizualizacji, jak i napięcia towarzy¬ 
szącego pracy strażaka. Uwagę przyciągają detale 
w stylu różnych odmian ognia, który zachowuje się 
adekwatnie do panujących warunków, Flotowa¬ 
no też trzy poziomy trudności misji, a każda kolejna lo¬ 
kalizacja jest ciekawsza i trudniejsza od poprzedniej 
(m. in. miejsce katastrofy kolejowej czy elektrownia 
atomowa). 


Na pochwały zasługuje też nfezfa muzyka (przepla¬ 
tana nieustannymi informacjami radiowymi o przebie¬ 
gu sytuacji), która pomaga utrzymać poziom 
drenairny. wystarczający do wprowadzenia nastroju 
ciągłej ekscytacji rozgrywką. Po kilku chwilach od roz¬ 
poczęcia akcji zdajesz sobie sprawę, że Komety wca¬ 
le nie kłamały, śpiewając „każda sekunda jest jak 
godzina". Gdy już jesteś pewien, że sytuacja jest pod 
kontrolą, okazuje się, iż wiatr przeniósł ogień na pobli¬ 
skie drzewa, od których zajął się kalejny budynek. 
I ponownie jesteś w przysłowiowym iesie. 

Jeszcze nigdy jedna błędna decyzja nie kosztowała 
mnie tyle nerwów, co decyzja podjęta w 998. Nieste¬ 
ty. ten niezdrowy klimat jest także dodatkowo podsy¬ 
cany przez nie do Końca dopracowane SI. Czasami 
gdy strażak wykona już wyznaczone zadanie, staje 
i boku i bezmyślnie przygląda się wyczynem kolegów. 
Mógłby przecież ich wesprzeć atakując rp. najbliżej 
znajdujący się ogień, Inny przykład: kończy się nie¬ 
zbędne do przebywania wśród płomieni powietrze 
w bułli tlenowej. Zamiast automatycznie udać się do 


iankmvca cysterny po nowy zapas bezcennego zaso¬ 
bu, zawodnik powtarza ten sani błąd. co powyżej. Po¬ 
dobnie kierowcy pojazdów. Mogliby wykazywać 
trochę więcej inicjatywy. Kiedy wóz drabiniasty ugai- - 
liiają płomienie, oczekiwałbym od szofera odrobiny 
samodzielności. W tak dynamicznej grze nie ma cza¬ 
su na zajmowanie się podobnymi drobiazgami. Na 
szczęście istnieje' opcja pauzy, dająca chwilę na zo¬ 
rientowanie się w aktualnej sytuacji oraz poukładanie 
panującego bałaganu. 

Interfejs zaprojektowano w sposób przejrzysty i czy¬ 
telny. Dostęp do każdej postaci bądź pojazdu nie spra¬ 
wia najmniejszego kłopotu,. Wtoczy kliknąć 
dwukrotnie na odpowiedniej iSconie j od razu jesteś 
przenoszony w pożądane miejsce. Sprawa dosyć waż¬ 
na w grach, w których ułamki sekund potrafią decydo¬ 
wać o życiu lub śmierci. 

Uwaga, ostrzegam! POGROMCY OGNIA mogą wy* 
wołać niesamowitą frustracje, której doznaje się, gdy 
nie jesteś w stanie przewidzieć i kontrolować rozwo¬ 
ju wydarzeń. Czeka cię nieskończenie długa, drenują¬ 
ca emocjonalnie improwizacja. Czujesz wtedy 
namiastkę odpowiedzialności ciążącą na człowieku 
kierującym przebiegiem akcji, W 998 nawet najbar¬ 
dziej cierpliwi ludzie wybuchną czasem jak nadepnij 
ta przeciwpiechotna mina. Można się niezłe 
rozerwać. Palce Lizać, Polecam. 

™ Paweł 
„CyberFish 14 Karaszewski 
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ak wyobfeśz sobte rok 2090? Nieszko¬ 
dliwe dfa orgamzmu narkotyki, wojska na 
ulicy, owce wielkMti pięści (żeby każdy 
migi sobie przodować egzemplarz w domu), 
wreszcie ruch oporu dość opornie, ale sukcesyw¬ 
nie walczący i megakprpor&jami? A może wielka 
pustynia t kilku obdartych dzikusów szukających 
niejakiego Solika, który zwiną! im kobietą sprzed 
nosa? Nie. nie. nic i tych rzeczy! Przyszłość jest 




BALLI5TICS 


* Muttipłayer 


firm MarkSoft 

* Gra aa platformy: PC 

* ■www.grffi.safefllstics 


cholernie nudna. Każdego stać na cieple kapcie, 
przestępczość spadla do im, zaś o chorobach 
dawno już zapomniano, Nic dziwnego, ze ludzkość 
pasjonuje się interaktywną holowizją i pokazywa¬ 
nymi w niej rajdami Balfisło. 

BALLISTO to gratka dla miłośników szybkich 


futurystycznych wyścigów. Takich produkcji m 
pecety powstaje niewiele - w ostatnich latach tyl¬ 
ko MILLENNIUM RAC ER i HOYESftCE nadawały się 
do spożycia bez potrzeby uprzedniego zmącenia 
zmysłów butelką debrej wódki. Produkt firmy Gnri 
(łój samej, której zawdzięczasz BANDITS) wcale 
im nie ustępuje. Oferuje siedem całkiem interesu¬ 
jących tras. naprawdę imponujące prędkości 
i prosty interfejs. Można się ścigać w kilku ligach, 
za wygraną kasę kupować lepsze ścigacze i części 
do niełi, a także zbierać bonusy Co prawda całość 
dość szybko się nuczi. ale czego tu wymagać od 
gry ze trzy dychy? Żeby obiad ugotowała i jeszcze 
buzi dała na dobranoc? 


OPERACJA 
PUSTYNNY GROM 


L 


ada dzień w sklepach pojawi się powszech¬ 
nie oczekiwana zręcznościowi WDRMS 30. 
Wraz z nią powróci moda na robaki i wszyst¬ 
ko to. co długie, obślizgte i pod ziemią żyje. F^kfado- 
wo. w OPERACJI PUSTYNNY GROM podziemna 
organizacja „Męczennicy Słońca" wysyła ca po¬ 
wierzchnię ziemi Ust z pogróżkami. Jeśli rząd Stanów 
Zjednoczonych nie dostosuje się do żądań zlomali 


lider Woods 

Tour 2004 




opularnośc czołowego goffisty świata - 
%ra Woodsa - w USA jest dla przecięt¬ 
nego Polaka mniej więcej tak samo zro¬ 
zumiała, jak popularność koktajlu z dżdżownic 
wśród niektórych mieszkańców Kalifornii. Bo jakże 
się emocjonować faktem, że kilku panopków w bia¬ 
łych czapkach łupie kijkami w malutkie piłeczki, 
aby js wtfuc do maleńkiej dziureczkf (kompleksy ja¬ 
kieś mają. czy fantazję, czy co)? USA to jednak 
dziwny kraj. tam popularność zyskują gry związane 



bezpiecznie, Wywiad dość szybki zdobywa informa¬ 
cję. że za groźbami stoi ukrywający się w emiracie 
Banhar szejk Al-Zahir Rozpoczyna się operacja Pu¬ 
stynię Grom. w trakcie której samotny gracz we krwi 
po szyję frunie nowoczesnym samolotem i niszczy 
wszystko dookoła. 

Gra jest dynamiczna i z pewnością przypadnie do 
gustu fanom YUITURE czy HEU-HEKOES. Trzydzieści 
misji, cztery rodzaje broni, cale mrowie przeclwf#jóv/ 


świattociełie. Szkoda tylko, że za całą 0330 rację nie za 


tern EA Sports Nam który w przyszłości ma słu¬ 
żyć do organizowania i uczestnictwa w .turniejach. 
Pochwalić należy tez doskonale przygotowany tryb 
treningowy, który początkującemu miłośnikowi gol¬ 
fa pozwala zapoznać się 1 zasadami tęgo sportu. 


2004 (fajna nazwa, nie ?\ znajdzie sporo niezłych 
bajerów. Możesz tu wziąć udział w turniejach na 19 
realistycznie przygotowanych polach golfowych 
(zresztą zaprojektowanych na wzór autentycznych 
miejsc turniejowych), stworzyć niezwykłe dokładną 
postać będącą twoim after ego (możesz również 
skorzystać z 15 profesjonalnych graczy) i oddać się 
każdemu elementowi golfowej rozgrywki Ogromnie, 
ważną roi t (przynajmniej w USA) pełni tryb gry wie¬ 
loosobowej. tfóleki któremu można walczyć z inny¬ 
mi graczami mi wziąć udziel w rozgrywkach 
sponsorowanych przez PGA. Wersja na P$2 pozwa¬ 
la ns zabawę w Internecie poprzez specjalny sys- 




jTTUłirr: 


z łowieniem ryb. polowaniem na jelenie czy 1 rzu¬ 
caniem piłki w kształcie jaja Oczywiście, jak ktoś 
już lubi takie dziwaczne zabawy, :o w TWPfiAT 


OPERACJA 


Wersja Pt □ Multiployer 
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spod ziem;, zostanie zbity f zignorowany, pasfeny do 
kąta i skazany na miesiąc leża kowania. Będą wybu¬ 
chać bomby atomowe, samoloty zostaną porwane (na 
strzępy!;, zaś żaden człowiek nie będzie się mógł czuć 


i celów do zniszczenia zapewnią długą i ekscytującą 
zabawę. Program 'wygląda dobrze, gdyż sifnifc Render- 
ware zosia! wzbogacony o obsługę efektów pogodo¬ 
wych (m.in. wolu metryczne chmury) oraz dynamiczne 


płaci budżet państwa. Wcześniejsze produkcie Inte- 
nactive Mm, min. SEARCH AND RESCUE 4, koszto¬ 
wały trzykrotnie mniej. Za blisko 60 zł można kupić 
kilka całkiem przyzwoitych programów... 


KURKA W OGNIU: 
POLOWANIE 
NA KURCZAKI 




brew tytułowi, w grze tej wcale nie 
polujemy tylko 1 wyłącznie na kur¬ 
czaki, Właściwie to strzelamy do 
czego tylko się da, czyli do pingwinów, misi polar¬ 
nych. ptaków, nietoperzy, rycerzy, kościotrupów 
i całej masy innych, śmiesznych stworków. 

Do wyboru jest 8 standardowych plansz plus 
jedna ekstra, którą trzeba zdobyć. Poziomy są du¬ 
że i czasami dzieje się na nich tyle, że aż ciężko 


PEARL HARBDR 
AK O ŚWICIE 





I ! 



keja tego zręcznościowego symulator 
lotu rozpoczyna się w momencie ataku 
Japończyków na Reari Haróor. Do wybory 
jest kilka samolotów z tamtego okresu, w cym B-17. 
P-38. P-61, A-20G czy B-25. Misje są zróżnicowa¬ 
ne. raz trzeba coś zbombardować, innym razem 
zestrzelić wszystkie japońskie myśliwce. Zadania 
rozgrywają się w różnych porach roku. na istnieją¬ 
cych w rzeczywistości terenach - zobaczysz np. 
Hawaje. Midway. Morze Koralowe. Wyspa Daśiu. Gu- 


się oćnateżć. Do wspomnianych stworzonek strze¬ 
lamy z broni takich jak kusza, pistolet czy armata. 
Zadanie jest proste, przy użyciu dostępnych za os¬ 


ada banał itd, System sterowania w geza jest tra¬ 
giczny. Samoloty poruszają się sirasznie anemicz¬ 
nie, reagują na naciśnięcia klawisza jakby chciały, 
a nie mogły. Zestrzelenie przeciwnika jest nie ladę 
wyczynem - o częściej zdarza się po prostu 



56 CLICK! 


wek musimy zestrzelić przed upływem czasu 
określoną liczbę żyjątek (np. 5 pingwinów lub 10 
nietoperzy) albo zdobyć określoną ilość punktów. 
Pm trybem dla jednego gracza istnieje również 
możliwość gry sieciowej. 

Zabawa jest dobra przez pierwsze 15 minut. 
Póznisi niestety staje się nudna 1 mało atrakcyjna, 
chociaż trzeba przyznać, że przez cały czas jest. 
śmiesznie. 

Co gorsza, całość została ubrana w dosyć mar¬ 
nej jakości oprawę wizualną oraz niewiele lepsze 
udźwiękowienie. 



zderzenie się z nim w powietrzu. 

Graficznie PEARL JHARBGR wypada bardzo mizer¬ 
nie - słabiutkie modele samolotów mało zachwy¬ 
cające tereny oraz nieefektowne wybuchy. Do tego 
dochodzi -fe najlepsze udźwiękowienie - zamiast 
wybuchów słychać dziwne puknięcia, czasami zbli- 


Ostatnio gier. w których mamy okazję postrze¬ 
lać sobie jak na strzelnicy, jest eate zatrzęsienie. 
Chyba co za dużo, to nie zdrowo, a KURKA 
W, OGNIU: POLOWANIE NA KURCZAKI to gra raczej 
niskich lotów. 


KURKA W OGNIU;... 
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zające się samoloty brzmią jak muchy itd. Najbar¬ 
dziej realistyczne są wystrzały z karabinów. 

PEARL HńfiBOR - ATAK 0 ŚWICIE to bardzo sła¬ 
biutka gra, która raczej nie znajdzie szerszego gro¬ 
na odbiorców, 


PH - ATAK O ŚWICIE 
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NOKIA 


RZET & TECHNIKA 



czy nowa konsola podbije świat 



Po długich przygotowaniach Nokia 
wkracza na rynek konsol przenośnych 


Cyfrowy „krzyżak" pozwala na 
komfortowe sterowanie w grach 
i wygodną nawigację w memi 


Klawisze skrótów do odtwa¬ 
rzacza MP3, radia FM i me- 
nu. Ten ostatni służy też do 
przełączania się między 
uruchomionymi aplikacjami 


Przycisk on/off i wybór profili. Standard 
w telefonach Mii 


Głośniczek pozwala słuchać radia lub MP3 
bez używania zestawu słuchawkowego 


N a 3 tygodnie przed świato¬ 
wą premierą N-Gage 
dostaliśmy do testów świe¬ 
żutki, jeszcze ciepły model. 
Pierwsze oględziny nowej 
platformy zawsze wywołują sporo emocji. 
Światła, kamery, skalpel! 

Sekcję czas zacząć! 

Oprócz telefonu, w pudełku znajdziesz: 
ładowarkę, zestaw słuchawkowy, kabel 
USB do komunikacji z PC, analogowy 
przewód do nagrywania z zewnętrznego 
źródła dźwięku, przejść i ówkę do podłą¬ 
czenia własnych słuchawek, instrukcję 
wraz z kartą gwarancyjną, min i katalog 
gier oraz płytę CD z oprogramowaniem 
do komunikacji N-Gage z PC i transferu 


plików MP3, Niestety program Nokia PC 
Suitę nie pozwalał na nawiązanie połą¬ 
czenia przez kabelek USB. Naturalnie 
w finalnej wersji produktu ten feler zosta¬ 
nie naprawiony, 

Obudowa telefonu została wykonana 
z wysokiej jakości tworzyw sztucznych, 
jest trwała, niezbyt śliska i dobrze wy¬ 
profilowana, dzięki czemu aparat do¬ 
skonale leży w dłoniach, Plastikowa 
koperta sztywno trzyma się telefonu. 
Sporych rozmiarów wyświetlacz chroni 
twarda, odporna na zarysowania szyb¬ 
ka. Jak większość kom orek Noki i, rów¬ 
nież N-Gage korzysta z wymiennych 
obudów X-Press On. Urządzenie waży 
137 gramów (z baterią) i jest nieco 
mniejsze od GBA. 


Telefon (lub jak kto wolt - konsolka) wy¬ 
posażono w analogowe wejście i wyjście 
audio, złącze USB, duży głośnik oraz 
wbudowaną antenę. O gnieździe łado¬ 
warki nie wspominam Litowo-jonowa 
bateria wystarczy, aby utrzymać aparat 
w stanie gotowości przez 6-8 dni. Nieste¬ 
ty, przy korzystaniu z multimedialnych 
funkcji telefonu zuzycie en ergi! znacznie 
wzrasta, Radia można słuchać przez oko¬ 
ło 20 godzin, MP3 przez 8, a grać zaled¬ 
wie przez 3-6. Możliwy czas rozmowy to 
około 3 godziny. N-Gage nie jest urządze¬ 
niem energooszczędnym, na szczęście 
ładowanie trwa zaledwie 1,5 godziny. 
Klawisze są wygodne i dobrze usytu¬ 
owane, Oprócz standardowych przyci¬ 
sków, na klawiaturze znajdują się również 


skróty do funkcji radia i odtwarzacza 
MP3 Klawiatura podświetlana jest na po¬ 
marańczowo. Przyciski 5 i 7 są wypukłe 
i dziatają zdecydowanie, lżej od reszty, 
Wszystko w trosce o należyty komfort gry. 
Również D-pad, czyli popularny, cyfrowy 
„krzyżak 11 jest bardzo wygodny. Rozpo¬ 
znaje 8 kierunków, chodzi lekko i nie 
męczy kciuka, przez co znakomicie 
sprawdza się podczas zabawy Służy 
również do obsługi telefonu, np, do poru¬ 
szania się po menu. Wtedy działa w czte¬ 
rech kierunkach, a jego wciśnięcie 
oznacza akceptację wybranej opcji. 

N-Gage działa pod kontrolą systemu 
Symbian 6.1, a interfejs użytkownika 
zgodny ze specyfikacją Senes 60 obsłu¬ 
guje wielozadaniowość - aby przefą- 









































































Jeszcze w tym roku: 


m. 


czać się pomiędzy kilkoma uruchomio¬ 
nymi aplikacjami (np. radio, kalendarz 
i gra), wystarczy przytrzymać przycisk 
menu. Zaimplementowana obsługa Ja- 
vy (w wersji J2ME] porwała odpalić na 
N-Gage mnóstwo często darmowego 
softu, głównie prostych gierek. Aparat 
jest naturalnie trajzakresowy (900, 
1800,1900 MHz), 

Oprócz rozmów głosowych (kogo to 
dziś interesuje?), N-Gage 
oferuje całą gamę innych spo¬ 
sobów komunikacji - SMS, e- 
mail. MMS, WAP przez GPRS, 

HSCSD.,, Słowem - wszystko 
co potrzeba i jeszcze tnochę. 

Wymiana danych z PC może 
odbywać się przez kabel USB 
bądź z wykorzystaniem 
bezprzewodowego syste- 
mu Bluetooth. 

Menu telefonu jest przej- 
rzyste, a ewentualne -wąt¬ 
pliwości rozwieje system 
pomocy. Graficzny inter¬ 
fejs wygląda estetycznie, 
a kolorowe tkonki umilają korzy stan te 
z aparatu. Niemała w tym zasługa wy¬ 
świetlacza - ekranik o rozdzielczości 176 
x 208 potrafi wyświetlić 4096 kolorów 
(12-bśtowa paleta kolorów', w GBA 15-bi- 
towa), odznacza się doskonałym kontra¬ 
stem i jest znakomicie podświetlany 
(GBA SP wymięka). 

Jeśli chocki o software, producent rów- 
nież się popisał - rozbudowana Książka 
telefoniczna, organizer r kalendarz, notat¬ 
nik, narzędzie do zarządzania pamięcią, 
przeglądarka plików graficznych, odtwa¬ 
rzacz multimedialny ReatOne Player, 
przeglądarka XHTf.1l czy program do ła¬ 
pania screenshoTów (rewelacja!) to tylko 
niektóre z aplikacji rozszerzających i tak 
juz niemałe możliwości N-Gsge, 

Telefon wyposażono w 3.4 MB pamięci 
wewnętrznej- Z powodzeniem zmieszczą 
się w niej: esemescwe archiwum, maile 
i MMS-y. Znajdzie się również miejsce na 
dodatkowe dzwonki (polifoniczne, a tak¬ 
że w formatach MP3. WAV i AAC), własny 
zestaw zdjęć i tapet, a nawet dodatkowe 
oprogramowanie (Java). 

Dostępną pamięć możesz znacznie 
rozszerzyć, korzystając z kart MMC 
(MuttiMedia Gard). Konsolka obsługuje 
moduły o pojemności 32, 64 i 128 MB. 
Karta pamięci nie wchodzi w skład ze¬ 
stawu. więc jeśfś chcesz używać swojej 
N-Gage jako playerka MP3, zakup 
MMC jest nieodzowny. 


Jeśli mowa o funkcji 
odtwarzania MP3, to 
telefon sprawdza się 
na tym polu całkiem 
dobrze,. Kilka różnych 
ustawie rt d o wyb o ru (roc k. ' 

pop, jazz lip), obsługa playlist, nagrywa¬ 
nie z zewnętrznego źródła dźwięku (np. 
discman, minidisc)... Nie zabrakło rów¬ 
nież funkcji dyktafonu - nagranie mo¬ 
żesz zapisać w wewnętrznej pamięci 
aparatu, a nawet ustawić jako dzwonek. 
Dostarczone słuchawki (a raczej 
„ ze staw słuchawkowy"), mimo że spra¬ 
wiają wrażenie dość tandetnych, w rze¬ 
czywistości dają zupełnie niezły dźwięk, 
a wiszący na kabelku mikrofon pozwala 
odbierać i kończyć połączenia. Kie¬ 
dy masz słuchawki na uszach 
i ktoś próbuje się z tobą skon¬ 
taktować, muzyka zostaje wyci¬ 
szona i słyszysz dzwonek. 
Dzięki temu możesz swobodnie 
rozmawiać, bez wyciągania te¬ 
lefonu z kieszeni. Niewygodne 
są natomiast dwie wtyczki, któ¬ 
rymi należy podłączyć zestaw 
słuchawkowy do aparatu. Są 
zdecydowanie za duże, a i Ich 
walory wizualne są dyskusyjne. 

Użytkownik nie jest skazany 
na korzystanie ze słuchawek - 
jakość dźwięku z głośnika nie 
zadowoli może audioflia. ale 
i tak jest nieźle - zero trzasków, 
nawet przy maksymalnej głośności. 

Również radio gra jak należy. Jest bar¬ 
dzo czule, może działać w trybie mono 
lub stereo (w zależności od jakości odbie¬ 
ranego sygnału) i pozwala zapamiętać 20 
stacji. Szkoda tylko, ze nie obsługuje sys¬ 
temu RDS. Naturalnie, radia również 
możesz stuchać przy pomocy wbudowa¬ 
nego głośnika, jednak słuchawki cały 
czas muszą być podłączone - spełniają 
rolę anteny. Nagranie fragmentu audycji 
radiowej nie stanowi problemu. 

W co się bawić? 

Gry to nie żadne chore wynalazki napi¬ 
sane w Java, tylko prawdziwe tytuły god¬ 
ne prawdziwego gracza. Wszak to z tego 
powodu Nokia określa swoją 
zabawkę nie jako telefon, 
ale „mobile gamę deckT 
Ale od początku, Gry 
sprzedawane są na kar¬ 
tach MMC r naturalnie 
zabezpieczonych przed ko¬ 
piowaniem. I tu zgrzyt - aby kar¬ 
tę z grą umieścić w telefonie, należy 
go wyłączyć, zdjąć obudowę, wyjąć bate¬ 
rię i dopiero wsunąć grę w odpowiedni 
slot, tuz obok karty SIM, Następnie ca¬ 
łość należy złożyć do kupy, uruchomić 
telefon i dopiero można rozpocząć zaoa- 
wę. Niesamowicie uciążliwe, naprawdę 
nie wiem, jak można było przepuścić ta¬ 


kie chybione rozwiązanie, A może Nokia 
przewiduje, że statystyczny gracz szarp¬ 
nie się tylko na jedną grę? To i tak nie roz¬ 
wiązuje problemu z przekładaniem kart 
pamięci, jeśli N-Gage służy 
ci również jako odtwa¬ 
rzacz MP3. 

Większość tytułów 
startowych to konwersje 
z innych platform. To do¬ 
bra decyzja, łatwiej przecież 
sprzedać coś znanego i cenio¬ 
nego. Dwuwymiarowe gry nie 
odbiegają wykonaniem od swoich odpo¬ 
wiedników z GBA, poza polem widzenia, 
które musiało być dostosowane do niety¬ 
powego formatu wyświetlacza N-Gage, 
Również animacja nie jest czasem tak 
płynna jak na macierzystej platformie - 
patrz SGNICN, wydany wcześniej na 
GBA pod tytułem SONIC ADVANCE. 
W tym tytule animacja nieznacznie przy¬ 
cina. przy czym absolutnie nie przeszka¬ 
dza to w zabawie, Dźwięk też niekiedy 
.:esl marny, ale lo już kwestia gry - głośni¬ 
czek jest okej. Mu Ili player może być 
realizowany za pomocą technolog! Blo- 
otooth, ewentualnie za pośrednictwem 
połączenia GSM lub GPRS, 

Jak przystało na wielozadaniową plat¬ 
formę, podczas gry można słuchać radia, 
Z MP3 nie da rady (w slocie jest albo gra, 
albo MMC z muzyką). 

Różowa przyszłość? 

Czy N-Gage podbije rynek i serca gra¬ 
czy? Raczej tak, chociaż na razie 
do sprzętu trzeba podchodzić jak do nie¬ 
samowicie odbajerowanego telefonu. 
Dwuwymiarowe gry, których wysyp zo¬ 
baczysz przy premierze konsoli (około 
20 tytułów), lepiej wypadają na GBA, 
choćby z powodu większego wyświetla¬ 
cza. Co innego takie przeboje jak TO MB 
RA1DER, RED FACTłON czy PANDEMO¬ 
NIUM - dla nich rzeczywiście warto mieć 
tę konsolkę, N-Gage jest pierwszym sys¬ 
temem przenośnym, który oferuje grafikę 
na poziomie pierwszego Playstation. I to 
jest coś! Nie można też zapomnieć o N- 
Gage Arena, bezprzewodowym syste¬ 
mie rozgrywek on-!ine. 

Mimo kilku mankamentów (cena ! ;-)), 
N-Gage jest wspaniałym gadżetem, łą¬ 
czącym funkcje telefonu komórkowego 
z wyżej półki z takimi rarytasami jak radio 
i MP3. Już to sprawia, że warto się nim 
zainteresować, szczególnie gdy rodzimi 
o o oratorzy zaczną oferować aparat 


MLB SLAM! - Łase bali; MOTOGP - wyścigi 
motocyklowe; PANDEMONIUM - platformo- 
wa; PUY0 POP - logiczna: PUZZLE BOBBLE 
vs - logiczna; S0NICN - platlormowa: SU¬ 
PER M0NKEY BALL - zręcznościowa: T0MB 
RAIDER - aclion-adneniure: TONY HAWK’S 
PRO SKATER - skateboardmg; VIRTUA TEN- 
NIS - tennis; RED FACTI0N - FPP; TAIT0 
MEM0R1ES - zestaw klasyki: RAYMAN 3 - 
platformowa; TOM CLANCY S SPLINTER 
CELL - platformo-skradankowa; GEKIOO - 
bijatyka; MARCEL 0ESAILLY PRO S0CCER - 
piłka nożna; PATHWAY TO GL0RY - state- 
giczna: SEGA RALLY - wyścigi; TOM CLAN- 
CY'S GHOST RECON -taktyczna 


w promocjach. Na razie cena ustalona na 
poziomie 1600-1700 złotych odstrasza 
przeciętnego eolskiego gracza. Drogo, 
ale tylko jeśli patrzy się na N-Gage przez 
pryzmat rynku konsol. Bo trzeba zauwa¬ 
żyć, że telefony komórkowe tej klasy czę¬ 
sto kosztują znacznie więcej. 

N-Gage służył mi tydzień i choć opro¬ 
gramowania testowego egzemplarza nie 
było jeszcze ukończone, aparat działał 
bardzo stabilnie, a wbudowane narzędzia 
nie zawiodły ani *azu. Niestety, finalne 
wersje gier nie były jeszcze dostępne, re¬ 
cenzje przeczytasz więc w następnym 
numerze, Jednak już teraz możesz wy¬ 
brać się do salonu lub do sklepu, by 
samemu obadać zabawkę Noki i. Jej pre¬ 
miera miała miejsce 7. października, 


NOKIA n-mt 

Wymiary: 133,7 x 69,7 x 20,2 mm 
Odtwarza: MP3, AAC, WAV, MIDI 
Inne dane: telefon GSM 900/1800/1900; 

3.4 MB pamięci wewnętrznej; 
podswietany, kolorowy 
wyświetlacz o wysokim kontraście; wbu¬ 
dowany głośnik: złącze USB; Bluetooth; 
WAP przez GSM, GPRS i BSCSD; klient e- 
mail: przeglądarka plików graficznych; 
radio; odtwarzacz MP3; notes; kalendarz; 
przeglądarka XHT1V3L; Java i inne 


Tekst: Maciej ^Fantazyoosh" Waszkiewicz; Zdjęcia: Nokia (i Rantazyoosh) 




































































zabawy 


Najmniejsze na świecie zdatnie 
sterowane autka przybyły do nas 
prosto z Japonii , Sprzedają się świetnie / 


piaskownica odpada), auta dobrze radzą sobie na 
mznych rodzajach nawierzchni. Do ustawienia toru 
możesz użyć wszystkiego, co znajduje się w zasię¬ 
gu ręki - książek, pifdei&k, płyt i innych drobia¬ 
zgów. Zapaleńcy mogą pokusić się o zbudowanie 
profesjonalnego toru - poradniki i schematy do- 
stąpnę są w Sieci, nun, na polskiej stronie MicoSi- 
zers: www.microsLzers.pl 
Ktoś powie, że to zabawa dla dzieci. 1 jest to ab¬ 
solutna prawda, jeśli wziąć pod uwagę, że wszyscy 
mężczyźni do duże dzieci Serio, zabawa potra¬ 
fi wciągnąć niesamowicie, a możliwości tunmngu 
samochodzików są nie mniej interesujące niż sa¬ 
ma jazda, 


zy tego już czasem nie by to: Owszem. 
■ ■ zdalnie sterowane zabawki to pomysł 
me najnowszy. Jednak dzięki wszech- 
ł U obecnej miniaturyzacji, kierowane 
przez radio autka przeżywają właśnie 
swoją drugą młodość. 

Samochodziki RC MicnoSizers są niewiele więk¬ 
sze od pudelka zapałek i ważą około 20 g Dzięki 
małym gabarytom bawić można się nimi praktycz¬ 
nie wszędzie - na biurku, kuchennym stole czy pod 
szkolną ławką 

W zestawie, oprócz autka (do samodzielnego 
montażu - bez paniki, to kwesta minut), otrzymu¬ 
jesz zdalny kontroler zintegrowany z ładowarką. 

Akumulator MicroSizera ładuje się około ■- 

45 sekund i wystarczy na 5 minut zaba¬ 
wy. Niewiele, ale do rozegrania wyścigu 
wystarczy w zupełności. Autka rozwijają 
prędkość 5-6 kmph, co pozwala im „do¬ 
trzymać kroku' dorosłemu człowiekowi, 

Są sol idnie wyko na ne, nie rozsypią się po | 
pierwszym ..gongu" - szaleć można więc fl 
beztrosko, 

Choć samotna zabawa MicroSizerem 
dostarcza sporo frajdy, io dopiero w kon¬ 
frontacji z innym zawodnikiem jazda 
nabiera rumieńców. Wyścigi można pro¬ 
wadzić praktycznie wszędzie (no. może 


Wszystkie motele powstały na licencjach znanych 
marek - każde autko wiernie oddaje swój pierwowzór, 
może poza zachwianymi proporcjami, Najnowszy model 
dostępny na polskim rynku, W New Me w wersji Ra- 
ciiig SB. órez _ enfufó się mM, wytoRystaie 
technologię 2Speetł, dającą większą kontrolę nad pręd¬ 
kością auta i ma fabrycznie zainstalowany mocny silnik 
2,5, Dostępne są również m.ln. Mitsubishi Lancer Evo- 
lution. Honda S7D0H. Subaru Impreza, Nissan Skyilne, 
Toyota CeLica i inne. Wybór jest naprawdę spory, 

Nie ukrywam, gadżet naprawdę przypadł mi do gu¬ 
stu. choć zdaję sobie sprawę, że cena może zabić 
ćwieka niejednemu z czytelników. Autka kosztują od. 
159 złotych za podstawowy zestaw Basic Sol t prze¬ 
zroczystą karoserią do 259 złotych za limitowaną 
edycję Auto Modellisfe Za Racing Set trzeba zapła¬ 
cić 219 PIN. Jeżeli jednak kręcą cię tego typu 
gadżety i masz chętnego do wyścigów kolegę, 
to zainwestowane pieniążki zwrócą się w formie 
bezbłędnej zabawy, Dla zainteresowanych mamy 
niespodziankę - 5 ZESTAWÓW VW 
NEW BEETLE DO WYGRA¬ 
NIA JUŻ TERAZ! 

■■■ Maciej „Fantazyo&sll" Waszkiewicz 




Dla spragnionych nowych wrażeń producent przy¬ 
gotował całą gamę silników do samodzielnego mon¬ 
tażu. które pompują w MicoSizera dodatkową moc. 
Najpotężniejszy model - MscroSnap 3,0 - osiąga 30 
tysięcy obrotów na mtnutę! Oprócz mocniejszych sil¬ 
ników. dokupić można również nowe opony I zawie* 
szeiiie (w wersjach soft, medium oraz bard), 
wymienić przekładnie (standard, off mad i racing), 
zamontować prawdziwe alufelgi, a nawet oświetle¬ 
nie! Miłośnicy tunningu w przerwach między wyści¬ 
gami z radością oddadzą się dopieszczaniu swoich 
autek, 0 ile zmiana opon trwa minutkę, to montaż 
felg jest już zabawą na dłuższą chwilę, A jeśli znudzi 
ci się dane aulo, wystarczy kupić nową karoserię, 
gdyż podwozie każdego modelu jest identyczne, 


□ Ogumienie: średnio twarde 12/13 mm 

□ Ładowarka: zintegrowana w pilocie 


■ Zasilanie autka: akumulatorefc Ni-Ca 
1.2 volt SDirtAh 
m Cena: 159-219 zł 


KONKURS SMS • 


jeden 1 5 zestawów R/C MICRO S1ZERS VW New 
Ełeeile może być twój! Wystarczy, że odpowiesz 
na pytanie konkursowe: 

Jaki jest najmocniejszy silnlczek R/C 
MicroSizers? 


A. 2.6? B. 3.0: C. 3.2 

(szczegółów szukaj na stronie www.microslzers.pl) 

Odpowiedź wyślij jako SMS o treści 
CL.MS.# pod numer 7164 
(zamiast # wpisz A. B lub 0) 


Na odpowiedzi czekamy do końca października 
Koszt SMS r a wynosi 1.22 zł z VAl Usługa 
dostępna w Sieciach Era, Plus GSM oraz Idea 
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CO-H H.iwk Spoeyflkncje 


.TOOMb+OJ 

i h i.30 ntlri 

. 120 mm ±o,i 

-.. , j ■ i i 6 mm 

, ,,.t,£ mm 

.4*5,7 mm - US mm 

. . . poliwęglan 

.(:aloty?anina 

..srebro 

lakier pochłaniający prom. UV 

.... ,... seg^ 


PojBFTll7a£Ć . . ... , 

Cias nagrywania- , 

Średnica dysku .... . . , 

Ś/flcfnrca otworu 

Gruiioić.. 

^nica powierzchni fiagryrranla 

Matćri&t nośnika . 

Yferstvsa zapisu. . , .. . . . 

yte/sfwa oćbfasłcor/3 .. .,... . 

Warstm nchronna . 

Procent odbicia . .. 


OVD-R Hawk Specyfikacja 


. . . . ..4,7 Gb 

, . . .. ..t£0 min 

,.. < <..... oyd-r a.o 

..G(i0 nm 

>■■... i b ..120 mm *0/1 

,■■■■ , i ■ , - ■ , ■ 1S* mm 

. . 1,2 mm ' 0,3/ *0,00 tum 
. Dam (DWł-fiOM), 
V'4no LDV»'WD0) i Audką (DVP-Audb> 
tnu. 4flnim 110 i- 0 ,0 Ci mm 

,, ,. potyyęnbn 

....... Ildlotyłahlna 

., . „.ortihro 

lukier pMeHlanojiqoy promieniowano UV 

..45-0fl : .'j 

...,.ioo rat 

. Pioneer,, Taslv,ba, Sony, Teac 
i hną nagrywarkt DVD-H/KW 


Pojomność 
C/as nag/ywamt . 
Prędkość nagrywano 
Zgodno ze spec 
Długość faii pfotn. lasera 
Średnica dysku 
Średnimi alYM/u , 
Onjiwśd . „. 

format nagrywana' 


♦ parametry techniczne dorównujące 
specjaiistycznym płytom Audio służącym 
do nagrywania wysokiej jakości dźwięku 

+ doskonałej jakości łołia srebrna jako 
nośnik właściwy 

+ najtrwalsza, spośród dostępnych na rynk 
nośników, warstwa serigraficzna 
(wierzchni nadruk i ochrona właściwego 
nośnika foliowego przed uszkodzeniami 
mechanicznymi) 

♦ doskonałe wyważenie 

+ 56 i 48-krotna prędkość nagrywania 


Siim Tower 


Dyskietki 


Sprzedaż wysyłkowa „Hnwk 11 tal. ( 022 ) 332 - 34 * 52 , Pon. - Pt. w godz. 1 
dostawa w 24 godziny! Sklep internetowy: www.hiiwk.com.pl 
Wyłączna dystrybucja na rynku polskim: MANTA Multimedia Sp. z i 
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SHOUTcast: zagraj 


Sieciowe rozgłośnie mają się coraz 
lepiej - nic dziwnego, skoro korzystanie 
z nich jest takie proste! 


W irtualne rozgłośnie stają się 

coraz bardziej popularne 
i choć na razie nie mają szans 
zagrozić tradycyjnym stacjom, 
to w przyszłości sytuacja ta 
rnoże l:sc zmianie. Wystarczy sprawdzić liczbę słu¬ 
chacz; najpopularniejszych internetowych rozgłośni. 
Producenci sprzętu RTV również wyczuli luką i nie¬ 
śmiało wypuszczają na rynek ..internetowe wieże", 
zzęki którym nre trzeba już eksploatować ko nipa. 
ab, posłuchać ulubionej wirtualnej stacji, idzie no¬ 
we. Powolutku, ale idzie. 

uirtialny eter jest jak Dziki Zachód. Tu każdy może 
niemal natychmiast uruchomić własne radio, bez ja¬ 
kichkolwiek koncesji, opłat i uregulowań prawnych. 
Lubisz uuddyjskie mantry i chcesz zarazo innych 
swoją szajbą? Afrykański black meta:.? Peruwiańskie 
disco? Chcesz ogłosić parę wywrotowych tez? A mo¬ 
że po prostu chcesz pobawić się w OJ a ; puszczać 

mirry i; t rUa prTyjarińl? 7 sHpn pńnhlcm Emu 

cfwmienie własnej stacji to kwestia kilkunastu minut. 


Shout... - co? 


SHOUTcast (www.shcutcast.com! to witryna sku¬ 
piająca słuchaczy oraz DJ ów stacji internetowych, 
Jednocześnie SHOUTcast jest najpopularniejszym 
systemem internetowym pozwalającym w prosty 
sposób uruchomić własną, niekomercyjną stację. Na 
pzczeże- warto przeczytać materiały zgromadzone 
na stronie, wiele informacji może okazać się pomne- 
nych przy prowadzeniu własnych audycji Warto rów¬ 
nież dowiedzieć się więcej o SHOUTcast. Strona 
oferuje ogromną bazę wirtualnych stacji radiowych 
- każda działająca rozgłośnia jest automatycznie do 
niej dodawana, jeśli naturalnie wtaścicie stacji wy¬ 
raz' na to zgodę (a dlaczego by nie?:-ii 


Konfiguracja 



Okej. dość smącenia. Aby zostać młodym radiow¬ 
cem potrzebujesz trzech rzeczy: SHOUTcast DMAS. 
czy. programu służącego do postawienia serwera 
radowego. SHOUTcast Scurce DSP Ftog-te, czyli 
to WifiAmpa pozwalającej na nadawanie 
programu' komunikacji z serwerem ara z WinAmpa 
(którego pewnie już masz] w wersji 2 jx (WinAmp 3 
nie jes: obsługiwany przez system SHOUTcast, być 
może już wkrótce to się zmieni). 

Potrzebny soft możesz pobrać z sekcji Download. 
Masz wszystko? No to zaczynamy* Instalacja opro¬ 
gramowania nie ma prawa przysporzy: problemów, 
więc przejdę do rzeczy. Na początek pobawmy się 
serwerem. Po jego odpaleniu ujrzysz nieciekawe, 
szare cienko. To konsola serwera w której przewi¬ 
jają się komunikaty dotyczące działania twojej stacji. 
Trzeba nadmienić, że serwer radiowy maże być po¬ 
ste wicny na innym komputerze (najlepiej o większej 
przepustowości upload połączenia.! - wtedy należy 

CUCK! 



■ Zanim zaczniesz bawię się w domorosłego D W 
obwiedź strona www.shaetcast.coFn 

tylko podać adres IP serwera w pług-i me DSP (któ¬ 
rym zajmiemy się za chwilę). Spokojnie można jed¬ 
nak odpalić serwer na twojej domowej maszynie. 

Na peszą:-- rz/tre sprawa. Musisz ograniczyć 
maksymalną czbę słuchaczy, do której może do- 
tner iwńj pingram Tn koniftnznfł 7 uwagi n? 
określoną przepustowość twojego połączenia. Przy¬ 
kładowo:-jeśli Twoje Dołączenie pozwala m upload 
rzędu 128 kBps łup. Neostrada + ) i chcesz nada¬ 
wać sygnał o jakości 32 kBps, to musisz ograniczyć 
obsługiwaną liczbę słuchaczy do 4. Dlaczego; 4 x 32 
= 128 [kBpsj - rachunek jest prosty, choć trochę 
maio optymistyczny. Zapewniam jednak, że na po¬ 
czątek wystarczy, a jeśli zdobędziesz małe grono 
wiernych fanów, możesz zainteresować sto połącze¬ 
niem oferującym 'większy upload. Może tatuś dyspo¬ 
nuje w pracy szybkim łączem i udałoby się po ci¬ 
chutku oostawić serwer, by później móc spokojnie 
nadawać z domowego zacisza? Nic nie sugeruję :-) 

Do rzecz * 1 /. W okienku serwera klikasz na Edit con¬ 
fig". po czym zmieniasz wartość pierwszej napotka¬ 
nej zmiennej, czyli MaxUser Następnie zapisujesz 
zmiany i restartujesz serwer. Proste. 



■ Jeśli chcesz czytać w radiu wiadomości i prognozę 
pogody, przyda się sprawdzić te ustawienia 
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■ Granie na ekranie: tak wygląda twoja prywatna radiostacje zbudowana na bazie domowego PC. Słuchacze 
powinni też być zadowoleni z doboru wykonawców - Kaczmarski. Bregovio oraz Kaliber 44 


Pora na konfigurację piug-inu DSR który pozwoli 
nadawać muzykę przy wykorzystaniu WinAm¬ 
pa. DSP instafuje się iu katalogu u mg-te s WinAm¬ 
pa. Teraz odpalasz WinAmpa, wchodzisz do Gptions 
-> Proferences. wskazujesz OSP/Effects i wybie- 
rasz Julfsoft SHOUTcast Source DSP". Jak wi¬ 
dzisz. plug-in jest już aktywny, czas dostosować go 
do twoich potrzeb. 

Zatem od początku: w zakładce Maili nie m nic 
ważnego - jedynie informacje o połączeniu i natę¬ 
żeniu dźwięku. V, zakładce Output znajdziesz 
informacje o ilości przesłanych danych i czasie 
nadawania, możesz też skonfigurować parametry 
połączenia plug-ina-z serwerem. Jeśli jednak ser¬ 
wer jest postawiony na twojej maszynie, to nie 
zawracaj sobie głowy - wszystko jest ideałnSe do¬ 
pasowane. Ciekawe możliwości pojawią się, gdy 
wybierzesz opcję Yeiłowpages. Możesz tu wpisać 
nazwę swojej stacji, adres strony domowej, krótki 
opis profilu radia i svfaje numery używanych ko¬ 
munikatorów internetowych Inumer Gad u-Cadu 
najlepiej podać tuz obok nazwy stacji). Kolejna za¬ 
kładka to Encoder. Opcja, która cię interesuje, to 
określenie jakości sygnału, który będzie odbiera! 
słuchacz, Wartość bitrałe. którą należy wybrać, 
wiąże się ściśle z ustaloną i ością słuchaczy i moż¬ 
liwością uploadu twojego połączenia. Prawdopodo- 
bie będziesz zmuszony pójść na astry kompromis 

I zdecydować się na bitrate z zakresy 32-56 kBps 
(dła porównania - typow-y plik MP3 jest kodowany 
w bitrate 128 kBps). Jakość dźwięku u słuchacza 
będzie dość marna, a e to w końcu radio, a nie 
opera. Ostatnia zakładka,Input, pozwala kontrolo¬ 
wać ustawienia audio systemu Windows. Jeśli nie 
zamierzasz używać mikrofonu, nie musisz niczego 
ruszać, ale jeżeli masz potrzebę nawijania w eter. 
to musisz i listy Input Device wybrać Soundcard 
Input, Teraz określasz, do którego wejścia na kar¬ 
cie dźwiękowej podłączony jest twój mikrofon (Mi- 
crophone lub Linę Input). Poniżej znajdują się 
opcje służące do ustawienia poziomu sygnału 



i Yellow Pages. czyli najważniejsze interniście o two¬ 
jej stacji internetowej 

przekazywanego i mikrofonu, głośności tta mu¬ 
zycznego itd. Przyciski Push te Talk lub Lock wci¬ 
skasz, kiedy chcesz powiedzieć coś co mikrofonu. 
Muzyka zostaje wtedy plynnre wyciszona i nie za¬ 
głusza twojego głosu. Na koniec kliknij Open Mister 
- pojawi się standardowy windowa owy rrner 
Upewnij się, ze w ustawieniach odtwarzania nie 
zostały wyciszone źródła dźwięku, z których bę¬ 
dziesz korzystał, uwagę zwróć szczególnie na Mi- 
krofan, W ustawieniach odtwarzania musisz nato- 
miasi zaznaczyć opcję nagrywania sygnału płyną¬ 
cego z mikrofonu. To wszystko - teraz mozesz za¬ 
cząć nadawać! 


Tnl^oł' pQnt'ł?imAch’ 












































































































■ Sieciowa radiostacja to nie sala oparowa! latoś i ■ Do odtwarzania muzyki doskonało nada się dobrze 

[ii w i ę kit n ki p ow i n n a jedna k odstras zad stu c tracza,, wszystkim i n a ny W i riAmp 



co po Windows XP? 


Nowe okienka mają być bezpieczniejsze, 
ale raczej nie zmienią swojego wyglądu . 
Przynajmniej nie w najbliższym czasie 


DJ spin that shit! 

Tu sprawa jest juz prosta. Tworzysz playlistę i ulu¬ 
bionych MP3 i klikasz Gonnect w zakładce Output 
plug-iiiu DSP Pamiętaj, by w tym czasie działa! ser¬ 
wer -- tiez niego cale radio leży i kwiczy. 

Okej, ale jak znaleźć pierwszego słuchacza? Tu 
i pomocą przychodzą ci przyjaciele i znajomi oraz 
nieocenione komunikatory internetowe z GG na cze¬ 
le. Dobrze jest ustawie w statusie GG adres twojej 
stacji - będzie on widoczny dla każdego, kto ma cię 
na swojej liście kontaktów. Teraz wystarczy, że ..ofia¬ 
ra" skopiuje sobie adres i wklei go do WinAmpa. ko¬ 
rzystając ze skrótu klawiszowego Ctrl -h L. Adres 
twojej stacji to numerek IP twojej maszyny plus nu¬ 
mer portu dodany pa dwukropku (domyślnie: 8000) 
- np. 213.192.81.106:8000. Jeśli nie znasz swojego 
adresu IR zerknij tutaj - www.whatismyip.com. 

I wszystko jasneSprawa się komplikuje, jeśli 
masz zmieny adres IP - podawanie słuchaczom co 
chwila nowego adresu jest niewygodne. ale i na to 
jest metoda, puchom swoją stację, wejdź na 
www.sliuntcast.coni. korzystając i jej nazwy odszu¬ 
kaj swoją stację w wyszukiwarce i skopiuj wypluły 
przez przeglądarkę link - teraz, niezależnie ud aktu¬ 
alnego IR pod tym adresem znajdziesz bezpośredni 
link do swojej stacji - wystarczy kliknąć. 

Na początku całość może szwankować. Dźwięk 
może się rwać, mikrofon generować szumy i okropnie 
zniekształcać glos. a muzyka nie być dostatecznie 
głośna, Najlepiej poproś o pomoc któregoś i interne¬ 
towych znajomych - niech na bieżąco informuje cię 
o jakości odbieranego dźwięku, Pamiętaj tylko, by 
rwący się dźwięk nie był spowodowany niewydolno¬ 
ścią jego połączenia. Koniecznie Y^ylącz programy 
wymieniająca z Siecią duże ilości danych, w szcze¬ 
gólności wszelki soft P2P typu Direct Connect czy 


Warto o tym wiedzieć ,,, 

• Zgodnie z obowiązują&p prawem, uublicz ale gdy twoje radie zwiększy swój zasięg, mu- 

p rozpowszechnianie utworew muzycznych sisz być cziiiny 

(czyli niestety tez poprzez radio mlernetowei Nie przesadzał z reki urną swoiej działalno 

wymaga uiszczenia odpowiednich opłat na sci P zwłaszcza gdy twe radyjko me może na raz 

rzecz organizacji zrzeszających twórców i wy- obsłużyć zbyt wielu gości - to najlepszy sposób 

kenawców na zniechęcenie słuchaczy 

0 Przepisy nie traktują w żaden specjalny 

sposób amatorów nawiących się w radio bez 

żadnych zysków, 0 JAK 10 DZIAŁA? 

0 Ciekawym sposobem na zdobywanie legał- Jeśli chcesz posłuchać radiostacji autora togo 

nych ulworow ino ze hyc kontakt i początkują tekstu - zapraszam w godzinach wieczornych 

cynii twórcami, Wystarczy poszukać w Sieci (ale raczej nieregularnie Znajdziesz tu Iro- 

wykonawców, którzy zaczynają swoją karierę, chę muzyki z gier, rap, czasom jakiś jazz, rocko 

Bardzo często grają oni niezłą muzykę i chęt- we standardy, irlandzki folk, czasem jakieś 

nie udostępnią ją w zamian za into o ich dzia- melodyjne pitu-pitu i ogólnie wszystko, co w da 

tajności. nej chwili im się podoba Ą Adres radia znaj- 

0 Nadawanie pirackich nagrau traktowane dziesz (jeśli akurat nadaję!) pod linkiem 

jest jak zwyczajne przestępstwo. Co prawda h1lp://www r shoutcast.com/directory/ 

mało prawdopodobne (asl, aby ktmys ze siu 7s FNT&nurwesulu 5 
cliającydi twojej stacji doniósł o tym policji. 


ef/lirie, jeśli dźwięk nadal się rwie, zmniejsz wartość 
bitrate lub ogranicz liczbę obsługiwanych słuchacz) 1 , 
jeśli chodzi o tragiczny dźwięk z mikrofonu, to poma¬ 
ga stary gadżet - pończocha naciągnięta na kawałek 
drutu. Tak spreparowana membrana doskonałe tłumi 
nadmiar powietrza wydmuchiwanego w stronę mi¬ 
krofonu. Jeśli muzyka jest za cicha bądź za głośna, 
warto pogrzebać w systemowych ustawieniach au¬ 
dio. 1 nie poddawaj się. to wszystko kwestia odpo¬ 
wiedniego dobrania ustawień, 

Jak zdobywać słuchaczy.., Oprócz wspomnia¬ 
nych iuż metod, można spreparować drobne 
bannery na strony przyjaciół. Możesz też wrzucić 
informację o własnej stacji na ulubione forum, czat 
czy IRC ł a. Uważaj jednak, bo niektórzy internauci 
są niesamowicie uczuleni na wszelkie formy pro¬ 
mocji, Delikatnie zatem.,, 

Graji 

Cóż. na koniec... Nie urywaj kawałków, nie naduży¬ 
waj mikrofonu, staraj się, aby twoje radio działało 
regularnie, w określonych godzinach, np. codziennie 
w godzinach 21-23, kiedy przed monitorami zasiada 
najwięcej osob, Jeśli chcesz urozmaicić swoje audy¬ 
cje, spreparuj sobie krótki, fikuśny dżingiel, czyli 
charakterystyczny dla twojej stacji przerywnik 
dźwiękowy. Nie obawiaj się mikrofonu - na początku 
własny glos wydaje się bardzo dziwny, ale idzie się 
przyzwyczaić-sprawdziłem Prowadzenie inter¬ 
netowych audycji pozwala oswoić się z tremą 
(szczególnie jeśli stu cha cię vziększe grano osób) 
i nabrać studyjnej oglądy - świetny trening dla tych. 
którzy marzą o karierze radiowego czy nawet telewi¬ 
zyjnego prezentera. Dziel się swoimi zainteresowa¬ 
niami i baw się dobrze, Howgh! 


Z aprojektowanie nowego systemu ope¬ 
racyjnego nie należy do rzeczy ła¬ 
twych, Zazwyczaj potrzeba długich 
badan i testów, żeby wyprodukować 
funkcjonalny -1 przyjazny użytkowniko¬ 
wi produkt, Microsoft na przykład wydaje rocznie 
ponad 5 miliardów dolarów na praco nad nowymi pro¬ 
jektami. W tej kwocie mieszczą się również niemałe 
fundusze na przygotowanie następcy Windows XR 
oznaczonego kodową nazwą Longhont Czego można 
się spodziewać po nowych Okienkach? Oto kilka naj¬ 
ważniejszych informacji i najświeższych plotek o przy¬ 
szłym produkcie giganta z Redmcnt. 

Rewolucja w plikach 

Najbardziej rewolucyjną nowością opracowaną w la¬ 
boratoriach Microsoftu ma być nowy. [ujednolicony 
system plików o nazwie OFS - Objęci File System. Naj¬ 
ważniejszą innowacją w rozmieszczeniu danych na 
dysku będzie to, że system zapamięta nie tytko położe¬ 
nie danych, ale również zachodzące między nimi rela¬ 
cje. W praktyce oznacza to szybszy dostęp do różnego 
rodzaju danych. Na przykład, podczas pracy nad ja¬ 
kimś projektem wszystkie pliki z nim związane - doku¬ 
menty Word. pliki graficzne; a, nawet e-maile - będzie 
można połączyć w jedną bazę danych. Romysl takiego 
indeksowania plików nie jest nowy. Ptojawit się już 10 
lat temu podczas prac nad pierwszą wersją Windows 
NT. Nie wiedzieć czemu, wtedy został zarzucony i do¬ 
piero teraz wrócono do niego w ramach projektowania 
nowej wersji SOL Serwera (serwem baz danych). 


Bezpieczeństwo 

Bill Gates stawia na bezpieczeństwo. Nowe Okienka 
mają realizować koncepcję bezpiecznego użytkowania 
komputera [ang. Trustwothy Compuiśng), W założe¬ 
niach projekt przedstawia się bardzo interesująco. 
Podstawą bezpieczeństwa ma być technologia ozna¬ 
czona do niedawna kodową nazwą Palladium. Nazwa 
ta jest dość Intrygująca, ponieważ Palladium to posąg 
bogini Ateny, która miała ochronić mityczną Troję przed 
zagładą - niestety, nieskutecznie. Na szczęście spece 
od marketingu w Microsofcie dość szybko się zreflekto¬ 
wali i od niedawna Palladium nazywa się NGSCB 
(Neri-Generalion Secure Computrng Base), 




Nazwa jednak nie jest tu najważniejsza, To, co nas 
interesuje, to innowacje jeśli chodzi o ochroną danych, 
a tych jest lulaj niemało. Przede wszystkim należy wy¬ 
mienić opracowywaną (do projektu przyłączył się Intel 
oraz AMD) technologię sprzętowego wspomagania ko¬ 
dowania danych. NGSCB ma skutecznie zabezpieczyć 
przed wirusami ii spamem przez blokowanie nieautory¬ 
zowanych programów czy też filtrowanie informacji, 
zanim dostaną się do skrzynki pocztowej, Również wy¬ 
siana wiadomość będzie mogła trafić jedynie óo wy¬ 
branego przez ciebie odbiorcy, bo nikt inny nie będzie 
w stanie jej rozszyfrować. 

Inna ciekawa funkcja opracowywana w ramach 
NGSCB te ..Digital Rights Management' (cyfrowe za¬ 
rządzanie prawami autorskimi). Dzięki niej będzie 
możliwe zrobienie kopii zapasowej kupionej płyty, 
a wydawcy nic będą musieli wybierać między wypusz¬ 
czeniem niezabezpieczonego produktu lub zabezpie¬ 
czonego tak, że zrobienie kopii byłoby niemożliwe. Jest 
jednak i druga strona medalu. Dzięki tej Technologii wy¬ 
dawcy będą mogli nakładać różnorakie ograniczenia 
na sprzedawane pliki. Na przykład raz obejrzany film 
nie będzie mógł byś wyświetlony ponownie. 

Dla oka i ucha 


l oficjalnych doniesień i niepotwierdzonych przecie¬ 
ków można wnioskować, że głównym celem, jaki 
postawili sobie projektanci nowego systemu, jest roz¬ 
szerzenie możliwości multimedialnych, Trzonem no¬ 
wych multimediów ma 'być nowa wersja znanego 
Windows Media Playera wyposażona w narzędzia do 
wypalania płyt DWD oraz zaawansowane możliwości 
edycji obrazu i dźwięku, 

A jak to wszystko będzie wyglądać, czyli co z nowym 
interfejsem użytkownika? Na razie te wielka zagadka. 
Pierwsze wersje bela Longhoma, które systematycznie 
„przeciekają" do Sieci, nie różnią się zbytnio od XB 
l zapowiedzi wiadomo, że nowy Windows będzie wy¬ 
magał zaawansowanej karty 3D. Można spodziewać 
się przezroczystych okien, nowych efektów animacyj- 
nych, lepszej jakości anti-aliasing, który pozwoli na 
wyświetlanie ostrzejszych i wyraźniejszych obrazów, 
w tym przede wszystkim tekstów. Czy nowy interfejs 
będzie trójwymiarowy? Raczej nie. Na takie fajerwerki 
trzeba będzie poczekać aź do czasu pojawienia się na¬ 
stępcy Longhoma, który zapowiada ny jest na rok 2006, 


GUCK! 



Tekst: Alexander Winciorek 
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jak przeinstalować okna? 



Windows ma swoje zalety, ale i sporo 
wad. Najpoważniejszym minusem jest 
konieczność reinstalacji systemu, 
wymuszona jego złym działaniem... 



czywiscie reinstalacja nie jest 
czymś koniecznym, Znane są 
przypadki komputerów, które 
działają poprawnie nawet przez 
kilka lat praktycznie bez żadnych 
zmian w oprogramowań i u. Jednak są to wyjątki. Win- 
dowsy, niezależnie od wersji, mają bowiem tendencję 
do przechowywania dużej ilości plików, które naj¬ 
prawdopodobniej już nigdy nikomu nie będą potrzeb¬ 
ne, Najprościej sprawdzić to, porównując wielkość 
katalogu Windows świeżo po instalacji, z wielkością 
systemu działającego już od jakiegoś czasu, Różnica 
jest ogromna i sięga kilkuset megabajtów. 

Skąd system bierze te śmieci? Zazwyczaj dostar¬ 
czasz mu je sam. Każdy zainstalowany program, 
urządzenie czy odwiedzona strona internetowa to do¬ 
datkowe obciążenie Windom Nawet mimo stoso¬ 
wa nra deinstalatorów zawsze gdzieś zostają różnego 
rodzaju pliki oraz wpisy w rejestrze, Tak spasiony 
system coraz dłużej się uruchamia, wolniej działa 
i częściej się zawiesza. Pozostaje jedynie zainstalo¬ 
wać go od nowa i mieć spokój na jakiś czas. 

na początek 

Przed rozpoczęciem reinstalacji warto zastanowić 
s=ę, ca będzie potrzebne przy uruchamianiu syste¬ 
mu, Podstawą oczywiście są płyty z systemem i uży¬ 
wanym oprogramowaniem, JeśEi dysponujesz po¬ 
jemnym twardym dyskiem, warto zgrać na niego 
wersje instalacyjne, en przyspieszy znacznie proces 
instalacji. Drugim istotnym elementem są sterowni¬ 
ki, Zastanów się, które z elementów twojego kompu¬ 
tera wymagają ich instalacji i zgromadź odpowied¬ 
nie płytki. Jeśli czegoś brakuje (lub sterowniki są za 


stare), może okazać się. że to ostatnia szansa na 
ściągnięcie odpowiednich plików z Internetu - póź¬ 
niej odkryjesz, że brakuje ci właśnie plików koniecz¬ 
nych do odpalenia modemu, przez który łączysz się 
z Netem, Przygotuj także dyskietkę startową, przyda 
się podczas instalacji, W Windows 9X poprzez Start 
> Ustawienia > Panel sterowania > Dodaj- 
Usuii programy > Dysk startowy. W Windows XP 
w Mój komputer kliknij prawym przyciskiem myszy 
na ikonce stacji dysków, wybierz Formatuj, 
a w Opcjach formatowania zaznacz Utwórz dysk 
startowy formatu MS-DOS. 

Kiedy zbierzesz wszystkie potrzebne płyty, pozosta¬ 
je zastanowić się nad sformatowaniem partycji syste¬ 
mowej. Jeśli masz tylko jedną partycję bądź na party¬ 
cji masz bardzo dużo danych, których nie możesz ni¬ 
gdzie przegrać, pozostań przy usunięciu systemu, Je¬ 
śli natomiast możesz sobie pozwolić na luksus skaso¬ 
wania wszystkich danych i pierwszego dysku, zrób 
to! Instalacja na czystym dysku jest o wiele prostsza, 
oszczędza się także dużo czasu, który zajmuje kaso¬ 
wanie brudów po starym systemie, 

zaczynamy 

W zależności od lego. czy zdecydujesz się na for¬ 
matowanie dysku, będziesz musiał zastosować inną 
metodę zabezpieczenia danych. W przypadku opcji 
bez kasowania zawartości podstawowej partycji ko¬ 
nieczne będzie jedynie zapisanie ustawień i e-maili 
z programu pocztowego oraz sprawdzenie, czy nie 
zostawiłeś jakiegoś ważnego doku mant u na pulpicie. 
Warto także zabezpieczyć czcionki, najlepiej popraez 
skopiowanie całego katalogu Fonts z katalogu Win- 


Windows XP; kreator trans 


ferii 



d Użytkownicy Windows HP otrzymali bardzo 
przydatne narzędzie ułatwiające przenoszenie 
danych i ustawień pomiędzy komputerami 
W założeniu ma ono pozwolić „przesiadające¬ 
mu się z tednep komputera na drugi na 
szybkre przeniesienie wszystkich istotnych 
elementów systemu Można oczywiście wyko 
rzysiać je do opamiętania" ustawień i prze¬ 
niesienia ich na nowo zainstalowany system. 
Pt uruchomieniu Kreatora wybierz opcję Stary 
komputer w kolejnym okienku zaznacz Inny 
sposób j wskaż miejsce, w którym zostaną za¬ 
pisane twoje ustawienia. Najlepiej jest zapisać 
pliki na partycji, na której me zamierzasz m 
stalować systemu - uchroni to je przed ewen¬ 
tualnym skasowaniem. Kolejny ekran pozwoli 
wybrać a co tak naprawdę chcesz zachować. 
Naznaczenie opcji Pliki i ustawienia pozwoli 
zachować ustawienia programów (w lyni dane 
i ustawienia z Outlooka), całe foldery Moje do 


CLI CK! 


kumentf Moje obrazy Pulptt oraz czcionki. 
Przeniesione zostaną także powiązania plików 
z określonymi programami. Po reinstalacji 
systemu ponownie uruchom Kreatora wybie¬ 
rając tym razem opcję Nowy komputer, W ko 
lejnym oknie wybierz Nie potrzebuję dysku 
kreatora dale] wybierz Inny sposob i wskaż 
miejsce w którym umieściłeś dane. Po penów- 
Fiym zalogowaniu system przejmie wszystkie 
zachowane ustawienia. 

i Jeśli zamierzasz zmienić system ze star¬ 
szej wersji na Windows W także możesz użyć 
Kreatora musisz tylko uiworzyć specjalny 
dysk na innym komputerze z Windows XP (np. 
u kolegi) Następnie powinieneś włożyć go do 
swojego komputera, wybrać Uruchom z Menu 
Start i wpisać ATASTWIZ. Gdy ustawienia zo 
staną zapisane zainstaluj Windows l? uru¬ 
chom Kreatora podając lako źródło plików 
utworzoną wcześniej dyskietkę 


dows. Jeśli formatujesz dysk, przegraj także wszyst¬ 
kie ważne pliki, zaczynając od tych w Moich doku¬ 
mentach, Kiedy już zabezpieczysz wszystkie istotne 
dane, pozostanie jedynie pozbyć się starego Windpw- 
sa. Włóż dysk systemowy do stacji i uruchom ponow¬ 
nie komputer, Jeśli uruchomi się normalnie tnie 
z dyskietki), konieczna będzie zmiana ustawień 
w Bios ie komputera. Po starcie z dyskietki wybierz 
Uruchom komputer z obsługą CD-romu. Kiedy uka¬ 
że się znak zachęty, wpisz format C: jeśli zamie¬ 
rzasz sformatować dysk, lub deitree Windows Jeśli 
chcesz jedynie go usunąć. W drugim przypadku war¬ 
to także usunąć katalog program files. Dokonasz te¬ 
go analogicznie, pamiętaj jednak, le w DOS'ie tówy 
mogą mieć tylko osiem znaków, dłuższe są skracane 
do postaci „sześć pierwszych znaków tylda kolejny 
numer katalogu". Zatem aby usunąć Program files. 
musisz wpisać deitree progra~l. Teraz mozesz już 
wyjąć dyskietkę ze stacji i uruchomić komputer z pły¬ 
ty instalacyjnej Windows, Przez dalszą część proce¬ 
su instalacji poprowadzą cię instrukcje na ekranie, 

instalujemy 

Kiedy W\mm zakończy proces instalacji, dodaj 
wszystkie potrzebne sterowniki. Możesz zrobić to, 
wykorzystując automatyczne inhalatory dostępne 03 
płytach dostarczanych przez producentów sprzętu 
bądź ręcznie poprzez Panel sterowania > System 
> Menadżer urządzeń. Potem pozostanie jedynie 
żmudne instalowanie od nowa wszystkich używa¬ 
nych programów, przywrócenie własnych preferencji 
i delektowanie się sprawnie działającym systemem, 

outlook express 
i gadu-gadu 

Instalując system, warto przenieść stare wiado¬ 
mości, adresy i Outlooka i z Gadu-Gadu. Z drugim 
programem sprawa jest prosta: aby zachować 
wszystkie kontakty, wystarczy wyeksportować je na 
serwer, a po ponownej instalacji i zalogowaniu po¬ 
wrócą na swoje miejsce. Odpowiednie opcje znajdu¬ 
ją się w menu Gadu-Gadu / Import Expoit Jeśli 
chcesz natomiast zachować archiwalne wiadomości, 
to przed sformatowaniem dysku przegraj w dowolne 
miejsce katalog Gadu-Gadu i Program files. Na¬ 
stępnie po reinstalacji Windows zainstaluj Gadu-Ga¬ 
du, wyłącz je i zastąp katalog Gadu-Gacfu jego star¬ 
szą wersją. Aby zachować listę kontaktów z Outlo¬ 
oka, wybierz menu Plik / Eksportuj / Książka adre¬ 
sowa, wybierz Plik tekstowy w formacie CSV i wy¬ 
biera miejsce, gdzie chcesz zapisać plik. Zachowanie 
wiadomości wymaga odnalezienia katalogu, w któ¬ 
rym są one przechowywane (zwykle C:\WIN- 
DGWS\Oane aplikacji\ldentities). Wystarczy zatem 
zabezpieczyć katalog Identities. Efo ponownej insta¬ 
lacji wybierz opcję Importuj / Wiadomości i listy, 
wybiera Microsoft Outlook Express zaznacz Im¬ 
portuj pocztę z katalogu przechowywania i wskaż 
miejsce, w którym umieściłeś swoją pocztę. 

"■ Tekst; Krzysztof Adamczyk 
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AA05.00B210 

AAO9.016592 & Alfcid Ktys, Ganpasfa Iturirt 

AA09.021207 TLC t Ncttofo 
AAQ9,Q09164 DJ Bobo, Cekhrathn 
AA09.009161 TIj& Cłj^e, Boys Don't Oy 
AA09.013339 ferirr^ Costa, / SayA Lrffle Prayer 
AAO9.011854 KMrawoyk, Bo jesteś ty 
AA09.015563 C^C Stroi\g Enough 
AA09.007446 Thomas Dan|6, Gu^ly 
AA09.010079 Jarfed 

AA09.009159 Speart, Sfra/ipr 
AA09.099173 Gary morę, 5(flf Gol T/te Btm 
AA09J16602 Placebo, Emy You, Emy /We 
AA09.01005S VW//5mtl/?, B/scfcSt/lls comlfl' 

AAO9.010055 /?. Kelly Tńe Worlds Greatest 
AA09.010048 Co/eJp/ay In My Pkces 
AA09.013463 Madonny W/ral llfee/s 
AA09.012913 StefeopńDfjicsJ/re Bartendór AnŁ. 
A AD 9.0155 62 Adłiyah,. Morę Than A L^oman 
AA09.014063 Joaoeffe, Rock My Life 
AA09.008209 leszcze. Ta óiiewayna 
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AA09.O12993 Paw/ van Dych Wo Aie Alive 
AAO9.015560 tefiŃkr iope?, Ła& 6 et Łeud 
AA09.014067 Guano Apei, Yau fa^łSfop Me 
AA09.010052 Moby WeAre 41/ Madę Of Slars 
AA09,007438 teybdy.. 

AAO 9.007452 Mysfowtz, Długość óżvMu 
l‘M 9.010 OE 3 fminem, Sfan 
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AA09.0100S3 Ho DouH Undecneal/) t\AW 
AA09.O12963 Afroman, Grazy Rap 
AA09.012901 Stachyfflcy, Tafrr jestem 
AA09.013336 Aee ofBa se, Beaul/fuJ Moro mg 
AA09.007450 Kyk Mioogue, LowAtfirsU 
AA00.012992 MM, Love,ly Dante 
AAO 9.0129 90 JeaneHe, Go bacfr... 
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AA09.019629 Jlopet, m Glaó 
AA09.019512 Tim Tempo 
AA09.020717 ńlatasfeSŁPmę fu Troa^ers 
AA09-009177 ImtfetLopez, Tbiog 
AA09.009158 Britney Spears, 0onT tel Mt? Re 
AA09.0Z0713 Wlm r T/?e Saaametif 
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AA09.019753 Cel/ne Dm OneHean 
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AA09.0T7BS3 Shakira, The One 
AAO9.018733 Sfc Kaidy coś ma 
AA09.009207 BonJovi, tmyday 
AA09.0 09205 C/?ad Kroeger, Hero 
AA0&.O19G3O fieamon, Siar 


.dzwonki.poliioniczne_ 

SMS 7385 / 3,66 ZŁ 

DD09.000399 The Beatles, Yesterday 
DD09.000329 Pugees, Kiffing Me Softly 
DD09.000259 0a?i5, W/omferivaJI 
DD 09.00 03 38 flldy Mari/n, LrVJn7a vida hca 
DD 09.00 02 54 Eminem, Stan 
DDOS.000416 Hof CAoco/ate, I be/iw rn Miracles 
DDt 9.000352 Uove t Chłopaki nie pta] 
DDO9JO036O Las Kelcbap. Asereje 
DDO9.O0O239 Haddaway FiyAway 
O D09.000260 TbeCranbe™^ Zombie 
□009.000414 Olorid/Ł Wearl of Glass 
DD09.000398 Destinfs Child, Say My Warne 
DD09.000369 faifb/ess, God fc a Dl 
DDC9.000364 Queen t BobemianRhapsody 
DD09.000409 M B The Gang, Cetebratioa 
DD09.000397 Brilney Spears, Łndy 
ODU9.000421 fiee Geei, Staying 
DD09.000345 Empe, The finał Coundtcm 
0009.000362 A-HA, LMnes 
0009.000361 Talu, JYas ne dogonjat 
DD09.000355 HymnZS.R.R. ‘ 

Uilugs dostępem tylko dla telefonów NOKIA 3510 t 3SID. 

3530,3850,5100,6100,6610,6650,6800.7210,7250 


Jeżeli chcesz mice nowe logo lub diwonok wyślij SMS o Irek i: AA09.(rnJine]’ logo lub diwonko) pod 
numer 7164. Płacisz zo to tylko 1,22 ii. Moiesz również ściągnąć kolorowe logo, SUPERHITY oraz 
wiadomości grafi:czne, wy&ylojac SMS pod numer ?2ó5. Koszluje Ci^ to lytko 2.44 zł. Aby ściągnąć 
dzwonek polifoniczny wyślij SMS o Irości: 0009.(numer dzwonko} pod numer 7365. Płacisz ze to 
3,66 zł. Jeśli chcesz wysłać logo lub dzwonek znajomemu wystarczy ze twojego telefonu wysłać SMS 
pod numer 7164 (dto logosów i dzwonków) lub 7265 (dla kolorowych logosów, SUPERHIT0W 
i wiadomości graficznych) a treści: AA09.(numer togo lub dzwonka).numer telefonu znajomego np, 
AA09-105599.601234467. Usługa dostępna tylko dlo wybranych modeli telefonów NOKIA. 

























































































































































































































































































darmowe antywirusy 


gabogssiEs pomoc 


u Uwaga! Programy antywirusowe ingerują 
w samo serce systemu operacyjnego. Nieumie¬ 
jętna instalacja lub deinstalaeja programu ino- 

ę Zanim zaczniesz instalować nowy program 
antywirusowy, upewnij się, że poprzednia apii- 


I nternet jest siedliskiem wielu groźnych 
wirusów, robaków, koni trojańskich i całej 
masy innej nie mnie; interesującej mena¬ 
żerii roznoszącej różne wirtualne chorób- 
ska. internetowym wirusem najłatwiej 
zarazić się podczas czytania e-maili i oglądania 
stron WWW, Przemyślni hakerzy bardzo często 
umieszczają tam rożnego rodzaju programy (wiru¬ 
sy}, które wykorzystują błędy w przeglądarkach 
i infekują komputer. Skutki działania wirusa mogą 
być bardzo różne, od prostego komunikatu, który 
poinformuje cię. że twój komputer jest chor/, przez 
różnego rodzaju zakłócenia w Drący maszyny, aż do 
zniszczenia cennych danych lub sprzętu. 

Jak się bronić? 

Doświadczony internauta powie, że najskutecz¬ 
niejszym sposobem na uchronienie komputera 
przed sieciowym atakiem jest po prostu odłączanie 
go od Internetu. Wtedy masz dość dużą gwarancję, 
że nic zfegc twoim danym się nie stania. Innym cie¬ 
kawym rozwiązaniem jest kupno dwóch kompute¬ 
rów. Jeden będzie przeznaczany do pracy off-llne. 
a drugi do buszowania w Sieci. Trzecim i chyba naj¬ 
rozsądniejszym wyjściem jest użycie odpowiedniego 
oprogramowania, które będzie chronić cię przed wy ■ 
mienionymi wcześniej niebezpieczeństwami 
Za większość tege typu programów trzeba płacić 
niemałe pieniądze. Można jednak przy c drobi nie do¬ 
brej woli znaleźć bardzo dobre i na dodatek darmo¬ 
we narzędzie do ochrony antywirusowej. 

AVG Free Edition 

■ Producent: Grisoftlnc. 

■ Strona WWW: http://www.Erisoft.com/ 

Darmowa wersja programu fumy Grisoft Inc za¬ 
wiera skaner i mon stor. które wykorzystują w pracy 
mechanizm o wdzięcznej nazwie Viru$ Stal ker. Cie¬ 
kawostką jest to, źe technologia ta zabezpiecza 
komputer również przed wirusami nieobecnymi 
w bazie danych. Do najważniejszych cech progra¬ 
mu należy rzadko spotykany w darmowych aplika- 


Fantazja ludzka nie zna granic. 
Niektórzy potrafią np. godzinami 
siedzieć przed monitorem, tworząc 
wirusy uprzykrzające życie innym 
użytkownikom komputerów 


cjach skaner poczty elektronicznej (zarówno tej 
przychodzącej, jat i wychodzącej). Niestety, ogra¬ 
niczany tyiko do popularnego Outlooka. Ponadto 
w programie znajduje się moduł Viras Vaull. który 
odpowiada za przechowywanie zainfekowanych 
plików, i Contro! Center służący do zarządzania po¬ 
szczególnymi opcjami programu. AVG Free Edition 
■wyposażony jest również w narzędzie do automa¬ 
tycznej aktualizacji bazy z wirusami (Update 
Manager] oraz w mechanizm służący go automaty¬ 
zacji procesu skanowania komputera tScheduter). 

Uwaga! Zanim zainstalujesz prograr rrależy pa¬ 
dać numer seryjny, który możesz za darmo uzysrrać 
na stronie producenta. 

Antiifir Personal 
Edition 

■ Producent: H+B EDV Datentecknik GmbH 

■ Strona WWW: http://www.f ree-av.com/ 

•va pierwszy rzut oka widać, że autorom progra¬ 
mu AiJfiVlr Persona! Edition me brakuje fantazji 
i poczucia humoru. ŚY.iadery o tym choćby nazwa 
wykorzystywanego skanera - Lukę Filewata Nie- 
banalrra nazwa nie jest jednak jedyną zaletą tego 
programu. AntiVir posiada prosty w obsłudze mo¬ 
nitor, dobrze zorganizowany kalendarz (Scheduler) 
pozwalający zautomatyzować zadania wykonywa¬ 
ne przez program oraz bardzo przydatne narzędzie 
do aktualizacji (Internet-Update lizani}. Na uwa¬ 
gę zasługuje również Newsletier z informacjami 
o najnowszych wersjach programu i wirusach 
(www. free-av.com/newsletUr.htm). Apli¬ 
kacja posiada czytelny interfejs, łatwo się ją insta- 


Jf *VG AnteVittrc ^ytlwis * FREE Edmon 
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luje i obsługuje. Mimo braku kilku funkcji 
dostępnych tylko w pełnej wersji programu 
jest to interesująca propozycja darmowej ochrony 
antywirusowej. 

MKS I tir on-iine 


Producent: MKS 


■ Strono WWW: http^/ska ner. mks.com .pi/ 

W Sieci można nabawić się choroby, ale równia pro¬ 
sto można się z niej wyleczyć. Wystarczy wejść na 
stronę z darmowym skanerem i prceskanawać swój 
komputer. Jednym z najlepszych tego typu narzędzi jest 
Skaner OrHirce przygotowany przez autorów znanego 
polskiego programu antywirusowego MKS_Vir, Pro¬ 
gram jest niezwykle prosty w obsłudze. Po wejściu na 
stronę http://sk3ner.mks.com.pl/ musisz jedy¬ 
nie wskazać dyski, które chcesz zeskanować, a dalej 
program juz sam ściąga sobie wszystko, czego potrze¬ 
buje. Bazy wirusów są aktualizowane na bieżąco. 
Usługa jest całkowicie darmowa i anonimowa. Nie ma 
więc niebezpieczeństwa, że poc przykrywką usuwania 
wirusów ktoś będzie przeszukiwał twój komputer. 

Inne skanery 

W Sieci są dostępne oczywiście także inne skane¬ 
ry' on-tme. z których warto korzystać: 

■Ariive$can (Panda Software) 
http://www.pandaseftware.com/aciivestan/ 

■ Hausecali (Trend Micro) 

http: f, n on secaii. Iren d m rcro.c onv 

■ Gommand On Demanó 

http do nde ma nd co m/ 



■ BitDeróndcr 

http://www.bitdefender.com/scan/licence.php 

■ Symantec Security Check 
http ://secu rtty2, no rto n.co m/us/ 

mm 

i i ttp :f/m w, ra va n tiv i ru s.co m/s ca n / 

■ iKaspersky Lab (Kaspersky Anti-Virus) 
http://www.kaspersky.pl/ 

■ DiaJogue Science (Dr Web) 
http://vfww.dials.ru/onglish/wwwjv/home.htm 


Btgdź ostrożny 


n Twórcy włrusów są pomysłowi j zadbali o to, 
by szkodliwa programy umiały atakować kom¬ 
puter na wiele sposobów, Aby uniknąć zaraże¬ 
nia, musisz być wyjątkowo czojny 

□ Jeśli twój antywirus ma taką możliwość, 
włącz automatyczną aktualizację bazy danych 
o wirusach. Jeśli program nie ma takiej funkcji, 
regularnie (up. co tydzień) sprawdzaj, czy 
w Sieci dosępne są uaktualnienia, 

□ Koniecznie włącz skanowanie poczty przy¬ 
chodzącej i wychodzącej (jeśli to możliwe) oraz 
sprawdzanie plików pobieranych z Sieci, 











































































































*ia* - 


fl % -• i*i taTJtatfi 


wy program zakonczy pracę Z 3 
poznaj się z raportom mtortntiia- 
cym o :naiezionych Piusach 
tesli udarfc ty rliwkiricwać je 
wszystkie Iłub tc?i me wykryto). 
twA| komputer jn* „czysty* 
i btzpwczay 


kiU program ma tato opci9 
warto nfatryc sfcammanm mi 
ty oraz wruho 

itencij, » laku ochronę przed 
ytodiiwyjm jcrtakaror misy 
lam wraz z« mailami 


Zaznacz które dysto bwarde mają 
być przeszukiwane, i u mchom 
skanowanie tesli chcesz, mo¬ 
żesz tez przestenować swoje ar- 
chhra zgrane na płyty CD. 

Uwaga: skanowanie mm trwać 


Gdy program znajdzie wirusa, 
mo?e prebwac go usunąć na 
prawic plik Jeśli będzie to 
niemożliwi, zaproponuje skaso¬ 
wanie zarażonego pliku lub 


see do peżmejsz&gD wyłwzania 
gdy pojawi się taka możliwość) 
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Szukamy i usuwamy wirusy 


\NTM NADEJDĄ REWOLUCJE 


Zai nstalui program a ntywirusowy 
ljeśli go jeszcze me masz). Zre- 
siartuj komputer a na styp me 
uruchom antywuusa Mozes* ttfż 
użyć jednego ze skanerów on4i- 
ne I np. MKS tfiri Wybierz skano¬ 
wanie Lyskom zainstalowanych 
w komputerze, 


OD !□ PAŹDZIERNIKA NA DVD I UIDEO 

HATRIX REWOLUCJE U KINACH OD 5 LISTOPADA 
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ZMIERZ SIĘ Z PRZEZNACZENIEM 
POZNAJ MOC NAGRÓD- 

DO WYGRANIA: 


1 T0R8A 
MATRIK 


PORTFELE 


S PODKŁADEK 5 

POD MYSZKI VHS 


2 OPAKOWANIA 


NA CD 


FUNDATOREM NAGRÓD JEST WARNER HOME WIDEO INC 


JEŚLI CHCESZ WYGRAĆ JEDNA Z NAGRÓD, ODPOWIEDZ NA PYTANIE: 


Iii JAKA ROLĘ WCIELIŁA SIĘ MONIKA BELUCCI 
U FILMIE HATRIK REAKTYWACJAf 


A: AFRODYTA 
B: PERSEFONA 
C: ATENA 
D: ARTEMIDA 


UYŚLIJ SRS-i O TREŚCI CL.flA-K (CDZIi * JCS" LiTERi, OZNACZAJĄCĄ UYSRAKĄ 
ODPOWIEDŹJ NA NUHłR 71b4 - NA SHS-Y CZEKAMY DO 31.10.2003 R ■ WŁĄCZNIE ■ 
LISTĘ 1 NAGRODZONYCH OSÓB ZAttlESCIUY bl Ir NUMERZE MAGAZYNU CUCK! 


KOSZT JEDNEGO 3fl5-A 7 O 1^2 PLN +■ VAT» UStUSA 205TĘ3NA JEST U SIECIACH ERA - Z2Z A 
Z = LUS OSM' DANE UC 7.1 S"N 1X<M ?OSrifiĄ d ykOSETSTaNE: iYtAC2HIE UO WYSYŁKI NACRÓD 

I Hic GHOflA^ZONE ANI PRZETUmASĘ J CELACH * 

MAK<LTINGOUYCH- OKfiAPłS Z ATOLEM KOSAUKSU JEST MAGAZYN 
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iedy Nicolas Cage („Twierdza 1 , n 60 
sekund ,J ł zdecydował się zagrać 
u Ridleya Scotta („Gladiator", „He- 


■ m drżało w posadach. Jednak film 
przepadł w amerykańskich kinach,,, A szkoda, 
bo to dość interesująca i nieco zwariowana hi¬ 
storia dwóch naciągaczy, i których jeden jest 
cierpiącym na agorafobię neurotykiem, a dru¬ 
giemu brakuje oglądy i doświadczenia. 
Chłopaki sprzedają z dziesięciokrotnym prze¬ 
biciem filtry do uzdatniania wody, Obiecują 
konkursy z nagrodami, zagraniczne wycieczki, 
samochody za friko. zwijają szmalec, a potem 
jeszcze opłacają konta swoich ofiar. Pewnego 
dnia jednego z nich odwiedza czternastoletnia 
córka, której istnienie jest pewną niespo¬ 
dzianką. Dziewczyna ma smyk alkę do na cią¬ 
gania... O klasie filmu świadczy takt, iż jako 
jedna z niewielu komercyjnych amerykańskich 
produkcji zdoła! się przebić przez rekrutacyj¬ 
ne sito tegorocznego Warszawskiego Festiwa¬ 
lu Filmowego. Zakończenie zaskakuje! 


DVD & UIDEO 


Ostatni samuraj 

W latach 70. XIX wieku do Japonii na pr&śbe cesa¬ 
rza zostaje sprowadzony ceniony oficer amerykań¬ 
skiej armii, kapitan Kata Aipen (Tom Cruise). 
Ma on utworzyć pierwszą w dziejach tago kraju no¬ 
woczesną armię. Zadanie wymaga jednak znisz¬ 
czenia w żołnierzach ducha dawnych japońskich 
wojowników, słynnych samurajów. Tyle że według 
Algrena ich doświadczenie i umiejętności mogą być 
bardzo użyteczne... 


Pewnego razu 
w Meksyku 

Po sukcesie „El Mariachl i „Desperado'' Rodriguez 
zdecydował arę zrobić kolejny film w meksykań¬ 
skim stylu. Tym razem nieustraszony el mariacki 
(Banderas) wraz ze swoimi kompanami Lorenzem 
(Enrigue Iglesias) i Carclin (Saima Hayek) stawią 
czoła narkotykowemu królowi, który chce objąć 
stanowisko prezydenta Meksyku. Tymczasem, aby 
ująć legendarnego grajka, do miasta przybywa 
agent CIA - Sands (Johnny Depp). 


. byty as angielskiego wywiadu, 
a obecnie wysoko postawiony 
urzędnik tajnych służb Jej Kró¬ 
lewskiej Mości powołuje do 
Życia Ligę Niezwykłych Ożeń 
| lelmenów. Sęk w tym, że dżentelmeni byliby 
naprawdę niezwykli, gdyby nie to, że nie 
i wszyscy i nich są dżentelmenami Oto bo¬ 
wiem obok Tomka Sawyera niewidzialnego 
człowieka kapitana Nemu Allana Guaterma 
m (odkrywcy kopalu króla Salomona- me 
| śmiertelnego Doriana Grey a oraz doktora 
Henryka Jekylla pojawia się urocza, wampi- 


Kill Bill 


fugo oczekiwany film 
Guentina Tarantśno, 
najbardziej kultowego 
amerykańskiego reży¬ 
sera lat 90., twórcy ta¬ 
kich obrazów jak „Wściekłe psy' czy 
„Pulp Fictlon' 4 . „Kill Bili" te historia 
młodej, współpracującej z potężnym 
gangiem kobiety, którą niedoszły mąż 
niemalże zabija w dniu ślubu. Panna budź: 
się po pięciu latach w szpitalu i zanim jesz¬ 
cze na dobre wstaje z łóżka, już wie, że 
następne miesiące spędzi na planowaniu ze¬ 
msty. Po drodze wykosi wszystkich byłych 
członków swego gangu, ludzi, którzy ją zdra¬ 
dzili, Tarantino nakręcił kilkanaście godzin 
świetnego materia fu, z którego zmontował 
trzygodzinny film. Producenci postanowili oo- 
dzielie go na dwie części - ..Kill Bili ■ Część 11“ 
pojawi się w kinach wczesną wiosną przy¬ 
szłego roku. Według wciąż niepotwierdzonych 
plotek obraz jest niesamowicie brutalny, 
a krew leje się wiadrami. 




-Jl !* 
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statnia część najsłynniejszej trylo¬ 
gii ostatnich lat nie jest już tak 
gorącym tytułem jak „Matni: Reak¬ 
tywacja . Część druga zawiodła 
wielu widzów i bracia Wachowscy 
muszą naprawdę się postarać, by nie roztrwo¬ 
nić do końca szacunku, jaki zdobyli sobie „Ma- 
triksenr. O fabule na razie niewiele wiadomo, 
z pewnością jednak w filmie nie zabraknie do¬ 
skonałych efektów specjalnych. Sama scena gi¬ 
gantycznej bitwy maszyn z ludźmi kosztowała 
producentów 40 milionów dolarów. Keanu Re- 


ev€s obiecuje rozwiązanie tajemnicy m 
związku Neo z agentem Smithem, zaś Ja- m 
da Pinkett Smith (czyli filmowa Niobe) ^ 
zapowiada, ze żadnego ślubu nie będzie, 1 
a miłośnicy prostych happyendow poczują się 
zawiedzeni. Brzmi to trochę banalnie... Pre 
miara filmu odbędzie się na całym 
świecie o tej samej godzinie - 
w Polsce 5 listopada 
o godzinie 
15.00* 


rzyca. lo Mina Harker była ukochana Jona¬ 
thana znanego w niektórych kręgach jako 
pogromca Dracuh Dzięki mej walka z tajem¬ 
niczym złoczyńcą chcącym zatopić Wenecję 
(wiem wiem te lak jak zasypać Saharę pia¬ 
skiem) nabierze dodatkowych rumieńców 
„Liga Niezwykłych Dżentelmenów", jak na 
adaptację popularnego komiksu przystało, 
obfituje w efekty specjalne i widowiskowe 
wałki. Dziwi tylko wepchnięcie bohaterów 
rdzennie amerykańskich do czyste brytyjskiej 
historyjki obrazkowej. Czyżby polityczna po 
prawnosc dala znać o sobie 7 


Alanę in the Dark 

Detektyw Edward Gamby (Christian Slater) przyby¬ 
wa na tajemniczą Wyspę Cieni, by rozwikłać zagad¬ 
kę śmierci swojego bliskiego przyjaciela. Tam 
spotyka piękną panią antropolog. Alinę Cedrac (Ta¬ 
ra Reid), która jest na wyspie z tego samego powo¬ 
du, Ich wspólne dochodzenie doprowadza do 
odkrycia bramy prowadzącej do samego pieklą. Od 
tej chwili zaczyna się zażarta walka z mrocznymi 
stworami z siarkowej krainy. 


Straszny film 3 

Kolejna partia parodii amerykańskich superproduk¬ 
cji. Tym razem dostanie się m.in. horrorowi „The 
Ring", thrillerowi „Znaki" i raperskiej „8 mili". Hi¬ 
storia jesi dość prosta, Cindi wraz z przyjaciółmi 
jest świadkiem dziwnych zdarzeń, np. pojawienia 
się tajemniczych kręgów na polach. Jako początku¬ 
jąca dziennikarka postanawia rozwikłać ta zagadki 
i wywąchae, co tak naprawdę dzieje się na świecie. 
Już po dwóch ni u cli ach trafia na trop większej afe¬ 
ry, w którą zamieszani są dość dziwni osobnicy. 
W filmie zobaczysz plejadę gwiazd, takich jak 
Chariie Sheen, Derise Richarda. Quwi Latifah. Le- 
slie Nielsen i Ja Ru!e. 


Bad Boys 2 

Kolejny dowód na to, że kontynuacja nie może być 
lepsza od pierwowzoru, W „Bad Boys 2" zobaczysz 
więcej akcji, ale mniej się pośmiejesz. Reżyser nie 
dał wykazać się Smithowi 3 Lawrence owi. Więk¬ 
szość żartów jest wymuszona, skutkiem czego 
specyficzny klimat pi omszej części ginie pod zwa¬ 
łami gruzu. Wadą filmu jest także jego długość - 
dwie godziny można było spokojnie skrócić do pół¬ 
torej. Nierówno rozłożona akcja oraz mała ilość 
filmowych wątków powodują, ze szybko zaczynasz 
się nudzić. 

*** Michaf JoerZacharzewskf, 
Dawid Muszyński 





















































NOKIA, SONY ERICSSON, MOTOROLA, SIEMENS, SAG EM, ALCATEL, MITSUBISHI, SAMSUNG 


imGrfd, In Tanga - KB34239F84 
Jay -2 feal. Beyonce,, Bonnie & Ciyde - KB47I85F04 
Kr Krawczyk, JeSiem £Ot>H - K904049F84 
Kat- ftyflił, DesancitGiuw - K?9ESi&ro^ 

Kat'-' Ry^iij UlH-llinf - K83477.JFM 

Kr<»k<Kvks ; Ślinek - K8342&8F04 

Kr«kfr*ft: GumlSJO ■ K7-1961SF81 

Lady ran Se, Marchewkowe pole - KG71745FEM 

leszem, Kombi niij - K884275FtW 

UnKiri Park) 'Somewhere i Betoag ■ K7ś5£ti#B4 

Loco-3, Sailanrto - K71&569R34 

Łzy, Oizy śionjko aamKnujse ■ K8542R0FR4 

Marcin Rozynek, SHa£2 - K8S42G1F64 

Master Btostci,, HypnoŁlC Tango K791)3D9r : 8'] 

Memfecrr. o! Mayd&y,, iu In Di ■ k^OSO^SPR-I 

Metalem, Fit, Ancjer - H&0.763SFS4 

QLH!dri r We v,'i II rock yoci - K6&31G7F04 

Sasha. If you bcltow- K79a2Z‘iF84 

Soooter, WesJ-aJa ■ KB49157FS'] 

SCooŁśr, Tli* Night ■ K878Ó74F.84 

Sępoącr, Weekend - K647193FQ4 

Serial: Janosik - K6647$&F64 

Serial: Świat wedhjfl Byndych K66'l803FfM 

5n,łp, Rhytm lift dfipccr ■ K&U04SFB4 

Szymon Wydra, Tcrot: Wtom ■ K&6757.0r04 

SIEMtMS; ZAMIAST "K" WPISZ 'W. NP, SPG71731F84 

ALCATEL: ZAMIAST "K" WPISZ r AP , NP.APG71731F84 


Big Cyc, Świat wjdMg Kii-p^klcli K659B74F84 

Bamfurtk MCa, Fnc«łyler - KG71713F84 

Borysewicz, Kilkiz, Bo łuta) - K7 1 95tfr5F$4 

ES. fthymes, M.Carey* 1 Kn*W WluL... • K087627FS4 

Ch-jd Krosger, Herc - K847865FB9 

Coolio, Paradise - K6Ć4&00FS4 

Pa HodF, Lov& Paradę - KS34S4SF34 

DJ BoIłO, CllinuahUO - KS8427IF&1 

EniŁncm, SIH0 ForTne Moment - KU49119FŁM 

Emmcm, The fteal Slkn 5hpdy - KŚ71812K54 

( : ni lnem j The Way I am. - KCC4S22F84 

Emirtem.i WI1 Iwh.iI r-te • K6&4B711FM 

Di/anes-zence, &nr:,ci r-!eT<i Ufe - K887631F84 

Ewelina Flinta, Zafuję ■ KH41063F84 

Film: B«veHy HlllsGop - K740347FR4 

Fjtm: Desperado - K6634WFS4 

firm: Mltóton impOSSifcte - K752942FE4 

Hftdriswfty, Whst i- lowb - K7l5&53ffMi 

Hymn ZSRR - KWO15184 

Tell Tmjo, Bnbski świat - K8B4Z74F64 

idi l roje. Pokaż swojA twarj KfiiMB^FfM 

NOKIA: PODAJ NUMER Z LITERĄ. "K", NP.KG71731F& 


GG8lW4.5FfM 


BGfl10440*84 


l3G7*J325lF.ą4 


b£Si i 602F84 eG7_M5WFSJ_ &G&4 6912NM 


I^90682FS4 




BG84S90SF84 


Ka33260F84 


tłSMioazFiM 


BG77dtł5lFfl4 


0GSS7329F84 


BG&7S306F84 


RG848917F84 EG H 57331 FE'- BG667330FS4 


BGS779D9FB4 


BGa9OG03flW 


BGW7320FS4 


jyyn ;o 


BGB3fl?9lFB4 

* * 1 


[3G9LÓ709F84 


BG916216F&4 


BG913O29F04 


BGS469 G3FS4 BGS41261FS4 EG 571053FS4 


BG84t246P&i 


5G8215SJF84 BGS71045FS4 


SG54Ś91SF84 BG823329F94 

SMS m NUMER 7923, A W THEŚCI WPISZ NUMER TAPETY, 3EŚU CHCESZ WYSŁAĆ TAPETE INNEJ 
iJSOBIE TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU AORESATA: NUMER TAPETY (NP, +4fiHX6O060O&6841 a*IF&ł) 

Otriymaw^Uk^WAP.iMdfAnal^iJ^P^WA i pobnafi utulił. 

r-LflwA’ M10I flłioi. 39M Ute piOO.OtOd. SflTO. MM. 7;- 1 d>f :■ w r 70 ŻW jMOTO H OLA;^T72 0 Trap. C3», 

l-.vi u:. :•:•-!■ Mir:.ud ■ mi WtlUM nSLIPW:ALCATUl oi i,(?Nr G81C530N tCBl Wfifi r^t.i m w >.•■■ 

• 1 - A J, SSaIuS^UNSCIDO 


OKtA, SIEMENS, SAMSUNG, ERICSSON 


^ * irTV> l| v. v' vvv' 

iGQ»07FS4 L649740F S4 'LĆ3^lS3^4 L644232FB4 L6S7fl_ątW 

r^łiiń™ *nńć j 

(Ś53ff70FBA~ Lfl3l042fS4 ’ LB233 CSFE4 


:V9716FB4 L591539FB4 


LS62755lFe4 

‘iTMBŁM 


L7I4935F84 


L361730FS4 


. 10/2272 F-34 


Wii 


m.tm J j(i ■■ mnie 
tre tEKĄ? JitlCO? 

WftemwT L878321FS4 LBB1551F64 IJ084366Fe4 


W (J0S7O54Fa4 

ST] f^Cfcblr’ ^ 

V.v' K^itśkP d<e l/T 


I 8 77.2 64 FtJ4 






LB95737P84 


L634530FS4 U&54895F84 L6444SSPS4 14687?lFg4 


L605320F&4 L621759FS4 

iV ^O-a-jlcor.- 

^STKOTEIL, 

L 844990FS4 ; LSl$ [HS2Ffri 

,'v:V% 

?iW 'i-il ) h i l r_i? Th it ityM 
L74727SFB4 L 87 |5, J r -l 


wwntf 


11 iłilHiiYćJ tfY ~Y' _ 

L$441 35R64 L558&42FĘ4 , L592fiB5W 


1.568342984' L768003F64 


lrtlUv.r,łfi(tei4 EKKjiSj, I 
TE pmUiih-j ut/flsjrriM*, 

you 

L713D16F64 I.Wi3t6FB4 
st-w-? ■“. y7TK-?irYr«(5 


^Lh7—.ilh. I< liP a 

Ś3204-/FB4 


L.7S5 96H FH4 LB40Śi4'F|4 

iiŁ WmB 

L8l7378F8*i LS3l6&łFfi4 

f£z& vmąi . _ ^ j yo^iijj / 

L69/'4WĆ4 ' L732Q45F34 

lEPitnw kr wiar. NP. DE1506OFR4 

NOKI At WPISZ NUMER SPOD OBRAZKA NP. L&iS6GflF&4 
; iOKlA WYGA!5ZACZi ZAMIASTJl.“WPISZ "V ‘ MP V815StiDF‘ft4 
.■.YŚLU Slfe WA NUMFR7226, Ą.W TREŚCI WPISZ NUMER OBRAZKA. JEŚLI CHCESZ WYSŁAĆ OBRAZEK INNEJ 
SOSIE V.- TREŚCI 'WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA; NUMER OBRAZKA (NP, +48GDX£00600:LS15&6QFS4J. 


¥ KiC-HfF! ^ 


L754502F84_ LSZ1625FS4 .L 715557FB4 

ifgoup 


L814971FS4 


i>rj'iSria. B 

mKiSP £ 

S Mjżfl . g 

1.86717TF&-I 

ERICSSON t Z AM] AS I " i Y/P ISZ "1", NP, E81S660 F84 
SAMSUNG] ZAMIAST H L - WPISZ "Z", NP. ZBiSCetlFfM 


NOKIA 


LOGA MA TELEFONY NOKIAt 3P10J, 3530 I 5100. 


XS&2832SF^1 


XSQ7a305FS4 


XS890944FS't 


XSB97GH8F : 84 


KS82S3l8r-84 


łlMŁ.OI&tl* ot/id; 

>iUJU 


ALCATEL, SIEMISM5. ERICSSON 


XS82S304FB4 


XSB2&J11F84 


XS62B326F34 


XSB2S31SFB4 


K582B334F64 


XSS28304F34 


XSS90S58F64. 


X£&9774SF^i 


A671533FB4 


XS8S0799F84 


A63327&FS4 


XSS9U749F84 

LOGA NA TELEFONY NOKIA: 6100, 6200, 6220 , OOlO, CflOC, 7210, 7250, aOldi 


A6129;6F84 


A&i3i4SfS4 


ASI 2894F84 


A93&434M14 


AS78SO&F64 


A876501F84 


A677316F6-I OA77CMJ45F64 A818724F84 

ERICSSON: ZAMTAST "A' WPISZ "ES”, NP, ESfiSll 11F&4 
ACCATEL; ZAMIAST "A“ WFiSZ "F, NP, P6S1111FS4 
SIEMENS: WPISZ NUMER SPOD OBRAZKA. NP, A651111F34 

AJ6E9770F84 AŚ73494F84 ' A602I03FS4 

WYŚLU SI4S NA NU MER 7*2B r A W TREŚCI WPISZ NUMER OBRAZKA, JEŚLI CHCESZ WYSŁAĆ OBRAZEK ENNĘJ 
OSOBJt: J/TnirSa WPISZ NUMER TELEFONU AU.PCSATA: NUMER OBRAZKA (NP, 44flńl)K6O06fł0sAGSllllFB4). 


KM82S282FS4 


XMB9103SF&1 


XM028283F64 


XMB2627SFB4 


XM89792JFB-: 


XMB9U3ŚF84 


XMŚ9lU7F84 


XM99l061F84 KM09O749FS4 

74ZS, A WTREŚa WPISZ NUMER. OBRAZKA. JEŚLI CHCESZ JA/YStAĆ OBRAZEK 3NNF1OGOBIL 
1 WPISZ NUMER TELLFONU ADRESATA: NUMER C^RAZKA.(NP, 4 4e^KG0060QiXSł)l77SlF!34) ■ 


XM89i028F64 

WYŚUJ SMS NA NUMI 
W T^CI WIADOMO 


i WAGA!! i . ^. 

Jeśli chcesz pobrać grą, koniecznie to przeczytaj! 

i ^rJro- ważne Jetl, riSy ll' ? wlnAriwą dl-ł rtlPdolu Twojaflo telefonu. ^ 

Il -111 ule chc-ł':.^ mlp4 prtiUlumńw i pnbrjuilcm O ł Y npjpkuw np*wnlj 4^, 
lolnfon itiOŻ* alt i WAP I nwH ż.ikLe pol^durilc ficfir-iwńlo 

(anfiguroti/iini} (jcrili nic - popr^^ n operatora sieci). Aljy pobrać grę 
Twojego te^a^nu uważnie przeczytaj pOnlŁ-^e Instrukcje 
:o stosuj się do nEęrt. 

•SLD SM S NA NUMFA 7023. A W TREŚCI WPIS 2NUMFR6BY i O O PO W lE DNI MI LtTt HAM1 
U CHCESZ WYSŁAĆ CRĘ INNEJ OSOBIE, VI Tft^SCE WPISZ 
i-IPA TELEFONU ADRESATA NUMFR GRY (NP. +4ft60Xfi00600:JVN(ti4Ffl4), 

NOKIA 1430J PO^AJ NUMCft 2 LITERAMI ~JVNE» NP JVNo64FB4 
NOKIA tStbH PODA) NUMER 2 LITERAMI JUNA HP JVNA10FII4 

NOKIA SERIA 301 (351 Ol, 6910*, 3830, 3560 [95>6*)>: PODAJ NUMER Z LITERAMI "JVNE~ NP Jtfl 
NOKIA SERIA 40: (7210. &&!0r 6S00, 7250. 6100, 5100)1 PODAJ NUMER Z LITERAMI ':PVNir rfP. 

■ OKJA SERIA 60; (76S0, 3650): PODAJ NUMER 2 UTEftAMI "1YNS" NP. 3VNS64FB4 
XEMENSCOUQR: (555, 5 lS£. M55) ; PODAJ NUMER 2 LITERAMI “JVSC" NP- 3V5C67FS4 
:tMENS MONO: (MSO, Kraj, C55J: FOPAJ NUMER 2 Lt TERAMJ "JtfSM'' NP, JV5Mfi7FI)4 

MOTOROLA 722i MA WYŁĄCZONY ODBIÓR ZAKŁADEK SIECIOWYCH. A8Y POBRAĆ GPJ- TRZEBA TO NAJPEEIRW VJtĄCAVĆ. 3FŚLJ ŚtĘ TTGO 
-.11. ZftOul TO GRANIC OOJOZIGf (WIADOMOŚCUWIAO, PRZOfCLADARK 1/UETAWlLTr ] N U-JLUGA/ZMHiN7C«JfHOR WSZYS1 KICH.) 


Plosniń Iniemo 

.,(iWis rj(amiirgry 


Swat Sijfi^er 


G7FS4 


Numfti iny: 63F&4 


óril djlsfjnnn fi^.r^my 
TiDV3A --'.LMA 30 
NOKIA SERIA 40 
NOKIA SERIA 60 
SIEMENS COLOR 
SIEMENS MONO 


i .m dorrtcprłp m tefefońy 
NOKIA SfiflTA 30 
NOKIA SERIA -10 
NOKIA SERIA 60 
SIEMENS COLOR 


Cr,i tf&iitęflfffl ns wiufony 
r:OKiA slria 30 

NOKIA SEItlA 60 
SIEMENS COLOR 


Tirli mmclo 
Numer gry: 64FS4 
Ęra dostępna na it!łifarty 
NOKIA 3410 
NOKIA SERIA 30 
NOKIA SERIA 4v 
NOKIA SERIA 60 


lnfemcd Galo 


Numer (iry; 

Gre do^prlrł afi teliirony: 
NOKIA SERJA&O 


Kosił wysiaora Srt5-ato: nuiUr722$; ii; numer 7423: 4 # K ?J; nunier 792S; 10,98 Wszystkie cfidy ^ z YAT. Usluya dostępra w sieciach IDEA. ERA., PLUJ 



































































































































































































































































K ażdemu, kto korzysta z komputera, pizydadząsię 
paśniki. Na rynku dostępnych jest bardzo wiele 
modeli, poczynając ud najprostszych, aż do zaawanso¬ 
wanych technologicznie zestawów 5,1. Do naszej re¬ 
dakcji trafiły tym razem 3 prostsze zestawy głośnikowe 
firmowane przez znanego producenta akcesoriów, 
Mania Multimedia, 

Głośniki MM BO. MM 95 oraz MM 109 można zakwa¬ 
lifikować jako podstawowe wyposażenie peceta. 
W skład każdego i zestawów wchodzą 2 głośniki 

i wbudowanym wznieć- WTtrw 

niaczem. Standard owym 

wyposażeniem jest oczy- 

^viide wyłącznik seedowy, ! 111 , 

potencjometr regulacji I I l 

głośności oraz dioda Inter- I , 1,1 

mująca o włączonym m\- 1,111 \\\\\\ 

laniu. Dodatkowo modele III I 

MM 80 oraz MM 100 wy- 1 U I' 1 

posażono w gniazdo stu- 

chawkowe, co jest bardzo 

praktycznym pomysłem. We 

wszystkich urządzeniach f , 

zastosowano głośniczki 

o mocy 3 watów, zapewnia- 

jące pasmo przenoszenia od ” ( ' 


Mi do 20 kHz, Osoby przywiązujące wagę do takich 
szczegółów jak wygląd używanego sprzętu, będą także 
usatysfakcjonowane - ze staczy wglądają elegancko, 
a do tego dostępne są w kolorach czarnym oraz białym 
{poza modelem MM 100). 

Milo zaskakuje jakość dźwięku z wszystkie!! gło¬ 
śników od tego typu zestawów zazwyczaj nie 
oczekuje się cudów, tymczasem w wypadku sprzętu 


■ ■ Wydawać by się mogło, że na użytkownikach 
Internetu w Polsce przetestowano już wszystkie 
możliwe głupie pomysły, jakie mogły komukolwiek 
przyjść do głowy. Nic bardziej błędnego, Najnow¬ 
szym sposobem na ograniczenie dostępu do Sie¬ 
ci jest pomysł Ministerstwa Finansów (tego 
samego, które - chyba tytko dla złośliwego żartu 
- obwiesiło swój budynek dużymi neonami 
www.mf.gov.pl). Potęga on na opodatkowaniu 
usług dostępu do Internetu stawką VAT 12%. 

Tymczasem w Stanach Zjednoczonych, gdzie 
możliwości dostępu do Sieci i tak są znacznie 
większe, postanowiono, że takie usługi mają być 
zwolnione z podatków... do końca świata! Rów¬ 
nież Unia Europejska zaleca swoim członkom, aby 
jak najbardziej ułatwiali rozwój „społeczeństwa 
informatycznego" lak widać, nasze władze mają 
własną metodę działania: „wspierać monopol TP 
S.A." i „ściągać haracz z tych, których jakimś cu¬ 
dem stać na Intgmer. 


Ceny iestmuów: 
MM 80:19,90 zł 
MM 95:29,90 zl 
MM 100:39,90 zł 


F irma Hewlett-Packard wprowadza na rynek no¬ 
wy aparat cyfrowy. HP Photosmart 945. który 
ma zastąpić model HP 850. nie jest jednak zwykłą 
cyfrówką, Wzbogacono go o technologię Digjtai 
Flash, która wykorzystuje teorię Retinex. Co to 
wszystko znaczy „po ludzku” 7 Chodzi o to, że dzięki 
obir (opatentowanym) technologiom będzie można 
robić zdjęcia tak, jak dany obiekt widzą twoje oczy. 
Koniec z niecioświetlonymi fotkami na których za¬ 
miast łacnego krajobrazu widzisz jasną plamę 
w miejscu nieba i ciemne kontury czegoś, co miało 
być górami. Teraz niebo pozostaje bez zmian, a góry 
zostają rozjaśnione przez algorytmy wbudowane 
w elektronice aparatu (Digital Flash 
tworzy maski „doświe- 


tworzący krzywą tonalną 

zwalającą zachować do- |8j 

Uilf v: ciernych i jasnych ■ .|H 

obszarach zdjęcia przy JM 

kompres] z rozdzielczości 

12 na 8 iii i: w (fo r mat jpg). • 

Jaki masz z tego pożytek? 

Dzięki temu na swojej fotce 
zobaczysz wyraziste chmurki 
na jasnym niebie, zaś ciemne^^^^^^ 
zbocza gór przestaną być plamą w jednym kolorze 
i bez problemu dostrzeżesz tam np. kwiatki (oczy¬ 
wiście przy założeniu, że takie elementy rzeczywiście 
wystąpiły na widoczku w momencie, gdy robiłeś 
zdjęcie =)). i tylko cena (oi 3000 zt) może cię do tej 
zabawki zniechęcić... 


Zagubiona moc 


■■ Wielką niespodziankę niektórym użytkowni¬ 
kom kart Radeon 9500 sprawiła firma ATI Wścib- 
scy majsterkowicze doszli bowiem do wniosku że 
aby zmienić model 9509 w wydajniejszy 9700 
wystarczy,., zaopatrzyć się w odpowiednio spre¬ 
parowane sterowniki. Dzięki tej prostej sztuczce 
można odblokować dodatkowe 4 potoki renderu- 
jące, w jakie wyposażono układ karty, co znaczą¬ 
co podnosi wydajnoSć pracy (czasem nawet 
o 100%!). Mata rzecz, a cieszy. 


Papla w Sieci 

n od tą zabawną nazwą kryje się mobilny komo¬ 
ra nikator nowej generacji, wypuszczony przez 
warszawską firmę Emisja. Czym może zaskoczyć 
użytkowników? Papla Instant 2.0 {tak brzmi petna 
nazwa) umożliwia łączenie się jednocześnie z osoba¬ 
mi korzystającymi i takich komunikatorów, jak ICQ 
i Gadu-Gadu Pozwala leż na prowadzenie rozmów 
między użytkownikami komputerów i telefonów ko¬ 
mórkowych. Z Papli skorzystają właściciele kompute¬ 
rów oraz telefonów komórkowych z technologią Jawa. 
Program jest bezpłatny i można go pobrać ze strony 
www papla.pl. 


Gorce di la 
komórek 


Dane techniczne u parolu: 

Matryca: 5,3 megapikseta; format zdjęć: 
129$ k 979 lub 2608 k 1952: ogniskowa 37- 
300 mm zoom optyczny/cyfrowy: 8x/7x (Pen- 
tax); jasność o hi ektyw n/migawka: f 2.8/ f 3.1 / 
1/2000 s - IG &; czułość ISO 100/200/400: 
nośnik danych: SD/MMC (32 MB w zestawie): 
złącza: USB i W; cena około 3000 zł 


Superkopier? 


Jednym zdaniem 


Głośniczki - rzecz niezbędna 


VCLUME 


Inteligentna cyfrówka 


lym razem możecie wygrać jeden 1 4 zesta 
wów głośników firmy Manta Multimedia! 


Odpowiedź wyślij jako SMS o treści 
CLAU.# (zamiast # podaj A, B lub 0 
na numer 7164 


ftby wziąć udział w losowaniu nagród, odpo 
wiedz na pytanie: 


Na odpowiedzi czekamy do końca paździer¬ 
nika, Koszt SMS'a wynosi 1,22 zt z M Usłu¬ 
ga dostępna w Sieciach Era, Plus GSM oraz 

Idea 


Jakiej częstotliwości dźwięku 
nic słyszy ucho ludzkie? 
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Mega PC zmieści się wszędzie 


I eśli miałeś kiedyś problem ze znalezieniem 
%3 *.7 pokoju miejsca na komputer; powinieneś ku¬ 
pić MEGA PC - w pełni funkcjojialny sprzęt który 
rozmiarami jest zbliżony do drukarki, dzięki czemu 
można go postawić niemafże wszędzie. Dodatkowo 
urządzenie prezentuje się niezwykle atrakcyjnie 
- i prcodu obudowy umieszczono wyświetlacz, 
pokrętło regulacji głośności oraz przyciski funkcyj¬ 
ne... Czy to wygląda jak mimmeża? Tak, no jest 


MEGA PC umożliwia odtwarzanie w kilku trybach 
płyt CD, jak również piosenek nagranych jako MP3, 
Funkcje wieży dostępne są w memencie, gdy kompu¬ 
ter jest wyłączony, a jej obsługa możliwa jest też przy 
pomocy dołączonego pilota. Szkoda że jest on bezuży¬ 
teczny. gdy komputer jesi włączony. Melomani raczej 
nie będą zachwyceni jakością dźwięku - podłączenie 
głośników bez wzmacniacza nie ma sensu, bo nic wte¬ 
dy nie słychać. Sprawę pogarsza brak regulacji niskich 
j wysokich tonów, Jest co prawda eąuaiizer z 4 usta- 
wbniami. jednak różnicę brzmienia między nimi dosyć 
trudno wyczuć. MEGA PC wyposażony jest też w radio, 
którego można słuchać również przy 'włączonym kom¬ 
puterze. ale wtedy potrzebny jest specjalny program, 
Niestety, radyjko jest podatne na zakłócenia, 
Wyświetlacz świeci na bmt o ładny, pomarańczowy 
kolor, a cylry na nim są wyraźne tak w dzień, jak 
i w nocy. Brak możliwości wyłączania wyświetlacza 
może niestety dać się we znaki słuchającym muzyki 
przed snem. Szkoda też, ze podczas odtwarzania pli¬ 
ków MP3 nie wyświetlają się nazwy utworów, 

Na plus wypada zapisać ilość rożnych wejść i wyjść 
MEGA PC, Jest tu wyjście antenowe, modem, karta 
sieciowa, są 4 poiły USB (po 2 na przód i tył), lirewire 
iid. Posiadaczy aparatów cyfrowych [i nie tylko) zain¬ 
teresują czytniki kart pamięci, znajdujące się z przodu 
obudowy - urządzenie obsługuje zarówno karty Com¬ 


pact Flash jak i MS/3 D/SM/M MC. Niestety, je¬ 
śli będziesz chciał zainstalować w komputerze stację 
dysków, nie da się korzystać i czytników, bn znajdują 
się one w jedynym miejscu, gdzie można dołączyć na¬ 
pęd, MEGA PC nie jest sprzedawany jako Kompletny 
komputer. Trzeba jeszcze do niego dokupić procesor, 
pamięci, napęd CD/OVD oraz dysk twardy. Standardo¬ 
wo w obudowie znajduje się 2Q0-watowy zasilacz, co- 
uler oraz płyta głó^vna - MSI-6760. oparte na układzie 
SIS 651 przeznaczonym dla Pentium 4. Na płycie znaj¬ 
duje się też układ graficzny SIS M650. karta dźwięko¬ 
wa i karta sieciowa. Jest też je den port PCI i jeden slot 
AGPx4. Maksymalnie możne korzystać 1 1 GB pamię¬ 
ci. Podczas montowania sprzętu tizeba się trochę na- 
gimnastykować - ze względu na rozmiar obudowy jest 
w niej dosyć ciasno. 

Instalacja Windows XP (rekomendowany system dla 
MEGA PC) przebiega sprawnie i szybko, Należy tylko 
pamiętać o wszystk cli sterownikach znajdujących się 
na dołączonej płycie. Niestety, zintegrowana karta gra¬ 
ficzna świetnie sprawuje się tylko w środowisku 2D, 
a nowe giy 30 mogą sprawiać problemy, 

MEGA PC to produkt bardzo ciekawy. Z całą pewno¬ 
ścią nadaje się dla osób. które komputera używają tyl¬ 
ko do prac biurowych bądź do surfowania po Interne¬ 
cie. Jeśli cliodzi jednak o graczy, to muszą oni ten 
sprzęt zmodyfikować - w szczególności wymienić kar¬ 
lę graficzną na lepszą. Podczas pracy MEGA PC jest 
bardzo cichutki, co leż jest jego sporą zaletą. 

frtło: 

Cena: 1299 zł 
www.msi-polska.pl 


Bussssssowe brzmienie 


M ania Multimedia posła nowi ta uszczęśliwić 
tych wszystkich, klórym nie wystarcza pro¬ 
sty zestaw dwóch głośniczków do PC. a jednocze¬ 
śnie nie mają miejsca (bądź gotówki) na potężny 
zestaw audio 5,1. 

W skład Jiirubo Bass MM 650 wchodzą 2 gło¬ 
śniczki saleliiki (o mocy 3 V/ każdy) oraz subwoofer 
o mocy 10 W, Co ciekawe, wszystkie elementy posia¬ 
dają drewnianą obudowę, co zapewnia lepszą jakość 
dźwięku. Zestaw posiada wbudowany wzmacniacz 
oraz pilota, umożliwiającego regulację głośności oraz 
basów. Niestety, zabrakło możliwości regulacji to¬ 
nów wysoki cli, które są. moim zdaniem, 


umieszczenie w pilocie gniazda słuchawkowego - za 
te firmie Manta należy się wielki plus. 

Jakość dźwięku powinna zaspokoić potrzeby 
większości domowych użytkowników komputera - 
za przyzwoitą cenę (79.90 zl) otrzymujemy funcjo- 
nalny, niezły zestaw, choć producent nie uniknął 
kilku niedoróbek. Po zdjęciu osłonki satelilek wi¬ 
dać iip., ze głośniczek nie zestal dokładnie 
umieszczony w pudle rezonansowym (zdjęcia po 
lewej) - na szczęście w takim zestav/te me wpły¬ 
wa to na jakość dźwięku. 


Sailek składany 


"-X 

irtiil - 






G dyby ustawić obok siebie 10 joysticków, to bez 
wątpienia nowy produkt Saiteka rzucałby się 
w oczy. lego konstrukcja przypomina trzynożnego pa¬ 
jąka i długim drążkiem wbitym pionowo w plecy.,,. 
0 ile rozkładana podstawka ST90 zdecydowanie róż¬ 
ni się od tej w standardowym joysticku, lak sam 
drążek budzi skojarzenia i serią Cyborg tyle że 
odchudzoną. Drążek wyposażony jest w dwa 
przyciski Jre" oraz w spust na przedzie. Dodat¬ 
kowo na samej górze znajduje się cyfrowa prze¬ 
pustka, ra którą odpowiadają 2 przyciski 
-,X'i O ustawieniu przepustnicy informu¬ 
ją 4 diody umieszczone na górze drążka. 

W praktyce joystick sprawuje się całkiem nieźle, 
chociaż jego bardzo mata waga ś brak przyssawek 
sprawiają, że nie przytrzymywany drugą dłonią u pod¬ 
stawy ślizga się po powierzchni. Instalacja nie stenowi 
najmniejszego problemu ~ wystarczy podłączyć joy¬ 
stick do wolnego portu USB i po kłopocie, Z całą pew¬ 


na 
i nie* 
oso- 

lewo- jak i pra¬ 
woręcznym. Dzięki 
zamonta- 
po między 


lufo: 

Cena: 99 zł 

Karu ma Polska, Gdańsk 

WWW. 


oiucnaj muzej 


mm iRteer, producent przenośnych odtwarzaczy 
MP3, wypuścił najnowszy model grajka wyposażo¬ 
ny w dysk twardy o pojemności aż 20 GB, Urzą¬ 
dzenie jest naprawdę „przenośne" - ma wymiary 
2x5x10 cm. 


nVidia nForce 3 


Po raz kolejny nVidia udowadnia, że bardzo po¬ 
ważnie traktuje pojedynek z VIA w zakresie produkcji 
chipsetów dla płyt głównych. Na targach Computeks 
firma pokazała nową kość - nForceS. Układy będą 
przeznaczone dla nowych 64-bitowycli procesorów 
Athlon 64 i 64 FX firmy AMD. Oprócz pokazanych 
wcześniej chipsetów nFcrceS Pm 150 i nFotó 150, 
przedstawiono trzy kolejne konstrukcje: nForce3 250 
Gb. nForceS 250 oraz mobilny nForce3 Go 15D (dla 
notebDokowych procesorów Athlon 64-M). 

Układy nFnme3 z serii 250 od swoich poprzedni- 
Ewy; różnią się przede wszystkim zastosowaniem 
kontrolera Serial ATA i modułem siecioY/ym Gigabit 
Ethernet. 


Nowe 


Jednym z najbardziej rozpoznawalnych znaków 
w branży komputerowej jest togo firmy Apple, Jednak 
ostalnte koncern postanowi! zaktualizować tęczowe 
jabtko. nadając mu metaliczny potysk. Dzięki tej drob¬ 
nej zmianie, nowy znak będzie idealnie pasował de 
oprawy graficznej najnowszego systemu operacyjne¬ 
go Apple a - Panther, którego finalna wersja trafi 
niebawem na półki sklepowe. Zagorzali fani pro¬ 
testowali przeciwko zmianom w wyglądzie 
znaku, niektórzy nawet pokusili się o napisanie 
petycji, w której kategorycznie zabraniali rozpo¬ 
wszechniania w materiałach rok lamowych zaktuali¬ 
zowanego logo Apple. 


Niszczyć dobrze 


drążkiem a podstawą joystick bardzo łatwo wraca do 
pionu, a podczas gry sprężyna ta stwarza opór, dzięki 
któremu zabawa jest bardziej przyjemna. ST90 to nie 
tylko dziwny i oryginalny wygląd, ais i bardzo dobra ja¬ 
kość za naprawdę niewielką cenę. Produkt zdecydowa¬ 
nie wart polecenia. 


mm Mogłoby się wydawać, że nie ma nic prostszego 
niż niszczenie danych. To jednak nieprawda! Pozbycie 
się wszystkich informacji zawartych na dysku twar¬ 
dym jest sprawą dosyć skomplikowaną. Firma Hita¬ 
chi stworzyła nawet przeznaczone specjalnie do tego 
celu urządzenie. Maszyna tworzy silne pole magne¬ 
tyczne, które bezpowrotnie niszczy wpisy na HDD. 
Producent twierdzi, że pozbycie się danych z4G-giga- 
bajtowego dysku trwa zaledwie 20 minut Produkt za¬ 
pewne znajdzie amatorów w postaci większych firm. 
potrzebujących skutecznie unicestwiać poufne dane. 
Choć, z drugiej strony, lepićj kupić pracownikom kilka 
sztuk młotków, gdyż cena urządzenia jest bardzo wy¬ 


górowana. 


Kukurydziany CD 


mm Co łączy ptyty CD i kolby kukurydzy? Jeśli nie 
znasz odpowiedzi na to pytanie, to znaczy, że nie sły¬ 
szałeś o pomyśle firmy Sanyo. W trosce o dobro 
środowiska Sanyo postanowiła zapoczątkować pro- 
Dgicznych płyt! Gedeki zostaną wykonane 
mlekowego pozyskiwanego z kukurydz 1 /, 
będą miały przyjazne dla środowiska 
pudelka oraz etykiety. I jednej kolby kukurydzy moż¬ 
na będzie wyprodukować aż 10 płyt, które - gdy bę¬ 
dą niepotrzebne - da się cc prostu wyrzucić! 


GLSCK! 
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W$sv$fke w jednym 


Jednym zdaniem 


Najnowsze produkty Canona 



Mały terrorysta 


■■ Gry. w któsycłi można się było wciel id w ame¬ 
rykańskich żołnierzy gromiących arabskich terrory- 
stów. n:e spodobały się palestyńskiej organizacji 
Hezboliati która postanowiła stworzyć symulator 
pozwalający stanąć ..po drugiej slronie". W SPE- 
C1AIL r uRCES ; 3ko palestyński bojownik walczys; 
zatem z outami izraelskimi podczas inwazji r=a 
południowy Liban w 1978 i 1982 rokit. Ciekawe, ery 
następnym krokiem będzie wypuszczenie przez al 
Kzidą gry, w której można będzie polatać Boeingiem 
nad i77Ć łub gmachem Pentagonu? 


Na co to komu? 


Odwiedzający tajwańskie targi Computer 
mogli się przekonać, że do portu USB można 
podłączyć nawet najbardziej dziwna i nieprzydat¬ 
ne gadżety. Wśród prezentowanych urządzeń 
znalazła s;ę między innymi choinka grająca kolę¬ 
dy i świecąca we wszystkich kolorach tęczy 
(w końcu Boże Narodzenie się zbliża), aparat dc- 
pomiaru ciśnienia krwi (na wypadek ataku serca 
podczas grania w QUAKE'A) oraz kubek podgrze¬ 
wający kawę. 


Xbox na nowo 


Firma Friendtech (producent konwerterów 
dla płyt głównych) zaprezentowała zmodyfikowa¬ 
ną konsolę Y.m. Urządzenie po „podrasowaniu" 
posiada procesor Intel Celeron MGHz z 255KB 
cache zamiast Pentium iii 733MHz ze 128 KB 
cachej przełącznik wybierający prędkość stan¬ 
dardową lub ..turbo . BIOS pozwalający na łatwy 
update, wyjście S-Video i jako opcję - większy 
dysk twardy. Friendtech nie zapomniał też doło¬ 
żyć oprogramowania pozwalającego na odtwa¬ 
rzanie wszystkich popularnych formatów plików 
multimedialnych. Nowy Xbox nie ma zabezpie¬ 
czenia antypirackiego i blokady regionów DVD. 
Niestety: nie sądzimy, aby zestaw - w skład -.to 
rago poza ; :nsc ą wchodzi specjalna torba oraz 
pad - trafił na polski rynek. W końcu „Polska być 
dziwna kraj \ 


Taniej = drożej 


Bo dziwnych pomysłów Telekomunikacji Pol¬ 
skiej S.A. erypa przyzwyczaił się już każdy. Ostat¬ 
nio teismonopol postanowił uszczęśliwić osoby 
korzystające i linii ISDN, fundując im prawie 60% 
podwyżkę cpfat abonamentowych. Prawda, u to 
miły prezent? Maszczą w połączeniu z wcze¬ 
śniejszą akcją promocyjną, w której IP S.A. 
zajadle zachwalała ISDN jako najlepsze i nai- 
stuszriejsze rozwiązanie. 


Polska Motorola 


Koncern Mo-orola utworzył w Krakowie nowe 
centrum oprogramowania, które zajmie się głównie 
procukcją oprogramowania d!a sieci komórkowych. 
Certon kosztowało ponad 10 milionów dolarów 
Amr/teńska korporacja wybrała Polskę ze względu 
na niższe koszty działania oraz wykształconą kadrę 
inżynierską. Czyżby nasi też potrafili, jak chcą? 


m 


CUCK! 



N a wrześniowej konferencji prasowej Canon 
przedstawił swoje najnowsze produkty prze- 
znaczone dla właścicieli komputerów osobistych. / 

Nową ofertą towarową firmy, słynącej do niedawna 

głównie z aparatów fotograficznych, najlepiej okre- ^ 

ślic słowami: „Więcej m tę samą cenę", Wszystkie 

nowe modele drukarek drukują szybciej i lepiej Cna- 

wet do 4800x2400 dpi), a kosztują tyle samo co 

arał-.giczne urządzenia sprzed roku. Standardem zainteresują też drogie Jęcz wydajne kombajny dru- 

w iroższych modelach staje się powoli aotomatycz- kujące, które umożliwiają drukowanie obrazów bez- 

ny dupleks., dzięki któremu nie trzeba przekłada: pośrednio na płytach CD/DVD. Niestety - na razie 

kartek, by drukować dwustronnie. Go coraz w ększej tylko firm takich jak TDK. Verba-im ery Maiell. Po- 

liczDy drukarek da się podłączyć aparat cymy i tc krywają one swe nośniki specjalną masą pcclifa- 

bez pośrednictwa komputera. Graczy z pewnością 1 niającą atrament, 

Wśród skanerów Canona uwagę zmaca model LiDE 
80 typu CIS, który jako plerwszy w świece trmoż- 
Panowanie klisz riimcwych. Technikom 
,, firmy udulo s;ę rei skrótić k:iku sekund 

czas generowania podglądu. Z 
: przenośnym projektorom rrallirnedlslnym 
- Si? ^ / można zagrać w CHROME na dużej jak wól 

... J i ścianie własnego pokoju! Niestety, w drłu 
oddawania tego numeru CLICKi do dru&r- 
ni. polskie ceny produktów m byty jeszcze 
inane - więcej iniorma::; znajdziesz na 
stronie www. canon. p I. 


D o niedawna standardowym wyposaże¬ 
niem szanującego się biura był faks, 
0 kserokopiarka drukada no oczyciście kom¬ 
puter. Te wszystkie przydatne urządzenia miały 
feduą podstawową wadę - potrafiły zająć więcej 
miejsca niż obsługująca je osoba. Ta 
szczęście nastała era urządzeń 
wielofunkcyjnych. 


Brother MFC-4S20C należy 
właśnie do grupy takich nowoczesnych gadżetów: 
zajmuje mało miejsca, wyg.ąda elegancko i spełnia 
funkcje kopiarki, faksu, automatycznej sekretarki 
oraz czytnika kart pamięci. Konstruując urządzenie, 
zwrócono uwagę na komfort pracy W biurach zazwy¬ 
czaj panuje spory hałas - MFC-482DG potrafi 
pracować wyjątkowo cicho, a ćo tego jest energoosz¬ 
czędne, Ciekawe, czy następnym krokiem będzie 
stworzenie cyb&rnetycznej sekretarki? 


liyama TV? 

B yć może już wkrótce zwyczajne mon tory oraz telewizory kineskopowe przeje . 

dą do lamusa. Wszystko oczywiście iz sprawą eleganckich i płyciutkich 
paneli LCD. wyposażonych w funkcję telewizora. Taką przyszłość przewidują inży¬ 
nierowie firmy iiyama. którzy już teraz postanowił! ;aoferovzać nam przedsmak 
przyszłości. Do sprzedaży trafił właśnie Pro Lite C4S0T - pane:. który nie bez przy¬ 
czyny można nazwać centrum multimedialnym. Co urządzenia można podłączyć 
nts tylko komputer, ale także kamerę wideo, odtwarzacz DVD, konsolę do gier czy 
po prostu antenę telewizyjną bądź kabel h kab owej. 

Jak na nowoczesny odbiornik przystało. = mliie C480T wyposażono w tuner 
z funkcją automatycznego wyszukiwania -an^ów, pilota zdalnego sterowania, 
funkcję PIP (Picture in Picture - podgąd obrazu z drugiego źródła), W pamięci pa¬ 
nelu można zaprogramować 100 kanałów TV ?:ż: w budzi także ilość wejść - poza 
typowym Euro-scart, SVHS, AV oraz wyjściem słuchawek znalazło się tu takie cyfro¬ 
we wejście DYL Producent zadbał także u zapewnienie najwyższej jakości obrazu 
ograniczając do minimum efekt smużenia który jest niezauważalny. 


J aki powinien być teiefon na miarę XXI wieku? 

ila to pytanie każdy i użytkowników komórki 
odpowie sobie inaczej, ponieważ zależy to od indy¬ 
widualnych potrzeb. Na pewno jednak większość 
posiadaczy telefonów zwraca uwagę na ich 
wygląd, t to chyba właśnie i myślą o miłośnikach 
oryginalnych konstrukcji 
Nokia wy produkowała najnowszy /**—-*+ 
model 7600. / - 

Nokia 7800 łączy w sobie nie 
tylko nowatorski pomysł na j 
obudowę, ale i możliwości / 
telefonii komórkowej trze- j m 
ctoj generacji. Komórka / J 
posiada kolorowy wy- j J 

świetbez, potrafiący / m 

odzwierciedlić 65 000 / am ; \ 

kolorów oraz cyfrowy / A 
aparat fotografie;- j JBjg; 
rv, -sjestrujący / 
obraz ruchomy i fĘĘęL 

o długości do / - 'SBx ;J hM 

2.5 minuty. Po- j 

za tym uźyt- /% j 

Równik może \ % / 

korzystać z poczty / . 


elektronicznej oraz: wysyłać \ \ - 
i odbierać wiadomości \ 
multimedialne, a także stu- \ v 
chać muzyki zapisanej \ 
w fermacie MP3/MC, Pamięć \ 
zewnętrzna telefonu zmieści do \ 

50 minut muzyki, ale możliwe \ 
będzie także doczyt/wania \ 

nu kolejnych utworów \ 

7 przy pomocy usług * % 

J wykupionych u ops- ąk 
^ / ratora, Nowa komórka 

W j j] pozwali także na wygodnej 

W j * przeglądanie Internetu przy uży- 
f j £ ciu przeglądarki XHTML 

j | Telefon pracuje w Sieciach GSM 
j 'x. 900/1800 oraz V(’CDMA (tech- 
j \ rologia telefonii bezprze- 

I / wodo we j trzeciej 

/ k generacji). Nowe 

/f aparat-/ No kii trafią 

* do sprzedaży pod koniec 

roku. Dodatkowo w wybrać 
f nych sklepach na całym 

świacie będzie dostępna eksklu- 


Wraz z nowym telefonem Nokia zaprezentowała 
wyświetlacz obrazów Nokia - Nokia Imap Framą 
będący niczym innym jak cyfrową wersją ramki ze 
zdjęciem do postawienia na polce lub biurku. 
Gadżet ten będzie dostępny w dwóch wersjach - 
posiadającej port podczerwieni oraz wyposażonej 
w gniazdo karty S!M. Dzięki karcie drugi model bę¬ 
dzie mógł pobierać nowe „zdjęcia" poprzez wiado¬ 
mości MNi$. 









































d Zasilacze awaryjne cieszą stę coraz większym 
zainteresowaniem, także wśród prywatnych 
użytkowników. Nic dziwnego - utrata kilikugodzmnej 
pracy w wyniku przerwy w zasilaniu spowodowanej 
przez np> remontującego mieszkanie sąsiada nie 
jest niczym przyjemnym. Również serwerowi osie* 
dlowej sieci przydałoby się podtrzymanie napięcia... 

Standardowe zasilacze awaryjne zazwyczaj nie 
należą do poręcznych urządzeń, co nie ma większe¬ 
go znaczenia, gdy mamy je gdzie postawić, Jednak 
w sytuacji, gdy chroniony komputer lub elementy 
sieciowe znajdują się w ciasnej szafie montażowej 
umieszczonej np. w piwnicznym korytarzu, sytuacja 
się komplikuje. Z pomocą przychodzą Su jednak kon¬ 
struktorzy zasilacza awaryjnego Powerware 5115 
RM, który dzięki swoim oryginalnym rozmiarom nie 
powinien sprawie nikomu kłopotów z instalacją. 


Nokia na początek 


P rzeraża cię ogrom możliwości nowoczesnych 
komórek a telefonu potrzebujesz głównie po 
to, aby rozmawiać? Zapoznaj się z ftokią 2300, 
Najnowszy aparat skierowany jest przede wszyst¬ 
kim eta osób. które chcą korzystać z tradycyjnych 
funkcji komórki, a do tego od czasu do czasu zaba¬ 
wić się grając w gry bądź'słuchając radia. Oprócz 
tego model 2300 pozwala na łatwą zmianę wyglądu 
(wymienne obudowy Xpress-On) oraz dostosowanie 
dźwięków dzwonków do.własnych upodobań. 

Nokia 2300 ma 
budzikJalkula- 

W pakiecie zna* 

' /J łr zestaw sluehaw* 
^ , ~^'hw kowy, pozwalają- 
y m -M MVa §9 cy na wygodne 
\ % '"f jT słuchanie radia 

\ \ i ni ' rozmawianie bez 
\ \ %dF ii użycia rąk. 


D obrze wszystkim znana firma LEGO wprowa¬ 
dziła ostatnio na rynek bardzo ciekawe zestawy 
klocków, leli niezwykłość polega na tym, że... mogą 
się nimi bawić dzieci od lat 4 do 99, Make & Cre- 
ate to pierwszy portal LEGO w polskich sklepach, 
W jego skład wchodzą serie: Creator - zestawy 
klocków dla najmłodszych (4-6 lat)? Designer Sets 
- można składać pojazdy, roboty, zwierzęta, owady 
(powyżej G lat]; Tech nic - realistyczne modele 
pojazdów i urządzeń, które działa ją, wykorzystując 
elementy pneumatyczne (powyżej 8 lat); lnven- 
tor Sets - zaawansowane konstrukcje, 
t ie które z na pęd e m i progra mowa I nymi mi - 
kropracesorami (powyżej 12 lat). Zestawy. ^31 
z których można w nieskończoność coś 
budować lub przebudować, dają nie- 
ograniczone możliwości realizacji wla- 
snych pomysłów, rozwijają wyobraźnię /hE 
przestrzenną i zdolności manualne, joM^ 
A do tego sprawiają naprawdę wiel- /ufn 
ką bajdę (o czym piszący te słowa i 
przekonał się na konferencji praso- ^V/ 
wej zorganizowanej przez LEGO, 
gdzie w określonym czasie musiał |JaŁ 
zbudować wylosowany model jK/tp, 


Kup taniej Timexa 

J eśli chcesz taniej kupić porządnej klasy zega¬ 
rek, koniecznie odwiedź Internetowy skfeo Ti- 
mexa - www.trmex.pl! W drugim miesiącu wa¬ 
kacji na podobny pomysł wpadło blisko 65 000 
osób. Nic dziwnego - poprzez Sieć można nabyć 
większość modeli zegarków tego producenta, 
a dodatkowo skorzystać z licznych promocji, Cie¬ 
kawostką jest też fakt, iż możliwy jest kontakt 
7 obsługą sklepu poprzez komunikator Gadu-Ga¬ 
du, co pozwala szybko uzyskać odpowiedzi na do¬ 
datkowo pytania dotyczące produktćw Timsia. 
I na koniec jeszcze jedna Ma informacja - zaku¬ 
piony towar wysyłany jest na koszt firmy. 


UPS... Cienias? 


lub w trybie klatkowym z roz¬ 
dzielczością do Łd24 x 768. Model U 
oferuje skromniejsze możliwości - zapis wi¬ 
deo 352 x 288 lub tryb klatkowy 840 1 480, 
Dodatkowo w zestawie znajduje się mikrofo¬ 
nie który można przymocować do monitora 


Kamerka korzysta ze złącza USB, a jej in¬ 
stalacja, bardzo prosta i intuicyjna, nie po¬ 
winna przysporzyć problemów nawet mniej 
zaawansowanym użytkownikom. Dodatkowo 


programów, zwiększających zakres zastoso¬ 
wań kamer. 

Urządzenia będą dostępne w cenie około 30 
oraz 50 dolaró w za sztukę -h VAT (120 i 206 z}). 


Duże dzieci ckcc; się bawić 
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Jednym zdaniem... 


Superkomputer? 

m Na świecie powstało wiele urządzeń, którym 
można nadać miaro „superkomputerów". Rząd USA 
postanowił stworzyć kolejną ogromną maszynę, prze¬ 
wyższającą dotychczasowe, 13 trylionów obliczeń na 
sekundę, SOD terabajtów pojemności na bazy danych, 
ponad 3000 współpracujących ze sobą procesorów 
le imponujące liczby mówią same za siebie. Super¬ 
komputer będzie wykorzystywany do rozwiązywania I 
złożonych problemów naukowych i przeprowadzania 
skomplikowanych obliczeń matematycznych. 

Do Opery marsz 

»» Przeważająca większość użytkowników Win¬ 
dows przegląda strony WWW- za pomocą Internet 
Explorera, Okazuje się, że warto spróbować Innego 
narzędzia. Godną polecenia jest polska wersja Mo- 
zilii Niebawem na rynku pojawi się finalna wersja 
produktu. Zmiany wzgęldem poprzedniej wersji nie 
są oszałamiające, ale Ułatwiają korzystanie z opro¬ 
gramowania i rozwiązują kilka problemów, które 
przeszkadzały w bezstresowanym korzystaniu 
i przeglądarki, Mm Mozilla sprawniej obsługuje 
style kaskadowe, od których uzależniony jest wy¬ 
gląd wszystkich większych portali i witryn, 

Darmowe biuro 

mm Pojawiła się najnowsza wersja pakietu biuro¬ 
wego Óp en Office, oznaczona cyferkami UÓ 
Oprogramowanie dla systemów operacyjnych Win¬ 
dows, LiriuK oraz-Solaris można znaleźć w Sieci na 
stronach producenta, W nowej wersji dodano mię¬ 
dzy innymi możliwość eksportu dokumentów do for¬ 
matów PDF, XHTMŁ i SWF. Można korzystać iakze 
z plików AportisDoc [Palm), Pocket Worda i Pocket 
Lxcete. Autorzy pakietu zapewniają, że poprawili 
stabilność i dokładność pracy i dokumentami Mi¬ 
crosoft Office. Pakiet na razie dostępny jest w wer¬ 
sji anglojęzycznej. 

Szósty oglądacz 

■■ ACDSee Systems wprowadziła do sprzedaży 
kolejną wersję przeglądarki plików graficznych 
ACDSee-Ś.O. Podobnie jak wcześniej, program ma 
być szybki, łatwy w obsłudze i oferować rozbudo¬ 
wane możliwości, Wśród nowych funkcji pojawiło 
się przypisywanie poszczególnym obrazom oceny 
w skali cyfrowej, zgrywanie plików na płyty CD oraz 
DVD, szybkie lokalizowanie i przeglądanie obrazów 
oraz selektywne przegadanie bazy danych. Udo¬ 
skonalono również opcje retuszowania obrazów. 

BSA za monopolem 

■■ Darmowe oprogramowanie zostato zaatakowa¬ 
ne po raz kolejny, tym razem przez przedstawicieli 
organizacji BSA, zajmującej się zwalczaniem pirac¬ 
twa. Czyżby więc „ktoś 1 ' sterował .niezależną'' orga¬ 
nizacją? Otóż 8SA zaataktMató doradcę władz sten u 
Massachusetts (USA) - Petera Qułrm który uważa, ! 
że „władze powinny rozpocząć akcję, która umożliwi 
organizacjom stanowym przejście do raku 2005 na 
tańsze r mniej zawodne oprogramowanie Open Sour- 
ce". BSA słysząc to zaprotestowała twierdząc, że to 
„tworzy podstawy do rozwoju piractwa i narusza 
prawo 1 '. Ciekawe czyje prawo? Microsoftu??? 


CUCK! 



DżejDżf, Izabella Stokłosa, Eeyore; Zdjęcia: Brother, Creatiye, riyama, Canon, Nokia, LEGO 























































przemytników,.. Krótki opis gry. której pefna 
wersja jest na płycie, znajduje się zawsze 
w dziale CO NA CD, Zamieszczenie palnej recen¬ 
zji to już chyba lekka przesada! 

kolega (M został przez nas pouczony i pro¬ 
filaktycznie wybatożony. Gdy dojdzie do siebie 
(właśnie go resetujemy], powinien działać po¬ 
prawnie. Niestety, w tym numerze zwiększyliśmy 
ilość stron - mamy nadzieję, że nadal uznasz ją 
za odpowiednią... 

Skoro jesteśmy pismem pecetowym, to osobna 
lista konsolowa jest całkiem zbyteczna, no nie? 
A i drugiej strony, czemu posiadaczom konsol 
mamy uniemożliwiać glosowanie?To byłoby nie¬ 
grzeczne - a redakcja CLICKA! zawsze grzeczna 
jest,. Dziękujemy za twoją płytę - niestety, znaj¬ 
dujące się na niej wirusy już znamy i uio umie¬ 
ścimy ich na naszym krążku, Mamy też problem 
z dodatkami do gier. które tak lubisz - aby je 
dać, musielibyśmy się pozbyć dem, które są 
równie fajne. Masz na to jakiś pomysł? 

fladalt wie, ze jest super (powtarza to zawsze, 
stając rano przed lustrem). Frogger też wie, że 
jest super, bo usłyszał to od zezowatego beduina 
podczas pobytu w Kairze. My też wiemy, że je¬ 
steśmy super, bo..* właśnie to nam napisałeśJ to 
koniec, bo się wzruszyliśmy,.. 


Skoro czytacie sobie w tej chwili CL ICKA!, to jakby nie patrzeć, należycie do 
uprzywilejowanej grupy ludzi na śwtecie. Po pierwsze, umiecie czytać (co nie we 
wszystkich krajach jest takie oczywiste); po drugie, macie zapewne komputer, 
dom, pieniądze no drobne wydatki,,. Wydawać by się mogło, że to drobiazgi nie¬ 
godne uwagi, komfort, do którego jesteśmy przyzwyczajeni i który traktujemy tak 
naturalnie jak oddychanie, Lecz by w pełni zdać sobie sprawę z naszego własne¬ 
go szczęścia i dobrobytu, musimy zajrzeć w nieszczęście Innych ludzi. Bo co 
powiecie o wstrząsającej historii dziewczynki z podwarszawskiej miejscowości, 
która przez kilka lat była przetrzymywana przez rodziców-zbrodniarzy w skrzyni 
o wymiarze metra sześciennego i leżała we własnych odchodach? W dodatku 
o tragedii wiedzieli sąsiedzi, a jak ostatnio doniosła prasa, również brat - ksiądz, 
Nie ma co, miłosierne miał serduszko! Co powiecie o chińskim dziecku pracują¬ 
cym w obozie koncentracyjnym, głodzonym i bitym po to, abyście wy mogli 
w polskich sklepach kupić zabawki „madę in China"? Dlatego, kiedy czasami 
wkurzacie się na los, „podłych rodziców” niedających dostępu do kompa czy od¬ 
powiednio wysokiego kieszonkowego, pomyślcie sobie, że na świec i e żyją milio¬ 
ny waszych rówieśników, którzy nie wiedzą nie tylko, czy następnego dnia będą 
jeść, ale czy w ogóle do następnego dnia dożyją.,, 

« Randa! I 


Ankiety dajemy co jakiś czas (uu dobra, do¬ 
bra! - rzadko), a co cEo współpracy z czytelnika- 
uii, to przecież robimy lo non-stop. Każdy może 
do nas napisać Lub zadzwonić, mówiąc, co lubi, 
a czego nie w naszym piśmie. Preferujemy opi¬ 
nie pozytywne. Innych form współpracy m 
przewidujemy - m t chyba że znajdą się osoby 
chętne od czasu do czasu wyręczyć nas 
w skomplikowanych czynnościach redakcyjnych 
(parzenie kawy i herbaty, przynoszenie ciaste¬ 
czek i cukierni itp), 

Pudełek nie dajemy i nie mamy takiego zamia¬ 
ru-no, może gdybyśmy kupili po okazyjne] ce¬ 
nie kilka kontenerów pudel od białoruskich 


3. Pod żadnym pozorem nie dawajcie pudelek na 
CL). To by tylko podniosło cenę! 

4, Do giEr które zamieszczacie, dawajcie recenzję, 
bo niektórzy nie mają takiego dużego dysku, żeby 
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Dajcie.,, 

I Ile kosztuje licencja na taką grę jak RAYMAN V. 

2 . Czy moglibyście dać ja kii porządny RPG? Nie my¬ 
si być z supergrafifcą, tylko żeby była grywałna... 

3, Czy moglibyście na CD tlać skórki i plugfny do 
Win Am pa? 

4. Kredy wydacie nową FANTASY i książką? 

5, Pamiętacie zniżkowe kupony na gry? Czy mogliby¬ 
ście dawać je z powrotem? 

■.fi. Czy moglibyście zamiast plakatów dać talię kart 
RPG? Chociaż przez 2 miesiące... 

I Czy na swoich płytach możecie dawać więcej 
dem oraz utworów z gier? 

8, Od czasu do czasu moglibyście dać 3 CD i ood- 
wyzszyć cenę pisma rcp. do 9 zi. Zapłacę. 

Norbert 

Ceny licencji na gry są bardzo różne i zależą od 
wielu rzeczy, niektórych tytutów nie da się kupić 
za żadne [sensowne) pieniądze, bo producent 
wpadł na pomysł, że je sprzeda w pakiecie, rp. 
jako „The best of Arkanotd* n jedyne 299 zt. Inne 
kosztują mniej, ale pod warunkiem że jednocze¬ 
śnie kupi się inny tytuł [DIABLO za 15 $, gdy jed¬ 
nocześnie tez PRZYGODY KAPITANA KLOSSA za 
75000 $), Konkretnej ceny nie możemy ci pc-dać. 
To, jakie gry dajemy na CO, zależy od Ich dostęp¬ 
ności - czyli zgody producenta na sprzedaż praw 
autorskich, W przypadku fłPGów trudno jest ku¬ 


pić cokolwiek. Pozostając ony zawartości płyty 
CD: CLICK1 jest pismem głównie o grach, z tego 
powodu nie dajemy raczej programów, plug-inów 
i tego typu dodatków. Są one dostępne w innych 
gazetach. Sam CeDek też nie jest i gumy i nie da 
się go w nieskończoność rozpychać - choć stara* 
my się, aby miejsce na naszych płytkach było wy¬ 
korzystane jak najlepiej. 

Ma razie nie planujemy kolejnego wydania FAN¬ 
TASY z książką. Według najnowszych badan 
społeczeństwo polskie nie czytuje książek i ma 
problemy ze zrozumieniem instrukcji do magne¬ 
towidu - po co się więc męczyć? Jednakże zwy¬ 
czajny (choć zmieniony i jeszcze ładniejszy 
numer) będziesz mógł kupić już 21 października, 
Kupony zniżkowe były efektem naszej współpracy 
ze sklepami z grami, niestety - sprzedawcom 
znudziło się oferować zniżki. Dopóki sytuacja się 
nie zmieni, huponow nie będzie i nie mamy na to 
wpływu. Pomysł dania kart jest bardzo fajny tylko 
że wtedy cena CLICKAl musiałaby bardzo wzro* 
snąć. Pamiętaj, że aby opublikować „oryginalne" 
karty, trzeba zapłacić autorowi rysunków. To samo 
dotyczy dawania na CD muzyki z gier. 

I na koniec jeszcze jedno - piszesz, że jesteś 
w stanie zapłacić więcej za wydanie z 3 płytami 
CD, Być może ty tak, ale reszta naszych czytel¬ 
ników juz niekoniecznie, A my musimy myśleć 
o wszystkich - takie o tych, dla których dodat¬ 
kowe 2 zt to spory wydatek. 


Domom przedszkole 

Jestem waszym stałym czytelnikiem i piszę do 
was i prośbą: czy moglibyście zorganizować jakiś 
konkurs rysunkowy? 

Łukasz 

Robótki ręczne od zawsze cieszyły się sporym 
zainteresowaniom niektórych członków redak¬ 
cji. Konkursy rysunkowe są jednak dosyć prze¬ 
starzałe - ale mamy lepszy pomysł. Jeż wkrótce 
ogłosimy zawody w projektowaniu najlepszego 
domku dla lalek (dra naszych czytelniczek) oraz 
w rzeźbie śnieżnej (temat: Wenus z Milo spoty¬ 
ka Apolla), Warunkiem będzie dostarczenie wła¬ 
snego śniegu ;-L A tak na poważnie, myślimy 
nad „plastyczną" formą konkursu na poważnie. 

& 

Rewolucja7 

Jesteście spoko, the best. cool A teraz mam 
kilka pytań itp. Czy CUCK! i CUCK! FANTASY mbi ta 
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sama redakcja? Dajcie raz na jakiś czas zamiast 
gry film. Macie w redakcji jakieś laski? Dajcie ich 
zdjęcia (najlepiej nago). Jak piszecie CL1CK ! W KI ¬ 
NIE, to może pisalibyście CUCK! NA KONCERCIE? 
Kto odpisywał na listy przed Randaliem? Zróbcie 
w CLICKUi krzyżówkę z nagrodami... 

Łukasz 


ii a listy odpowiadał tym razem listonosz Zenon, Redakcja zastrzega sobie możliwość dokonywania zmian skrótów w listach, jak i ośmieszania oraz urażania piszących... 


1CUCKA!, 1 FANTASY robią w dużej mierze ci sa¬ 
mi tudzie [poza częścią autorów). Uprzedzając 
tego typu pytania - KONSOLE też robi ten sam ze¬ 
spół. Jesteśmy wielowątkowi jak najnowsze Pen- 
tiumy i wielozadaniowi niczym robot kuchenny 
Zelmer, Filmy doskonale ogląda się w kinie i łam 
właśnie polecamy ci się udać, bo dopóki CUCK! 
jest pismem o grach, nie zamierzamy dawać 
w nim filmów chyba że krótkich o grach, 

Lasek w redakcji mamy kilka - Randal! na 
przykład używa dębowej ze złoconą gałką, Frog- 
ger natomiast zawsze nosi za pazuchą laskę dy¬ 
namitu (na demonstrantów). Jest też laska cyna¬ 
monu w szafce w kuchni i Alaska [tam testujemy 
gry w warunkach polarnych). 

Zgodnie i planem rozwoju czasopisma na lata 
2003-2009 w najbliższym czasie planujemy 
wprowadzenie działów M KONCERCIE', „W ŁÓŻ¬ 
KU Z BR1TNEY", J GABINECIE GINEKOLOGA" oraz 
cyklicznego dodatku „MAŁY TERRORYSTA". Przed 
Randallem na listy odpisywałem ja. Zadowolony? 
A krzyżówek nic będzie* bonie, 






















































CLI CK! Vs KŁOPOTY SPRZĘTOWE 


w 


itajcie ponownie 


Po dłuższej przerwie do CL1CKAI powraca dziaf porad sprzętowych. W waszych 
listach powtarzały się często prośby o pomoc, tak więc postanowiliśmy przezna¬ 
czyć część miejsca do tej pory zajmowanego przez bełkoczące duo (Frogger & 
Randa!I) na bardziej treściwe rzeczy. 

- DzejOżl 


lon (bez literek XP) jest wolniejszym poprzedni¬ 


Problemy sieciowe 

Kupiłem mm i kolegą karty sieciowe 10/100 Mbps 
razem m skrętką. Obaj mamy /,intos 9SSE, W pane 
lu sterowania ustawiłem odpowiednie protokoły ora: 

. Klienta sieci Microsoft Networks" i nazi-ry komputera, 
giurą roboczą itp. W „Otoczeniu Sieciowym" widać oba 
katnpużery, można kopsać pliki. Nie wiem jednak, ca 
zrobić, aby można tyto gra: w gry (NEED FOR SFEED: 
HOT PURSUJT 2. MEDAL GE KMOR). Dlaczego po zain¬ 
stalowaniu sterowników do kii?; sieciowej komputer mi 
zwoln t przy ładowaniu systemu" Czy jest możliwe, sny 
gj pospieszyć? Do czego służy pamięć Flash na płycie 
głównej? Do czego służy gniazdo CNR? Jak oceniacie 
ryte MwayJV26GB VIA266A pad Atiitona W 1300- 7 

*** Informatyk 

Sprawdź, czy zainstalowałeś na obu kompute¬ 
rach protokół łPX/SPX—jest on niezbędny do ura¬ 
nia. Po zainstalowaniu kart sieciowych komputer 
przy starcie instaluje protokoły sieciowe oraz szu¬ 
ka innych komputerów - stąd się bierze spowol¬ 
nienie startu systemu i nie da się tego uniknąć. Pa¬ 
mięć Flash zawiera BIOS płyty głównej, a dokład¬ 
niej jego część. Gniazdo CHR nie cieszy się ohec- 
nie zbyt dużym zainteresowaniem -do tego portu 
najczęściej można podłączyć specjalny modem. 

-tyła JY26SB nie należy już do konstrukcji naj¬ 
nowszych, Do jej budowy użyto chipsetu VJA Apollo 
CT266, Klóry - jak na obecne standardy - nie za¬ 
chwyca osiągami. Oczywiście Athlon )(P 1300 h* bę¬ 
dzie z nią działał, jednak późniejsza modernizacja 
komputera praktycznie okaże się niemożliwa. Naj¬ 
ważniejszym ograniczeniem, z jakim musisz się li¬ 
czyć kupując ten model płyty, jest mała szybkość 
szyny FSB (co uniemożliwi pracę z najnowszymi 
procesorami - gdybyś modernizował komputer) 
oraz port AGX x4, Zaletą Jelwaya jest dość spora 
możliwość overcltiChmgu (podkręcania procesora). 

* 

Za wolno... 

Mam problem z PC (Athlon 1200 MHz, .grafika Wint 
Ge-orce2 MX 400, a u dis AC‘97 Via, płyta K7VZA. dysk 
40 GB. pamięć 256 MB. Wi-Jaws &S). Często muszę 
: nste!cvrać system (ostetro raz 3 miesiące temu), gry 
mi się zawieszają. Szczególnie wotno zaczął mi praco¬ 
wać po zainstalowaniu drukarki, skanera i nagrywali 
Z mzę o pomoc. 

Adam z Ostrołęki 

Na początek muszę cię niestety zmartwić - pły¬ 
ta ECS K7VZń nie należy do konstrukcji udanych 
i potrafi po prostu „nie mieć ochoty 11 na działanie 
z pozostałymi komponentami komputera bez wy¬ 
raźnej przyczyny. Częsta reinstalacja systemu 
w tym wypadku nic ci nie pomoże - trzeba to zro- 
bić raz, a porządnie. Zanim zainstalujesz system 
ponownie (na czysty, sformatowany dysk), upewnij 
się jeszcze, że nagrywarka podłączona jest do dm- 
giego złącza IDE, a dysk systemowy tlo pierwszego. 
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Zaopatrz się także w najnowsze wersje sterowni¬ 
ków do karty graficznej (www, nvidia.com) oraz 
płyty głównej (www.ecs.com.tw), a także nowe Ir- 
bliotekl DirectX dla twojego systemu. Po instalacji 
systemu zainstaluj najpierw sterowniki EGS '[dla 
_ chipsetu, portu AGR kontrolery IDE - tak jak zale¬ 
ca producent płyty). Zresetuj PC, zainstaluj ste¬ 
rowniki karty graficznej, a na końcu DirectZ! 

Ponieważ nie posiadasz zbyt wiele pamięci RAM, 
a twój procesor nie jest demonem prędkości, 
zadbaj o to, aby przy starcie systemu nie urucha¬ 
miały się niepotrzebne dodatki (monitory stanu 
drukarki, programiki kontrolujące skaner czy na- 
gr/warkę). Zazwyczaj to one mogą spowolnić dzia¬ 
łanie sprzętu. 

* 

Jaką grafikę wybrać? 

Chcę kupić sobie nowa kartę graficzną (do lOOO zł 
mac). Mam Atblona XP 2000 płytę MSI KT4V KI 400. 
Sound Blastera Live! Cnaaltyrn kupić Geforce FX 5600 
128 MB AGP x8. W sklepie powiedziano mi, że bardziej 
opłaca się kupić Radeona 9500 PRO. Gdzie indzie] usły¬ 
szałem. że lepszy będzie GeFrara 4 4ZOO Ultra. 

Darek 

2 powyższych modeli kart graficzny cii wybrał¬ 
bym Radeona 8500, ale pod warunkiem, iż będzie 
to ntcdel z odblokowaną szyną 256 bit. Taka wersja 
wyprzedzi nie tylko dwie pozostałe karty, ale nawet 
no wsze Radeony 8608. Różnica w wydajności mo¬ 
że nawet sięgać 30%.testach wydajności dosyć 
nieciekawie wypada też GeFcrce FX 5600, od któ¬ 
rego szybszy często jest jego poprzednik - GeFor- 
ce 4 titanium 4200, Oczywiście kupując kartę weź 
pod uwagę fakt, że nawet modele korzystające 
z tych samych układów i pamięci mogą znacznie 
się różnić wydajnością, w zależności od,., produ¬ 
cent a (a dokładniej ja kości wykonania). 

% 

który oajlepszy? 

Który i procesorów (Pentium 4, Athlon XR Athlon* Ge- 
.eron) jest najlepszy? Coś złego dzieje się i kartą 
graficzną, gdy gram w różne gry - wyskakują wtedy to- 
. arowe pasy na ekranie. 

m Wojtek 

Zarówno Athlon KR jak i Pentium 4 są procesora¬ 
mi nowoczesnymi oraz szybkimi i wydajnymi. 
Decyzja o zakupie jednego z nich dyktowana jest 
często względami finansowymi - procesory firmy 
AMD są wyraźnie tańsze niż produkty Intela, Jeśli 
do tego uda się kupić układ łabo dający się overc- 
lokować {podkręcać szybkość jego pracy), może 
się okazać, że masz szybki procesor za (dosłow¬ 
nie) pół ceny jego odpowiednika konkurencji, Ath- 


kiem serii XR zaś Celeron to propozycja Intela skie¬ 
rowana dla mniej wymagających użytkownikowi 

Opisywane przez ciebie problemy i wyświetla¬ 
niem grafiki mogą wynikać m złego działania ste¬ 
rowników karty graficznej oraz bibliotek DirecOL 
Zainstaluj najnowsze sterowniki, a następnie Di- 
recfX - koniecznie w wersji językowej zgodnej 
z twoim systemem! 

* 

Płyta i procesor 

Chciałbym uzyskać ifflormację, czy moja otyta głów¬ 
na (Gigabyte GA-7ZM} obsłuży procesor Athlon XP 
2DÓD-E? 

Marciu 

Według danych producenta, płyta ta nie obsługu¬ 
je procesorów nowszych niż Athlon 1.4 GHz oraz 
Diiron 1.3 GHz (czyli nie będą i nią pracowały żad¬ 
ne AUiEony XP), Generalnie jest to konstrukcja na 
dzień dzisiejszy przestarzała i praktycznie niemo- 
demizowalita, 

* 

Sprzęt do gier 

Jak kupić komputer, kfory będzie najlepiej narwal 
się óo gier? Co źrebić, aby nie trzeba było go szybko 
modernizować? 

■■■ Maciek 

Postęp techniki jest nieubłagany, tak więc nie ma 
sposobu, aby komputer się nie starzał. Można ten 
proces jednak opóźnić. Kupując PC zwróć uwagę 
przede wszystkim na płytę główną - im nowocze¬ 
śniejsza. tym więcej lat wytrzyma [będzie obsługi¬ 
wała nowsze procesory, szybsze pamięci czy 
urządzenia korzystające i nowych interfejsów). 


Nie warto oszczędzać na karcie graficznej, jednak 
tu trzeba uważać na sztuczki producentów (różni¬ 
ce wydajności modeli MX, Titanium ery Ultra w wy¬ 
padku GeForceów 2, 3 oraz 4) - dużo droższy 
najnowszy produkt może być mniej wydajny niż 
starszy! Mniejszą uwagą przywiązuje się do dys¬ 
ków twardych, nagrywa rek czy kart dźwiękowych - 
ich wymiana jest mniej kosztowna, 

% 

Zacina się... 

Po mniej więcej godzinie grania tompute - słę tnie. 
Zacina się w napinaj spodziewanym momencie luń 
orzynajmniej wolniej chodzi - między nnymi w grach 
GTA 3, ENTER THE MATO. czy BATTlErlELD 1942. 
W moim komputerze jest Athlon 1402 MHz. 256 MB 
pamięci, DVQ, Sound Blaster 128 PCI i karta graficzna 
GeForce 1 MX 40G. Myślę, że to wina karty graficznej, 
ale nie jestem pewien. Napiszcie proszę, ca wymienić, 
by komputer współpracował i wymienionymi progra¬ 
mami i z tymi, które dopiera się ukażą, Proszę c poda¬ 
nie kosztów modyfikacji sprzętu, 

•"•Znemmany gracz 

Nie napisałeś, jaką płytę główną posiadasz, a tu¬ 
taj właśnie może kryć się tajemnica niestabilnej 
pracy systemu. Parametry twojego sprzętu nie są 
najgorsza i powinny wystarczać do gier. Oczywi¬ 
ście musisz się liczyć z tym, że będą ukazywały się 
programy o znacznie większych wymaganiach, Na 
przyszłość warto by było zmienić kartę graficzną 
(tu raczej unikaj modeli MX, które są dosyć okroję* 
nymi wersjami zwykłych GeForceów) i dźwiękową. 

Problemów ze zwalnianiem bądź zawieszaniem 
się systemu w twoim wypadku upatrywałbym ra¬ 
czej w oprogramowaniu. Na pewno Windows Mille¬ 
nium nie są najlepszym produktem Microsoftu i jak 
możesz, to zmień je ha Windows XR Poza tym za¬ 
dbaj o to, abyś miał jak najnowsze sterowniki dla 
płyty głównej, karty graficznej t dźwiękowej, no 
i oczywiście DrrecłJC Tu ważna jest kolejność fnsta- 
lacjh najpierw sterowniki dla płyty głównej, potem 
grafikal dźwięk, na koniec DirecK, 


ZWYCIĘZCY KONKURSÓW 

TOP 13 - m Utrzyma: Wojciech Jaskot 2 Gryfic 

50 m DUD; Zabójca Broń 4 - otrzymają: Adnaa Berkowski i Myszłomt, Maciej Paul z Stęszewa, Dariusz Kię- 
Eifka i Krakowa, Grzegorz Rattemyski z Wiśniewa, Konrad Paluch z Krakowa, Łukasz Barylski i Wrześni, Kry¬ 
styna Koga z Gliwic, Krzysztof Kulig z Hałda, Kamil lożwtak z Świnoujścia. Maria Zebrowska t Wrocławia; 
mm SPIS i - oirzy, aią; Micha) Chrcjiowski z Gorzowa Wistk opolskiego, Radosław kairbuwntezek 
z Skald mierzą. Aneta Markowicz z Pruszkowa. Zbigniew Olszak Z Warszawy, Jakub Kuszy nski z Warszawy, 
Jakub Przybylski i Puław, Bartosz Pacuła i Dąbki Zdrój, Dominik Seweryn 1 Krakowa, Adam Majorka z Pity, 
Damian Sikorski z Witnicy. Eryk lema&Dwtcz z Kotfej, Jol anta Zawada z Gdańska , Tom asz Puka ze Stalowej Wo¬ 
li, Joanna Krajewska i Indii, Robert Buzar z Boguszowa- Gorce, Adrian Pyka i Bytomia, Tomasz Wawrzyniak 
r Między rzewa, Krzysztof Maj z Wolbrom a, Mateusz Niemczyk z Pobiedzisk, Mieczysław Michalik z Był umil 
Odrzańskiego, Piotr Janiszewski z Warszawy. Jakub Sulimn z Olecka, Tomasz Terasiński i Chełmży , Adrian Sko¬ 
czyłoś z Kwidzyna, Grzegorz Gajewski z Żar; ROMEO MUSI U MRZEĆ otrzymają: Tomasz Sobieszek z Wrocła¬ 
wie, Piotr Janusz i Bielska Białej, Mamisz fłlesiejuk z Gliwic, Mateusz Wójt n Skierniewic, Jadwiga Budek 
t lodzi, Andrzej Patos ze Szczecina, Grz&gor; Marsze tek i Łodzi. Ga rusz Szyszko wski z Gdyni, Konrad Bidziń- 
ski z Gdym Piotr Kwiatkowski i Wrocławia Bartosz Malawski-Rog i Łańcuta, Pnemysław Buidek z Ciesiy 
na, Waldemar Cicbgti i Wysowej, Kamil Melte i Bolesławca, Zbigniew Jaworski z Białego Boni 
LOGITECH C ORD LESS CUCK! - PLUS OPHCAL MOUSE otrzymując Bartosz Samojlłk z Dąbrowy Białostockie], Ger¬ 
truda Bios i Kęty, Kamil Tomaszek z Pisarmncy, Bartosz Popowicz z Przemyśla, Iwona Szpak z Oleśnicy; LO 
GITECH CLkCK! - BPUCAL MOUSE otrzymują Tomasz Jurczyk z frehmej Góry, Damian Lewi nowie; t Świdnicy, 
Tomasz Niewiadomski ; tudfi, BemaH MEndowski x Solca Kujawskafigo Szymon Jeziorko z Lar, LOGITECH 
C0RDLES5 CUCK - BPTiCAL MOUSE otrzymują: Robert Chrzanowski z Ksawerowa, Marcin Bobiński i Łodzi, 
Krzysztof Nowaczyk ze Strzałkowa, Adam A -dmlewicz z Suwałk, Bartosz Kowalczyk z Warszawy. IHMlttA- 
TDR .. Donu:■ Peirow z Łodzi, Wojdecr. Kędzierski / Włocławka, Renata Zaleciło ? Braniewa. 

Zwycięzcom serdecznie gratulujemy 
W NASTĘPNYM NUMERZE DŁUGO OCZEKIWANE ROZWIĄZANIE 

KONKURSU URODZINOWEGO CUCKAI 
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NJ5SZ SKLEP FIRMOWY „GALAKTYKA EXE" 

Zapresrfl toż do składania zainówteń prżedpieaitorowycfe 

„Galikijku EX£" - Cciitrunt HamSiwe Bielany, ul. CjwknTutown 9/260, 

Bielany Wrocławskie. HajłahYiej zaateiłJ nasz sklep wchodząc od strony (KEA 
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instrukcja da gry 


ORYGINAŁY TAŃSZE NIŻ PIRATY I 

1 * 

Niezwykła saga trwa, Elherlords // przeniesie Cię do świata Eteru, w no we obszary fantastycznych możliwości. Poprowadź swo¬ 
jego bohatera ku niezapomnianym przygadam w pięknej i zarazem groźnej krainie, by rozwikłać ostateczną tajemnicę. W tej 
grze masz możliwość rozgrywania magicznych pojedynków toczonych w pięknym, trójwymiarowym otoczeniu połączonych 
z fabularnymi elementami gier RPG* A Jawę stworzenia i zaklęcia zapewniają tysiące możliwości taktycznych, kup eXtr& Grę 
i poprzyj nasza szaloną ideę wydawania oryginalnych gier w bardzo niskich cenach z Szukaj eXtca Gry w każdym kioskui 
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